InnerSoft CAD Manual Version 1.2a

Descripcion detallada del producto (Manual 1.2a).

0.- INSTALACION.

1.- MENU DE CONSULTA.

1.0.- Opciones Generales.

1.1.- Suma total y parciales segun entidades para la longitud o perimetro.

1.2.- Suma total y parciales segun entidades para la longitud proyectada.

1.3.- Suma total y parciales segun entidades para el area.

1.4.- Suma de distancias entre puntos seleccionados en pantalla para caminos o recorridos.

1.5.- Alcance radial, que determina la distancia real y proyectada de distintos puntos que se van eligiendo en pantalla con
respecto a un centro.

2.- MENU DE EXPORTACION.

2.0.- Opciones Generales.

2.1.- Exportacion a Excel de la longitud y/o area segun seleccién.

2.2.- Exportacion a Excel de la longitud proyectada segun seleccién.

2.3.- Exportacién a Excel de las coordenadas de los vértices, centros o puntos.

2.4.- Exportacién a Excel de las coordenadas de todos los puntos que cumplen ciertas condiciones.

3.- MENU DE IMPORTACION.

e 3.0.- Opciones Generales.
e 3.1.- Importacién de series de puntos en AutoCAD a través de sus tres coordenadas desde una hoja de Excel.

e 3.2.- Importacién de series de polilineas en AutoCAD a través de las dos coordenadas de cada vértice desde una hoja de
Excel.

e 3.3.- Importacién de series de 3D-polilineas en AutoCAD a través de las tres coordenadas de cada vértice desde una hoja de
Excel.

e 3.4.- Importacién de textos a través de las las coordenadas de su punto de insercién desde una hoja de Excel.

4.- MENU DE TRANSFORMACION.

e 4.0.- Opciones Generales.
e 4.1.- Transformacion a puntos de los vértices de multiples objetos.
e 4.2.- Transformacién a 3D-polilinea de multiples objetos.

5.- MENU DE MOMENTOS DE INERCIA.

5.0.- Opciones Generales.

5.1.- Seccion Bruta.

5.2.- Seccion Neta.

5.3.- Seccién Homogeneizada Método General.

5.4.- Seccion Homogeneizada Método Simplificado para Armaduras.

6.- MENU DE TOPOGRAFIA.

e 6.0.- Perfil del Terreno.
e 6.1.- Triangulacion Basica.
e 6.2.- Mallar Terreno.

7.- MENU DE CONTADORES.

e 7.0.- Opciones Generales.
e 7.1.- Textos.
e 7.2.- Blogues.

8.- GESTOR DE MEDICIONES.

8.0.- Descripcién General.
8.1.- Menu Archivo.

8.2.- Menu Arbol.

8.3.- Tabla.

8.4.- Menu Ayuda.

8.5.- Detalles de Uso.

9.- GESTOR DE BIBLIOTECAS CAD.

9.0.- Descripcién General.
9.1.- Menu Archivo.

9.2.- Menu Arbol.

9.3.- Tabla.

10.- MENU DE VARIOS.

e 10.0.- Comando para escalar objetos por area de referencia.
e 10.1.- Comando para insertar un blogue en una serie de puntos.
e 10.2.- Comando para graficar una nube de puntos.

0.- INSTALACION.
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Cada paquete de instalacién de InnerSoft tiene los archivos para una versién concreta de AutoCAD. Asi pues, el
usuario habra de instalar la version del programa que le corresponda (ej: InnerSoft CAD 2005 para maquinas
con AutoCAD 2005). No se han liberado versiones de InnerSoft para los Service Pack de cada version de
AutoCAD, no obstante el cliente puede pedirlas si las necesita.

Instalacion automatica del Menu.

La aplicacion tiene un lanzador, al que se accede desde 'Inicio/Programas/InnerSoft, el cual abre AutoCAD e
instala automaticamente el menu desplegable y la barra de herramientas. Si fallara el lanzador o este abriera
una version equivocada de AutoCAD (sucede cuando se tienen instaladas varias versiones en una misma
maquina), el usuario puede instalar el menu de forma manual.

Instalacion manual del Menu.

El procedimiento seria: Ir a 'Herramientas/Personalizar/Menu/Grupos de Menus' pulsar en 'Examinar y buscar el
archivo 'InnerSoft.mns' en el directorio 'C:\Archivos de programal\lnnerSoft. Pulsar en 'Abrir y después en
'Cargar En el estante 'Barra de menus' seleccionar 'InnerSoff abriendo la lista desplegable 'Grupo de menus',
elegir una barra de menu en la ventana de la derecha llamada 'Barras de menus'y después pulsar en 'Insertar

[% Personalizacién de menis 2 2=l

Grupoz de mends | Barra de menis

Grupo de menus;

i

Deszargar

[ Reemplazar todo B |
E=aminar..., |

Aoeptar I Ayuda |

Maombre de archiva:

Una vez instalado el menu, ya sea mediante el lanzador o manualmente, este aparecera y estara disponible en
cualquier sesién de AutoCAD, por lo que ya no sera necesario el uso del lanzador nuevamente.

La aplicacion no funcionara si no esta instalado el 'Soporte de VBA' de AutoCAD.
La aplicacion no se instalara si no se hace desde la cuenta de Administrador en WindowsXP.

El programa no funcionara desde una particion distinta a la C:/, ni en un directorio distinto al de instalacion:
"C:/Archivos de programa/InnerSoft/

La desinstalacién eliminara todos los ficheros de la aplicacion, excepto los que el usuario haya dejado en el
directorio por si mismo.

Algunos médulos de la aplicaciéon (Gestor de Mediciones y Gestor de Bibliotecas CAD) solo funcionaran si la
magquina en la que se ejecute tiene instalado el paquete Microsoft .NET Framework 1.1. Puedes bajarlo desde
esta direccion:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=es&FamilylD=262d25e3-{589-4842-8157-034d1e7cf3a3

Para actualizar el producto a una version mas reciente, es necesario DESINSTALAR la versién actual y
BORRAR la carpeta "C:\Archivos de programallnnerSoft' con todo su contenido. Esto es necesario para que
AutoCAD recompile correctamente los nuevos menuds que se hayan creado asi como para evitar errores en la
actualizacion.

1.- MENU DE CONSULTA.

1.0.- Opciones Generales:

La seleccion de objetos de AutoCAD funciona mediante tres modos

e Todo el dibujo: que anadira todos los objetos presentes en el dibujo a la seleccién a tratar.

e Seleccion en pantalla: que le permitira seleccionar individualmente mediante pinzamientos o bien
mediante ventanas los objetos que usted desee tratar.

e Seleccion por capas: que tratara todos los objetos que estén presentes en las capas seleccionadas.
Para seleccionar una capa basta con seleccionar cualquier objeto que este contenido en ella.

Ademas podemos activar la opcion "Colocar valor en el portapapeles", la cual colocara los valores finales
de suma total en el portapapeles de Windows, pudiendo por tanto pegarse en cualquier documento de
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texto.

También podemos elegir el numero de decimales que se usaran para mostrar o exportar las medidas,
estando el rango entre 0 y 8 decimales.

En cada menu hay casillas para realizar filtros de objetos segun tipos de objetos. Es decir, si prevemos

que en nuestra seleccidn se incluyan arcos pero no deseamos que se afiada la longitud de estos a la
suma total entonces no hay mas que desactivar la casilla "Arco".

1.1.- Suma total y parciales segun

entidades para la longitud o perimetro de: TS InnerSoft - Menti de Consults x|
; Longitudes |Lu:ang. Proyeckadas I Areas | Carnino | Alcance Radial I
e Lineas ST = = _
« 2D-Polilineas v Linea; v SP-Linea ¥ Linea Multiple
o LW-Polilineas W zD-Poliines W Arco W Region
¢ SD'P.O““neaS ¥ Lw-Poliinea W Elipse
e SP-Lineas o e
e Arcos v 3D-Polilinea v Circunferencia
o Elipses
y C,Ircunfere,n.CIaS - Seleccion ¥ Colocar valor en Portapapeles
e Lineas multiples (calculadas) ( Salscsion e partala
 Regiones ' Precision | 3 "I
" Seleccion por capas
NOTA: Las lineas multiples no tienen (™ Todo el dibujo st | e |
Iongltud como prOp.Iedad’ pero se puede El'simbola decimal que usa su Sistema Operativo es)
calcular esta a partir de las coordenadas

de sus vértices y asi hace el programa.

1.2.- Suma total y parciales segun entidades para la longitud proyectada (sobre plano XY) para:

e Lineas
e 3D-Polilineas

1.3.- Suma total y parciales segun entidades para el area de:

2D-Polilineas
LW-Polilineas
3D-Polilineas
SP-Lineas
Arcos

Elipses
Circunferencias
Regiones

NOTA: El que las polilineas estén abiertas o cerradas es indiferente a la hora de hallar su area. Una polilinea
no cerrada tendra un area igual a la que tendria si una linea adicional uniera sus extremos inicial y final.

1.4.- Suma de distancias entre puntos seleccionados en pantalla para caminos o recorridos, con opcion de
exportacion de valores a Excel tanto para distancias reales como proyectadas sobre plano XY:

o Consecutivos, sin saltos entre ellos.
e No consecutivos, pudiéndose intercalar saltos entre puntos.

Las opciones son:

o Exportar valores, a Excel de las coordenadas de los puntos seleccionados, las distancias parciales entre
ellos y acumulada total, tanto real como proyectada.
« Insertar indice, en AutoCAD, lo cual se hara en una capa llamada "0-/S-Indice", que aparecera apagada

por defecto, asi pues, habra de ser encendida para consultar tales indices. Ademas, esta capa sera
completamente limpiada antes de cada ejecucion del programa, para que en ningun caso haya
confusiones entre los indices de una operacion u otra. La utilidad de los indices estriba en poder
correlacionar facilmente los datos exportados a Excely los objetos de AutoCAD desde los que provienen,
asi como marcar los puntos usados.

T [ ) - E | F | G

1 |Punta N® w|Coord. ¥ |Coord. ¥  »|Coord. Z »|Dist. parcial |Dist. acumulada = |Dist. prayec, parc. »|Dist. proye
2 T alg7280%8 47070M8% 0 ] ——

3 2 4193,179051 5303360913 0 5035777ES2 6035777662 503 5777662 ‘
4 3 4011 029973 8596 1795151 10000 1018 5534136 1622 161902 193 5343397 E
5 4 4097 431927 3947293744 100 926,3085105 2448 470412 219,157301 ¢
s 5 4271516822 5119177936 250 2570509184 2706 421331 209 5539404 '
7 B 4019094156 4131476721 0 368744816 3075, 166147 271 0585534

5 7 4193179051 5303360913 0 2098539404 3265020087 209 5539404

1.5.- Alcance radial, que determina la distancia real y proyectada de distintos puntos que se van eligiendo en

Las opciones son:

pantalla con respecto a un centro también seleccionado en pantalla.
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o Exportar valores, a Excel de las coordenadas de los puntos seleccionados, ademas de la longitud real y
proyectada y diferencia de cotas.

o Incluir angulos, entre el centro y los puntos seleccionados en los valores que se exportaran a Excel

e Insertar indice, en AutoCAD.

2.- MENU DE EXPORTACION.

2.0.- Opciones Generales.

La seleccion opera igual que en el menu de consulta, asi como los filtros por tipos y numero de decimales.
Ademas tenemos tres casillas para:

e Insertar fila de filtros, en la hoja de Excel. La fila de filtros le permitira realizar posteriores selecciones
discriminatorias en funcion de los distintos valores presentes en cada columna. Es decir, si en la columna
de capas nos encontraramos con cinco distintas, eligiendo el nombre de una capa cualquiera desde el
menu desplegable que encontraremos en la casilla del filtro, veremos Unicamente las filas de valores para
elementos de esa capa.

o Mostrar resumen en pantalla, que mostrara un resumen en la pantalla de AutoCAD del numero de objetos
o valores que se han exportado

e Insertar fila de suma, en la hoja de Excel. La fila de suma aparecera al final del listado en las columnas
para area o longitud, mostrando la suma de los valores de toda la columna.

o Indice ACAD, insertar un indice en AutoCAD. Tiene las siguientes opciones:

« Borrar indices previos, si ya se hubieran insertado otros indices en el mismo dibujo.
o Altura Indice, para introducir la altura que tendra el texto de AutoCAD usado para el indice
o Tipo de Letra, para elegir el tipo de letra que usara el texto de AutoCAD usado para el indice.

S InnerSoft - Menu de Exportacion EI

Longitudes v Areas |L|:ungll:u|:les provectadas I Yertices 1 I Yertices 11 I

2.1.- Exportacion a Excel de la longitud y/o ¥ iLinea v 3D-Poliinea ¥ Elipse ¥ Region
area segun seleccion de: ¥ 20-Poliinea ¥ Linea Multiple ¥ arco

e Lineas ¥ Lw-Pollinea W SP-Linea v cCircunferencia

e 2D-Polilineas

o LW-Palilineas ~ Geleceion ~Indice ACAD

° EP-POHHHIGHE.IS' ( tud calculada) + Selecoion enpartalla| | W Insettar Indice W Bonar Indices Previos

e LINeas muitiples (longitua caiculada . _—_

e SP-Lineas " Seleccion por capas 'é"fh'"fa indice I .EI,E

e Arcos " Todo el dibujo Tipo de Letra Indice

e Elipses _ 5t

. . reci andard -
o Circunferencias i | 5
 Regiones | 3 "I .

Ejecutar
¥ Insertar fila de filtros

¥ Insertar fila de sumas

¥ Mostrar resumen

Cerrar

El simbolo decimal que usa su Sistema Operativo es:

2.2.- Exportacion a Excel de la longitud proyectada segun seleccion de:

e Lineas
e 3D-Polilineas

NOTA: El limite para estas tres funciones (2.1, 2.2 y 2.3) es de 65.536 objetos a la vez (el maximo que permite
una hoja de Excel). Si se necesita exportar los datos de mas objetos habra de hacerse por partes.

2.3.- Exportacién a Excel de las coordenadas

e Arcos (solo centro)
de los vértices, centros o puntos de: o Elipses (solo centro)
o Circunferencias (solo centro)
e Puntos e Caras 3D
e Lineas e Solidos 2D
e 2D-Polilineas o Mallas poligonales
o LW-Polilineas o Mallas policara
o 3D-Polilineas
e Lineas multiples NOTA: De los arcos, elipses y circunferencias solo se exportan
e SP-Lineas las coordenadas de su centro.

i B [ D E F G H |
1 |Objeto N® »|Coord. ¥ =|Coord. Y =|Coord. Z = |Elevacion =|Capa  =|Tipo x|Color =] < Filtros |
2 1 408802231 BO2 5639565 0 100 polilines2 AcDb2dPolyline. 256
3 1407317219 675 4079716 0 100 palilines? AcDb2dFolyline 256
4 1 4025373366 635 7606064 0 100 polilines? AcDb2dPolyline 256
5 1 4264072272 767 4944528 0 100 polilines? AcDb2dPolyline. 256
B 1 4186724828 8201153158 0 100 poliines? AcDb2dPalyline 256
7 2 4011 029973 556,1795151 1000 palilineas AcDb3dFolyline 2
] 2 4187 289959 4707045856 500 polilineas AcDb3dPolyline 2
9 2 4087 431927 354 7293744 100 polilineas AcDb3dPolyline 2

NOTA: Puesto que Excel no admite hojas de mas de 65.536 celdas, el programa partira el listado a exportar en
hojas de unas 50.000 filas cada una, creando hojas nuevas segun se vayan necesitando. Ademas se guardara
el libro de Excel antes de empezar a rellenar la segunda hoja e ira guardando automaticamente cada vez que
rellene una nueva hoja (por si algo explota en la computadora mientras se exportan tantos nimeros).
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IS InnerSoft - Menu de Exportacion . x|
Lofgitudes v &reas I Longitudes provectadas ] Yertices I Vertices 1T |

V¥ Conwertir vertices en puntos

+ ipor diskancia radi

2.4.- Exportacion a Excel de las coordenadas " Por distancia radial hovizontal ¥ Tamar elevacion coma Coord, 2
de todos los puntos que cumplen alguna de las (" Por intervalo de cotas [ Inchuir angulos
siguientes condiciones:
« No estan a mayor distancia real con s [
respecto a un centro que una cantidad a % Seleccion en pantalla| | I Insertar Indice ¥ Borrar Indices Previos
introducir. (* Seleccion parcapas | | Atwaindics Mo
o No estan a mayor distancia proyectada & Todo ol dibuio T Lot rtes
con respecto a un centro que una
cantidad a introducir. Precision | Standard j
o No estan fuera de un intervalo de cotas a | 3 vl
introducir. Excel

Ejecukar
¥ Mostrar resumen W Insertar fila de filtros :

V¥ Insertar fila de sumas Cerrar

El simbolo deciral que usa su Sistema Operativa es:

Las opciones son:

e Incluir angulos, que insertara en una columna de Excel (para las dos primeras opciones) el angulo con
respecto al plano horizontal formado por la linea cuyos vértices son el centro de la seleccion y el punto
concreto que cumple la condicion.

o Convertir vértices en puntos, que dibujara en pantalla los puntos que cumplen la condicion especificada.

e Tomar elevacién como coordenada Z. Esta opcion se usara ademas en otros menus. Las polilineas-2D
tienen siempre 0 como coordenada Z (independientemente de su elevacion), mientras que las polilineas
comunes (polilinea-LW) no tienen coordenada Z especificada, Unicamente elevacién (solamente la
polilinea-3D tiene coordenada Z no nula por imposicién). No obstante, a veces se les da una elevacion a
tales polilineas para especificar su altura en el espacio. Para que tal elevacion sea considerada como la
coordenada Z de los vértices de la polilinea en los calculos ha estar activada esta opcion.

3.- MENU DE IMPORTACION.

El Simbolo Decimal: Las opciones de importacion solo funcionan con el formato de numero adecuado. Esto es,
numeros que usen el mismo simbolo decimal que usted tiene sefialado en la configuracidon de su Sistema
Operativo, siendo indiferente que usen o no simbolo de separacion de miles (obviamente, no podra ser el
mismo simbolo que el decimal para no dar lugar a confusiones). De no cumplirse este requisito el programa
fallara en su ejecucion. Usted puede configurar adecuadamente el formato de los nimeros desde las opciones
para formato de celdas en Excel. También puede cambiar el simbolo decimal en la configuracién de su Sistema
Operativo si les es conveniente, pero en tal caso debera reiniciar tanto Excel como AutoCAD para que el
cambio de configuracion surta efecto. Para saber que simbolo decimal usa nuestro sistema operativo hemos de
ir a 'Inicio/Configuracion/Panel de Control/Configuracion Regional y de Idioma/Opciones
Regionales/Personalizar/Numeros/Simbolo Decimal.

3.0.- Opciones Generales.

Avisos. Para el Método del indice, activando o desactivando esta casilla el programa avisara cuando,
recorriendo la hoja de Excel con las coordenadas de los vértices para importar polilineas, se encuentre sin
datos suficientes para dibujar una polilinea (menos de dos valores).

Las polilineas se dibujaran:

o En un dibujo nuevo, creandose un nuevo dibujo de AutoCAD donde se dibujaran las polilineas

o En una capa nueva, creandose una capa nueva llamada "0-Importacion” donde se albergaran las
polilineas dibujadas.

o Enla capa actual, que dibuja las polilineas en la que el usuario tenga capa activa en ese momento.

« Insertar indice, en AutoCAD para cada objeto creado. Para las polilineas, en el caso del Método del
Espacio el indice sera un valor natural que seguira al orden en que se van creando polilineas, mientras
qgue en el Método del Indice sera el valor correspondiente al indice que tenga la polilinea en la tabla de
Excel.

En ninguno de los casos de importacién el programa aceptara que existan filas de Excel completamente vacias
antes del inicio de los datos. Si tales filas existieran se interrumpira el proceso. El usuario habra de asegurarse
de que se cumpla esta condicién.

En todos los casos, la hoja de Excel que se leera sera aquella que el usuario tenga activa en el momento de
ejecutar el programa. En ningun caso el usuario debera activar una hoja distinta mientras el programa esta
leyendo datos desde la hoja de trabajo.

3.1.- Importacién de series de puntos en AutoCAD a través de sus tres coordenadas desde una hoja de Excel.
Se repasan las tres primeras columnas de Excel hasta el ultimo valor numérico escrito de la primera columna.
Si hay espacios en la primera, segunda o tercera columna se considerara que su valor es 0. Triadas vacias en
una fila antes del final daran puntos sobre el origen. No puede haber textos en ninguna de las tres columnas.

3.2.- Importacion de series de polilineas en AutoCAD a través de las dos coordenadas de cada vértice desde
una hoja de Excel, siguiendo tres métodos:
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o Método Simple: Se importa una sola polilinea tomando los datos desde la primera fila de Excel con
coordenadas hasta la ultima que tenga valores numéricos escritos. Si hay espacios en la primera o
segunda columna se considerara que su valor es 0. No puede haber textos en ninguna de las dos
columnas. No puede haber filas completamente vacias entre el listado de datos (para que no se cuelen
vértices hacia el origen que perviertan la polilinea); el programa avisara de tal circunstancia.

o Método del Espacio: Se importan series de polilineas. Se repasan las dos primeras columnas de la hoja
de Excel hasta el ultimo valor escrito. Si hay al menos dos valores numéricos seguidos en la primera
columna se considera que empezamos a formar una polilinea, tomando datos hasta que nos encontremos
con un espacio o texto en la primera columna. No puede haber textos en la segunda columna si se
supone que estamos formando una polilinea. Si hay espacios en blanco en alguna celda de la segunda
columna durante la formacion de una polilinea se considerara que su valor es 0.

« Método del indice: Se importan series de polilineas. Se repasan las tres primeras columnas de la hoja de
Excel. La primera columna ha de tener un indice (valor natural) que exprese la individualidad de cada
polilinea (no importa el orden del indice). En cada cambio de indice se considerara que terminamos una
polilinea y empezamos otra. Si hay espacios en la primera o segunda columna se considerara que su
valor es 0. Si los hay en la primera columna se considerara que el indice se mantiene igual (esto da
opcion a poner el indice solo al comienzo de la primera triada de valores de coordenadas de cada

S Innersoft - Menu de Importacion

polilinea).
A B C pE F | G
1] 1 4827 133509
i 482.294| 133675
3| 478524 134085
4 476,174 134105
5
G| I Dos puntas sobree origen
= 461344 13255 para la Primera polilinea
8 | 458,204 132555
9 2 455424 132705
10 453064 133025
K 443434 134015 ] Segunda pmllmea
42 446084 134285 | _ _ _
13 439554 134778 =
14 3 434174 134785 Polilinea imposible: Aviso
15 | 4 431704 134975 . .
16 4 4827 143821
7] 4 478514 144125 ] Cuarta polilinea
18| 4 476854 144005
19

=101 %]

— Indice

Si se va a importar desde una de las hojas de
exportacién que realiza el mismo programa,
hay que tener cuidado en suprimir la fila de
filtros y quiza la de indices (segun método).

Puntos  LW-Poliineas | 3p-Poliineas |
+ Metodo Simple

" Metodo del Espacio

~ Metodao del Indice

— Dibujar

" Enundibuio nugve | [y Fvis0s

(Indice)
" Enuna capa hueva

%" Enlacapa actual

¥ Inzertar |ndice

v Bonar Indices Previos

Altura indice IT

Tipo de Letra

Standard j

Cerrar

Ejecutar |

El simbolo decimal que usa su Sistema Operativo es:

3.3.- Importacion de series de 3D-polilineas en AutoCAD a través de las tres coordenadas de cada vértice
desde una hoja de Excel, siguiendo tres métodos:

o Método Simple: Se importa una sola 3D-polilinea tomando los datos desde la primera fila de Excel con
coordenadas hasta la ultima que tenga valores numéricos escritos. Si hay espacios en cualesquiera

columnas se considerara que su valor es 0. No puede haber textos en ninguna de las tres columnas. No
puede haber filas completamente vacias entre el listado de datos (para que no se cuelen vértices hacia el

origen que perviertan la polilinea); el programa avisara de tal circunstancia.
o Método del Espacio: Se importan series de 3D-polilineas. Se repasan las tres primeras columnas de la

hoja de Excel hasta el ultimo valor escrito. Si hay al menos dos valores numéricos seguidos en la primera

columna se considerara que empezamos a formar una polilinea, tomando datos hasta que nos
encontremos con un espacio o texto en la primera columna. No puede haber textos en la segunda o
tercera columna si se supone que estamos formando una polilinea. Si hay espacios en blanco alguna

celda de la segunda o tercera columna durante la formacién de una polilinea se considerara que su valor

es 0.
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A | B | C | D | E | F
EM LAS PRIMERAS FILAS PUEDE HABER TEXTOS |
PERC NUNCA UNA FILA TOTALMENTE WACIA . .
AL IDENTIFICAR AL MENOS DOS WALORES NUMERICOS SEGUIDOS
EMPEZAMOS A FORMAR UNA POLILINEA
1232 45 G5 10,2 =y
21,45/ 77,12 _IF'rimeré: polilinea|
. 3345 B45 157 1
COORDENADAS AISLADAS NO FORMARAN POLILINEAS
500 45 45 44 200 45
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21 . . .
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« Método del indice: Se importan series de polilineas. Se repasan las cuatro primeras columnas de la hoja
de Excel. La primera columna ha de tener un indice (valor natural) que exprese la individualidad de cada
polilinea (no importa el orden del indice). En cada cambio de indice se considerara que terminamos una
polilinea y empezamos otra. Si hay espacios en la segunda, tercera o cuarta columna se considerara que
su valor es 0. Si los hay en la primera columna se considerara que el indice se mantiene igual (esto da
opcidn a poner el indice solo al comienzo de la primera triada de valores de coordenadas de cada
polilinea).

3.4.- Importacién de textos a través de las las coordenadas de su punto de insercion desde una hoja de Excel,
con las siguientes opciones:

Las tres primeras columnas corresponden a las coordenadas del punto de insercion para cada grupo de textos.
Los espacios en blanco en cualquiera de las columnas de coordenadas para el punto de insercidén seran
considerados de valor numeérico cero. Si los textos no llevan cota basta con insertar en la hoja de Excel una
columna en blanco que ocupe la tercera posicion. No puede haber textos en ninguna de las tres primeras
columnas excepto en la primera fila Unicamente si se ha seleccionado la opcion: Extraer Campos desde la
Primera Fila de Excel; no obstante, en este caso lo que exista en la primera fila para las tres primeras columnas
sera obviado. Si alguno de los campos son las propias coordenadas de los puntos entonces habran de
duplicarse la tres primeras columnas. En las columnas a partir de la tercera estaran los valores para los textos a
insertar. Ademas de los textos, también se insertara un punto en las coordenadas del punto de insercion para
los textos. En este menu se permitiran las filas completamente vacias entre los datos, pero ello dara lugar a
blogues sobre el origen sin textos.

SUBMENU GENERAL:

o Numero de Columnas Excel con Texto: El numero de columnas (sin contar las tres primeras) que
albergan textos. Los textos se insertaran en filas desde el punto de insercion hacia abajo.

e Separacion entre filas de texto: Separacion vertical entre las filas que formaran cada grupo individual de
textos.

o Desfase vertical respecto al punto de insercion: Separacion vertical de la esquina superior izquierda del
texto de la primera fila con respecto al punto de insercion.

o Desfase horizontal respecto al punto de insercion: Separacion horizontal de la esquina superior izquierda
del texto de la primera fila con respecto al punto de insercion.

e Altura Texto: Altura en AutoCAD de los textos insertados.

SUBMENU DE BLOQUES O ATRIBUTOS DE BLOQUE:

o Importar Independientemente: El punto correspondiente al punto de insercion y cada uno de los textos de
cada grupo aparecen en AutoCAD como objetos independientes.

o Convertir Textos en Bloque: Cada grupo de textos forma parte de un bloque que tendra como punto base
el punto de insercion. El punto correspondiente al punto de insercion no formara parte de este bloque.

o Convertir Textos y Punto en Bloque: Tanto el punto correspondiente al punto de insercion como los textos
de cada grupo forman un bloque uUnico.

o Convertir Textos y Punto en Atributos de Bloque: Los textos formaran un bloque donde cada fila
corresponde a un atributo de bloque (extraido el valor de cada atributo de las celdas de cada columna).

SUBMENU DE CAMPOS PARA LAS FILAS: Como "Campo" entendemos un texto introductorio que precede al
texto que tenemos en las celdas de Excel. Cada campo estara asociado a una columna.

¢ Insertar Textos sin Campo: Solo se escribe el valor que encontramos en las celdas de cada columna.

o Definir Campos Manualmente: Iran apareciendo tantas ventanas como columnas de texto vamos a
importar, y en ellas el usuario especificara el campo que corresponde a cada una de tales columnas.

o Extraer Campos desde la Primera Fila de Excel: En la primera fila de Excel de cada columna a importar
habran de estar escritos los campos que corresponden a cada columna, y el programa los leera desde
ahi.
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S InnerSoft - Importacion Textos =0 =}
Mumera de Columnas Excel con Texto Il— E]EI Bloque o Atributas de Bloque —

Separacion entre Filas de testo Il— j_}l f* Importar Indspendientements

Desfase vertical paspecka al pto. insarcion Il— M " Corwertir Textos en Bloque (independiente del punta)
Desfase horizontal respecto al pta, Insercion Il— j_}l ™ Conwertir Textos y Punto en Blogue

albura Teska Il— l|L| f_'“ Corverkir Textos ¥ Punto en Abributos de Eilu:uque

Dribwijar { Indice { Campos para las Filas

" Encun dibujo nueyo ¥ Insertar Indice {* Inserkar Textos sin Campo

" Enuna capa nueva e Eicurrar. HRGE o " Definir Campos Manualmente

+ Enlacapa actual F“-;L;‘TEIEE_J_I Tipo Letra " Extraer Campos desde la Primera Fila de Excel

= | > |k = :

I standard j Aceptar Cancelar

El Simbiola Decimal que usa su Sistema Opetativo es;

Si algunas columnas llevan campos y otras no, basta con introducir un texto vacio para el caso de aquellas
columnas que no tengan campo.

Para grandes cantidades de textos a importar se recomienda usar la opcion de Atributos de Bloque, pues al
crear un UNICO bloque del cual se modifica su punto de insercion y valor con los textos de cada fila el proceso
resulta mucho mas rapido. Si se insertan los textos como bloque entonces se ha de crear un bloque diferente
para cada grupo de textos, y esto recarga el dibujo y ralentiza el proceso de importacién. Ademas, los atributos
de bloque pueden ser exportados desde AutoCAD a diferentes formatos de tabla (*.xls, *.csv, *.txt y *.mdb)
desde 'Herramientas/Extraccion de Atributos'.

A | B | 3 A N = S 5 S -
_]_ COORDEMNADAS DEL PTO. INSERCION COTA: PRESION: MNMNEL: BASE:
i 10,2 156 a 10 ALFA PRIMERL,
3 20,2 162 15 15 12 BETA SEGUMNDA,
4 30,4 142 17 8 17 8 A0 GSARMBA TERCERA,

4 e : 15
8] 13

10 12

ALFA e Ta :
PRIMERS b E 3 |_J ” D f:I 3 i':| H H f:|
TERCERA

Hay una gran diferencia entre el concepto de Campo para un Bloque y para un Atributo de bloque. En el primer
caso, el campo aparecera precediendo al valor de cada texto insertado, formandose una Unica cadena de texto
a insertar con el campo de la columna y el valor correspondiente de cada celda, mientras que en el segundo
caso el campo corresponde al identificador del atributo de bloque, y no aparecera en los textos insertados.

4.- MENU DE TRANSFORMACION.

4.0.- Opciones Generales.

La seleccion opera igual que en el menu de consulta. Los puntos o 3D-polilineas se dibujaran segun las
mismas opciones del menu de importacion.

4.1.- Transformacion a puntos de los vértices

de multiples objetos.

Arcos (solo centro)

e Mostrar resumen en pantalla, del numero

[ ]
o Elipses (solo centro)
e Lineas o Circunferencias (solo centro)
e 2D-Polilineas e Caras 3D
o LW-Polilineas e Solidos 2D
o 3D-Polilineas o Mallas poligonales
e Lineas multiples o Mallas policara
e SP-Lineas
InnerSoft - Menu de Transformacion
Purito | 3D-Polines |
Las opciones son: ¥ Linea ¥ Elipse W cara3p ¥ Malla Poligonal

¥ zo-Follinea W 30-Poliinea ¥ Solido 20

y tipo de objetos que se han
transformado v Ly-Paliiiea ¥ arco ¥ Malla Policara!

Tomar elevacion como coordenada Z, tal

¥ Linea Multiple: ¥ 5P-Linea ¥ Circunferencia

cual se ha explicado, para LW-polilineas
Yy 2D—poIiI|'neas " Seleceion por capas " Erunia capa nueva

Borrar originales, que borra aquellos e

' Seleccion en pantalla | ¢ B un dibujo nueve

* Enla capa actual

elementos de los cuales se han extraido
sus vértices.

Ejecutar

W Mostrar resumen en pank.
[ Tomar elev: como Coord. 2

[ Borrar originales

4.2.- Transformacidén a 3D-polilinea de multiples objetos.
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Lineas
2D-Polilineas
LW-Polilineas
Lineas multiples
SP-Lineas

Caras 3D

Solidos 2D

Mallas poligonales
Mallas policara

Con iguales opciones que el menu anterior.

NOTA: El que la polilinea este abierta o cerrada marca diferencias en la transformacién. En una polilinea
cerrada el vértice de cierre es unico. En una polilinea abierta cuyos vértices inicial y final estén superpuestos
(aparentemente cerrada) ambos vértices son diferentes. La polilinea-3D producto de la transformacion de una
polilinea cerrada no producird una polilinea aparentemente cerrada (vértices inicial y final superpuestos). La
polilinea-3D fruto de la transformacién de una polilinea abierta cuyos vértices inicial y final coincidan en
posicion si estara aparentemente cerrada.

5.- MENU DE MOMENTOS DE INERCIA.

5.0.- Opciones Generales.

Dibujar contornos, que dibujara en pantalla, en una capa creada al efecto llamada "0-Contornos", el contorno de
todos los elementos tratados, para que el usuario tenga perfecta conciencia de sobre que elementos se han
calculado los valores.

NOTA: Los contornos son lineas, arcos y otros elementos simples que se superponen a los objetos inicialmente
seleccionados como seccidn por el usuario. Notara entonces que al pinchar de nuevo sobre sus secciones
estas no entran a seleccidn, pues no son tipos permitidos (solo se admiten circulos, polilineas y regiones). Para
evitar esta circunstancia, no tiene mas que dejar la capa "0-Contornos" apagada y activarla solo para consultar
las secciones sobre las que el programa ha trabajado en caso de duda (precisamente para eso se ha creado
esta opcion). También puede desactivar la opcién sin mas.

Exportar a *.txt, que exportara a archivos de texto los valores mostrados en cada resumen de pantalla. Para
esta accion, el programa pedira primero un nombre identificativo para la seccidn, y los archivos se nhombraran
como "nombre_Bruta.txt', "nombre_Neta.txt', etc. Si no se introduce ningun nombre este se volvera a pedir en
la préxima seccidén mostrada. Después pedira una carpeta donde ir guardando los distintos archivos generados.
Si no se introduce ninguna (es decir, si se deja la ruta "MiPC" por defecto, que no hace mencién a ninguna
carpeta), se volvera a pedir en la préxima seccién mostrada. El nombre identificativo de la seccién se
mantendra para cada conjunto individual de operaciones, asi como el nombre de la carpeta.

Justo en cada resumen de pantalla, se preguntara al usuario si desea dibujar en pantalla, junto a cada seccidn
especifica calculada, unos ejes pasando por su centro de gravedad con los valores de Ixx e lyy, asi como las
coordenadas del centro de gravedad referidas al SCP que el usuario tenga activo. Estos ejes y valores se
dibujaran en una capa creada al efecto llamada "0-Valores", y tendran un cédigo interno de valores, a saber:

|5 Innersoft - M. de Inercia x|
% Seccion Bruta ™ Seccion Neta

¢ Seccion Haormogeneizada Meteds General

Rojo: seccidn bruta con o sin huecos, ¢ 5. H. Metoda Simplificada para Armaduras
Verde: seccion neta del material principal.
Amarillo: secciones de objetos de
materiales secundarios,

o Azul: seccibn homogeneizada.

e Ealeular Momente de Freuraeitn [Sald
secmotes rectangulares o en, 1]

[+ Dibujar contormos v Exporbar & % et

[T EsportanaErcel

Ejecutar ‘Cerrar

5.1.- Seccion Bruta.

En este menu se pedird en pantalla un conjunto de objetos, que podran ser circulos, polilineas o regiones. El
programa hallara el contorno exterior de todo el conjunto, despreciando objetos interiores a otros, y efectuando
la unién de objetos que se crucen. Después mostrara el resumen de pantalla.

Si el programa detecta alguna polilinea abierta (es decir, no cerrada ni aparentemente cerrada, considerando
como aparentemente cerrada aquella que tiene sus vértices inicial y final superpuestos), entonces la cerrara y
avisara al usuario de tal operacion.

El centro de gravedad de la seccidn estara referido al SCP que el usuario tenga activo en ese momento. De
igual manera, se mostraran los momentos de inercia para el centro de gravedad de la seccion (/xx) y los
momentos de inercia con respecto al SCP activo (/x). No hay pues que decir que cambiando el SCP se pueden
obtener valores de Ix con respecto a cualesquiera sistemas de coordenadas, incluidos sistemas girados con
respecto al eje horizontal universal de AutoCAD. No obstante, para obtener valores de Ixx con respecto a
sistemas girados, habra que girar el objeto en si, pues estos valores estan calculados siempre con respecto al
sistema de coordenadas de ejes paralelos al universal de AutoCAD.

5.2.- Seccion Neta.

Primero pedira el contorno exterior, siguiendo para su formacion idénticas reglas que las expuestas para la
seccion bruta, con lo cual formara una seccion llena. Después pedira los huecos, y con los objetos de la
seleccidon que el usuario haga descontara a la seccién bruta los que sean interiores a ella. Los objetos
exteriores a la seccidn bruta se obviaran, pues deberian de haberse incluido como seccién bruta al formar esta.
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Si se encuentran objetos que crucen a la seccién bruta o algun otro hueco, entonces se preguntara al usuario si
desea realizar una muesca sobre esta, 0 sea, descontarle de su seccion la parte que tiene en comun con el
objeto que la cruza. Si el usuario responde negativamente, se interrumpira el proceso y debera volver a realizar
las operaciones, procurando no incluir entre la seleccion para huecos objetos que crucen a la seccién bruta o
se crucen entre ellos. Si se activa la opcion "Dibujar contornos" en el resumen de pantalla, el programa dibujara
el objeto final sobre el que se han calculado los momentos de inercia.

5.3.- Seccion Homogeneizada Método General.

El método usa la formula general:

— * * * - /\2 [ * | * * - /\2
/Cgh =Ny /neta_1 + Ny Aneta_1 (ngneta_1 ngh) +2ni Ibruta_i + Nl Abruta_i (ngbruta_i ngh)

donde el subindice h significa 'homogeneizada', el subindice 1 esta referido a la seccion principal que es la
primera que se introduce, y el subindice i a los objetos de las selecciones para los distintos materiales
secundarios que se van anadiendo.

Se iran distinguiendo materiales segun un coeficiente de equivalencia introducido para cada uno, el cual se pide
después de realizar la seleccion de objetos que componen cada material. Se parte de un material principal, el
primero que se selecciona, cuya seccion bruta se formara a partir de una seccion llena a la que, si el usuario
asi lo desea, se le afiadiran huecos vacios o muescas en una segunda seleccion. Objetos exteriores a la
seccion llena durante la seleccién de huecos seran obviados (no asi en la seleccion de materiales secundarios).
Después se iran introduciendo materiales secundarios, y si algun objeto de la seleccion hecha para algun
material secundario es interior a la seccion bruta del material principal, se le realizara un hueco a esta. Asi se
terminara por formar la seccidén neta del material principal, con los huecos vacios mas los huecos
correspondientes a intrusiones de materiales secundarios. Dicha seccion neta resultante mas los objetos
exteriores aportados por materiales secundarios se dibujara al final si esta activada la opcién "Dibujar
contornos".

.Pueden introducirse objetos para materiales secundarios que sean exteriores a la seccién principal, tales como
platabandas de acero a una seccion principal de hormigén, o refuerzos de hormigdén en una seccién de acero.
Al contrario que en la fase anterior, el programa no los obviara.

Los coeficientes de equivalencia se pueden introducir en la forma y manera que se desee. Si se va a usar el
momento de inercia homogeneizado para un calculo de agotamiento del acero en una seccidon compuesta con
acero y hormigén, entonces el acero se debera introducir con coeficiente de equivalencia 1 y el hormigén con
coeficiente 0,125, por ejemplo. Si se realizara un calculo para el agotamiento de la seccién de hormigon, este
entrara con coeficiente de equivalencia 1 y el acero con 7 u 8, por ejemplo.

No se permiten materiales con coeficiente de equivalencia igual o0 menor que cero. No se permiten objetos que
crucen a algun otro ya seleccionado, incluida la seccién principal o cualquiera de sus huecos. Obviamente,
tampoco se permitiran objetos que contengan a la seccién principal o a algun otro hueco ya seleccionado. Asi
pues, las muescas sobre la seccion principal habran de hacerse cuando el programa pida huecos para tal
seccidn. Tampoco se permiten objetos externos a la seccion principal que contengan o sean contenidos por
otros objetos ya seleccionados. No obstante, si algin material secundario exterior a la seccion principal fuera
una arandela o cualquier objeto con huecos, creando la regién adecuada (substraccion o diferencia del circulo
interior al exterior, por ejemplo) los calculos se ajustaran a la situacién real. Igualmente, si deseamos crear una
arandela como hueco vacio o intrusion de material secundario en la seccién principal, creando la region
adecuada e introduciéndola durante la seleccion de huecos o seleccion de materiales secundarios,
obtendremos el resultado buscado.

Se pueden introducir tantos materiales secundarios como sea necesario, ya sea con igual o distinto coeficiente
de equivalencia que el anterior. Se mostrara un resumen de pantalla para cada objeto introducido, asi que si
vamos a realizar un calculo de momento de inercia homogeneizado para una seccion de hormigdn con
numerosos redondos de acero, o mejor es usar el siguiente modulo.

S InnerSoft - Resuime 10| =l

-Walores pa el tipo -

I Homogeneizada
NOTA: Hay que saber cual es el simbolo Brea-
decimal que usa el sistema operativo para no | & = 1 075000000000

dar lugar a errores. Si queremos introducir
0'125, y el simbolo decimal en nuestro sistema |
operativo es la coma, se deberd introducir el

- Centro de Gravedad [SCF] -
CGx = -5.045772333053

valor 0,125, pues si usamos el punto e | LGy = -1.383837971640
introducimos 0.125 entonces el programa - Momentos de Inercia (C6] -
tomara el valor 125. Para saber que simbolo | |co = 6.97559350775164E-02

decimal usa nuestro sistema operativo hemos |
de ir a 'Inicio/Configuracion/Panel de
Control/Configuracion Regional y de

|_cgow=0,333020833333333
- Momento: de Inercia {SCP] -
I |_scp @ =2 14856755067315

Idioma/Opciones
Regionales/Personalizar/Numeros/Simbolo | |Lscp y=27.719175854769

Decimal ¥ Dibujar Ejes v Valores

5.4.- Seccion Homogeneizada Método Simplificado para Armaduras.

Este método esta especialmente disefiado para secciones de hormigdén con armaduras longitudinales de acero.
Se modeliza el proceso que normalmente se usa en los calculos a mano, es decir:

Iy = 1C, 4m + ACH 40 (YCT s - YCIR)' + X coeficiente As;*(ycgy,; - yegy) ™2
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donde la seccién bruta es la del hormigdn (no se descuentan huecos de materiales incrustados), el subindice s
se aplica a las armaduras de acero, y el coeficiente serd n-1 para armaduras interiores a la seccion bruta de
hormigdn y n para armaduras exteriores a la seccidn bruta. Se siguen las reglas del método anterior, y ademas,
se realizan algunas suposiciones y se suprimen procesos. La seccidn principal tendra coeficiente de
equivalencia 1 por defecto, asi que no se pedira al usuario coeficiente para la seccion principal. Si el programa
detecta algun objeto de los materiales secundarios que sea interior a la seccion bruta y tenga coeficiente de
equivalencia menor que uno, entonces abortara el proceso, pues este objeto entraria en la formula del calculo
de la inercia homogeneizada con valor negativo, n-1. La seccidn llena del material principal, primera seleccién
de todas, se formara a partir de un unico objeto, es decir, no se permitiran selecciones multiples, no asi en las
selecciones para huecos o materiales secundarios.

Se pueden introducir tantos tipos de acero (modulo de elasticidad distintos) como sea necesario, pues el
proceso es acumulativo hasta que se realice una seleccion nula. En este modulo no se mostrara el resumen de
pantalla para los objetos de los materiales secundarios, pues se supone que se introduciran una gran cantidad
de circulos correspondientes a los redondos de las armaduras y mostrar todos los resultados resultaria cansino
al usuario. No obstante, si en el resumen de pantalla para la seccion bruta principal se pidié que se dibujaran
los ejes y valores en pantalla, entonces estas operaciones si se realizaran para cada uno de los redondos. El
resumen de valores para la seccion homogeneizada si se mostrara en pantalla. No se muestra la seccion neta
resultante de descontar los huecos de los aceros, pues esta no se utiliza en los céalculos. No obstante, si se
dibujara en la capa de contornos.

NOTA: Si por alguna casualidad, el centro de gravedad de alguna de las armaduras coincidiera en coordenada
x 0 y con el centro de gravedad de la seccion homogeneizada, el valor coeficiente*As;*(ycg; - ycgh)"2 seria
substituida por coeficiente*ls,, pues esta es la Unica forma de tener en cuenta al material en el calculo del
momento de inercia homogeneizado.

6.- MENU DE TOPOGRAFIA.

6.0.- Perfil del terreno.

Este comando tiene errores conocidos y se encuentra en fase BETA. No se recomienda su uso para NINGUN
TIPO DE ACTIVIDAD PROFESIONAL. Se incluye en el programa UNICAMENTE para prueba y testeo.

El programa hallara el perfil longitudinal de un terreno elevado a partir de un eje. El terreno podra estar
representado por lineas, polilineas, 3D-polilineas, LW-polilineas, arcos planos, elipses planas y circulos planos
(como elemento plano entendemos aquel que tiene todos sus puntos a igual cota). Dichos elementos habran de
tener su correspondiente elevacién o cota en AutoCAD (no se trabaja con terrenos proyectados). El eje podra
ser bien una linea, polilinea, 3D-polilinea, LW-polilinea o un arco. El inicio del eje coincidira con el punto de
inicio usado usado a la hora de crear el elemento de AutoCAD que lo define, salvo en el caso de un arco donde
el usuario habré de detallar en pantalla cual de sus extremos se considerara como extremo de inicio del eje
(esto es debido a las particularidades de AutoCAD a la hora de definir este elemento). Las polilineas podran
contener arcos a la vez que estar compuestas por multiples segmentos. El eje podré trazarse bien plano o bien
apoyandose en puntos de diferente cota (caso de lineas o 3D-polilineas), pues en cualquier caso se
proyectaran sus puntos al plano de cota cero para definirlo. El usuario habra de tener cuidado de no incluir el
eje como parte del terreno, aunque el programa avisara de tal circunstancia si se produjese.

|5 Innersoft - Perfil 5 _EI
Definicion de Eje Decimales de Precision
" Mediante Puntos al vuelo = El eje se definira de alguna de estas dos maneras:

i Mediante Objato

nteranls o Mediante Puntos al vuelo: Se iran seleccionando
10,00 sobre la pantalla de AutoCAD los puntos (al menos
Altura del Texto dos) que representen el eje. La proyeccion sobre
™ Exportar Datos & Excel el plano de cota cero y posterior union por orden
' [0z de tales puntos pasaran a definir el eje.
MOTa: Cambie el simbalo decirmal por el que usted tenga ° Me_d,lante Oble’[O.Z ,Se seIeCC|or!§ra la “nea’
especificada en la configuracion de su Sistema O perativa. polilinea, 3D-polilinea, LW-polilinea o arco que

represente el eje.

Ejeciutar Cerrar

El usuario tendra opciones para elegir:

Decimales de Precisién: Para los resultados numéricos de la guitarra.

Intervalo: Intervalo para tomar puntos en el gje.

Altura del Texto: Altura en AutoCAD para los textos de la guitarra.

Exportar Datos a Excel: para exportar todos los datos de la guitarra a una hoja de Excel.

El programa pedira en primer lugar el terreno, después el eje y por ultimo un punto en la pantalla de AutoCAD a
partir del cual dibujar la guitarra con los resultados. Se dibujan dos guitarras, la primera con los puntos de
interseccion con el terreno (perfil bruto del terreno) y la segunda con los resultados segun el intervalo
introducido, que incluyen:

Longitud proyectada parcial entre puntos.

Longitud proyectada acumulada desde el origen del eje.
Longitud real parcial entre puntos.

Longitud real acumulada desde el origen del eje.
Diferencia parcial de cotas entre puntos.

Tangente parcial.

Coordenada X del punto.

Coordenada Y del punto.

Coordenada Z del punto.
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» Numero del tramo, para ejes compuestos por diferentes segmentos.

« Indice del punto.

e Tipo de punto, que podra ser bien Punto o Vacio en el caso de perfil por intervalo o bien Punto o Eje para
el caso de perfil bruto (correspondiendo este ultimo a los puntos que se derivan del final de un segmento
e inicio del siguiente).

También se dibujara sobre el terreno SOLO para segmentos rectos (con los circulares no hay forma de hacerlo)
el perfil tumbado del terreno a partir de una charnela situada en la cota del punto mas bajo de interseccidén con
el terreno que se haya hallado para ese segmento.

hr

il
I

ﬁ;.

6.1.- Triangulacion Basica.

Este comando usa el metodo de Delaunay para triangular una nube de puntos. El usuario habra de elegir desde
el menu si tras la triangulacion se dibujan caras 3D, lineas 0 ambos objetos de AutoCAD para representar el
conjunto de triangulos formados (las lineas toman mas tiempo que las caras 3D). Durante la ejecucion, se hara
una revision de la nube de puntos y se descartaran los puntos que esten repetidos, considerandose como
puntos repetidos aquellos que tengan igual coordenada X e Y que uno ya existente (no hay criterio para elegir
cual de ellos permanece en la lista, con lo cual para dos puntos en una vertical se tomara el primero de ellos
que se encuentre en la nube). La rutina no realiza control sobre el radio circunscrito de los triangulos (por eso
es basica :-$)

6.2.- Mallar Terreno.

Este comando genera una malla poligonar de AutoCAD a partir de un terreno que podra estar formado por
polilineas, LW-polilineas, 3D polilineas y/o lineas. El usuario habra de elegir desde el menu la densidad de la
malla para el eje X'y para el gje Y (los valores habran de estar comprendidos enrtre 2 y 256 por exigencias de
AutoCAD). Los coordenadas para los vertices de la malla se generan a partir de dos criterios: criterio del perfily
criterio de la minima distancia. El programa pedira la seleccion para el terreno y despues la esquina inferior
izquierda de la malla y la esquina superior derecha de la malla. A continucion hallara los perfiles sobre el
terreno segun los planos verticales definidos por cada linea de la malla (conjunto de ejes verticales y ejes
horizontales definidos por los vertices).

Criterio del Perfil: Los vertices de malla interiores a los perfiles tomaran la cota que les corresponda por
interpolacion. Si les corresponda una cota por interpolacion de un perfil para un eje vertical de la malla 'y
tambien una cota por interpolacion de un perfil para un eje horizontal de la malla, tomaran el valor medio entre
ambos.

Criterio de la minima distancia: A aquellos vertices de la malla que no sean interiores al conjunto de perfiles se
les dara la cota bien del punto de perfil mas cercano o bien del suelo de la malla segun distancia (el suelo de la
malla es el punto mas bajo de toda la seleccion del terreno).

Los ejes de la malla que no encuentren perfil sobre el terreno daran vertices de malla con cota sobre el suelo
de la malla. Se recomienda que los limites de la malla caigan enteramente sobre la seleccion del terreno, pues
el criterio de la minima distancia puede hacer que algunos vertices de la malla caigan a la cota del suelo aun
teniendo cerca algun objeto del terreno. No obstante, se recomienda que el usuario realice algunas pruebas
para ver el comportamiento de la rutina segun diferentes casos.
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NOTA: La rutina trabaja mas rapidamente cuanto menor sea el numero de objetos de AutoCAD a tratar. Con lo
cual, si se tiene un terreno dado por polilineas, NO lo explote 0 descomponga en lineas.

7.- MENU DE CONTADORES.

7.0.- Opciones Generales.

Las tipicas ya explicadas para otros menus correspondientes a seleccion en AutoCAD e insercidn de indice.
|5 InnerSoft - Menu de Contadores x|

Textos |B||:|q|_|es I

¥ gDist.inguir =l ma_l,lusculasg ¥ Coincidencia Tatal Cadena
iy minuzculas
— Buszaren.. ———— — Indices
" Selecoion en pantalla| | W Insertar Indice Altura Indice
: e I 1
¢~ Dbjetos de la capas IV Buorar Indices Previos
de muesta Estilo de letra
o G
*+ Todoel dibujo I i dard Ll

Ejecukar l Cerrar |

El simbolo decimal de su sistema s,

7.1.- Textos.

Se buscaran coincidencias entre los textos de una seleccidn. Tras la ejecucidn se pedird una seleccion general
de objetos sobre la cual buscar una cadena de texto. Esta seleccidén general respondera a los criterios elegidos
en el cuadro de seleccién, esto es: Todo el Dibujo, Seleccion en Pantalla... Solo se aceptaran como objetos
textos y/o textos en lineas multiples de AutoCAD. Una vez pasada esta primera seleccién, se pedira en
pantalla un solo objeto (texto o texto en lineas multiples). Se captara la cadena de texto de este objeto y se
buscara en la primera seleccion en cuantos de sus objetos aparece dicha cadena de texto. Las opciones son:

o Distinguir entre Mayusculas y Minusculas: Con esta opcién activada, se supondra que una cadena tal
como "PoP" no es igual a otra tal como "pOp". En caso contrario se considerara que son la misma cadena
de texto.

o Coincidencia Total Cadena: Con esta opcién activada, se buscara la coincidencia exacta entre cadenas
de texto. En caso contrario, buscaremos cadenas que contengan (no que sean iguales) a otra cadena de
referencia. Asi, se identificara una cadena tal como "Mueble" en otra como "Muebleria Uno"

7.2.- Blogues.

Las opciones son:

o Por Nombre: Se pedira una primera seleccion, de acuerdo a las opciones elegidas en el cuadro de
seleccidn. Solo entraran a seleccidon bloques de AutoCAD. Después se pedira una muestra, que consiste
en un unico objeto en pantalla, también un bloque. A continuacion se identificaran todos los bloques de la
primera seleccidon que coincidan con la muestra.

o Extraer y contar todos los bloques del Dibujo: Se identificaran todos los bloques del dibujo, ya tenga
inserciones en el o simplemente se hallen en la lista de definiciones de bloque. Se pedira un punto en la
pantalla y a partir de el se iran dibujando todos los bloques, colocando un texto en la esquina inferior
izquierda de cada bloque indicando su nombre y el numero de inserciones en el dibujo de dicho bloque
(entre el numero de inserciones no se contara la del bloque de muestra).
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8.- GESTOR DE MEDICIONES

8.0.- Descripcion General.

El gestor consta de un arbol a la izquierda, donde se listaran y organizaran los distintos capitulos y las
diferentes partidas asociadas a cada capitulo que el usuario vaya creando. Para operar sobre el arbol el usuario
dispone tanto de un menu desplegable como de un menu contextual para el botén derecho del ratén.

A la derecha esta la tabla, donde se listaran o bien las partidas de cada capitulo con un resumen de sus
propiedades, o bien las diferentes mediciones de cada partida con sus respectivos valores. La tabla es
manejada desde los controles que hay bajo ella. Aunque el conjunto de controles produce una cierta sensacion
de "apelotonamiento", se ha disefado asi para que el usuario no tenga que recorrer menus ni submenus para
operar sobre la tabla. Esto redundara en una mayor agilidad en su manejo.

En la parte mas baja de la interfaz esta la barra de estado. En ella apareceran mensajes relacionados con la
ejecucién del programa. Su funcidon es meramente informativa, y no sirve para realizar entradas ni ejecutar
comandos.

& Gestor de Mediciones - InnerSolt CAD = _ﬁl
Aechivo  Arbol  Ayuda
= Muevolibnal PHOYECTD: Mediciones / CAPITULD: MovimientoT iemas / PARTIDA: Temeno
Hu_waF"a_mdaEl | Indice M | [ ACAD | Descripcion | Tipo | Capa | Bieferencia M | Multiplicador! | Multipfcado2 | Tolal P -
= ""“;J“““‘“‘; . 19 105  Descipcion AcDbPojine 020200 266137 1 1 266,137
oy |20 1BC  Descipcion  AcDbPoblne 020400 263155 1 1 263,155
e - H 1BB  Desciipcion  AcDbPolline 020200 329,841 1 1 323841
|22 184 Desciipcion  AcDbPolline 020200 259,751 1 123 3194939533
23 1497 Descripcion | AcDbPolline 020400 282874 i 123 3479352265
24 196 Descripoion AcDbPokling 020200 278103 1 123 3420 BB4564
[ 4 5 195 Descipoion AcDbPolplne 020200 289,333 3 123 10676,38924
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Nodo Selaccionad Medii en ACAD l D etermivar Valor Dretemminar Yalor | Ingetar Indice | Dssor
MovimientoTienas " Todo el Dibuis " Area Dbjeto (" Area Dbisto -
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8.1.- Menu Archivo.

8.2.- Menu Arbol.

Salir. Termina la ejecucion del programa.

Guardar Proyecto. Guarda un conjunto de mediciones (con todos los datos de estructuras de capitulos y
partidas) realizadas por el usuario. Se guardaran en un archivo de texto, usando como separadores el retorno
de carro y el simbolo | (lo que los ingleses llaman 'pipe'). El formato abierto y su estructura facil de abstraer
permitiran al usuario realizar modificaciones sobre el mismo archivo de texto para cualquier menester, como,
por ejemplo, importarlo a otro programa. No obstante, aviso con respecto al propio gestor: este abrira los
archivos de acuerdo a una estructura 'esperada’, sin realizar ningun tipo de comprobaciones sobre ella, luego
no me hago cargo del comportamiento del programa a la hora de abrir archivos de texto que hayan sufrido
modificaciones mal planteadas por parte del usuario.

Exportar a Excel. Exporta a una hoja de MS Excel el conjunto de mediciones realizadas. Se distinguen:

Abrir Proyecto. Abrird un archivo de texto en el que previamente se hayan guardado un conjunto de mediciones
realizadas con el programa.

o Capitulos. Exporta solo los datos referentes al conjunto de capitulos, es decir, aquellos que aparecen en
la tabla al visualizar un capitulo.
o Capitulos y Partidas. Exporta todos los datos, tanto referentes al conjunto de capitulos como referentes al
conjunto de partidas, con las mediciones realizadas para estas y sus valores asociados, esto es, el listado
que aparece en la tabla al visualizar una partida.

Se distinguiran siempre dos estados para los nodos (asi correspondan a capitulos o a partidas): Nodo Activo'y
Nodo Seleccionado. El Nodo Activo seré o bien aquel capitulo cuya lista de partidas esta visualizada en la tabla
o bien aquella partida cuya lista de mediciones esta visualizada en la tabla. El Nodo Seleccionado sera aquel
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seleccionado con el ratdn (sin hacer doble clic). Las operaciones de "Eliminar Capitulo", "Eliminar Partida",
"Cambiar Nombre" y "Afadir Partida" se realizaran siempre sobre el Nodo Seleccionado. Se distinguen ambos
tipos de nodo para que el usuario pueda realizar tales operaciones sin que sea necesario cambiar la vista de la
tabla, ahorrando asi tiempo de ejecucién del programa.

Asi pues, para activar un nodo se hara doble clic sobre el (visualizandose entonces sus elementos sobre la
tabla). Para seleccionar un nodo tan solo hay que senalarlo con el ratén (no se visualizaran sus elementos
sobre la tabla).

Cuando coexistan en el arbol ambos tipos de nodo, el Activo aparecera con fondo negro y el Seleccionado con
fondo azul. Cuando se haga doble clic sobre un nodo este pasara a ser tanto el Activo como el Seleccionado.
Cuando se anada una partida o un capitulo con su correspondiente partida inicial, el nodo de dicha partida
pasara a ser tanto el Activo como el Seleccionado. Bajo el arbol hay dos etiquetas donde se ira indicando en
todo caso el nombre del nodo Activo y el del Seleccionado.

Eliminar Capitulo. Elimina el capitulo correspondiente asi como todas las partidas de este y sus
correspondientes mediciones. Para eliminar un capitulo hay que seleccionar su nodo o el nodo de alguna de
sus partidas.

Anadir Capitulo. Aflade un nuevo capitulo asi como una primera partida para este capitulo. La tabla pasara a
visualizar dicha partida, convirtiéndose esta tanto en el nodo activo como en el nodo seleccionado.

Anadir Partida. Ailade una nueva partida a un capitulo. La tabla pasara a visualizar dicha partida,
convirtiéndose esta tanto en el nodo activo como en el nodo seleccionado. Para afiadir una partida hay que
tener seleccionado el nodo de un capitulo o el de alguna partida del capitulo.

Eliminar Partida. Elimina la partida correspondiente asi como sus correspondientes mediciones. Para eliminar
una partida hay que seleccionar su nodo.

Cambiar Nombre. Abre una ventana de texto para cambiar el nombre de una partida o capitulo. El nodo de
dicha partida o capitulo habra de estar seleccionado. Los nombres no pueden ser cadenas vacias ni contener
alguno de los siguientes simbolos:

Expandir Todo. Expande todos los nodos del arbol, quedando visibles los dibujos de cada libro.

Contraer Todo. Contrae todos los nodos del arbol, quedando visibles solo los libros.

8.3.- Tabla.
La tabla tiene dos modos de visualizacion o listados de columnas, uno para capitulos y otro para partidas.

Columnas para Capitulos.

Se visualizara sobre la tabla el listado de partidas de cada capitulo haciendo doble clic sobre un capitulo del
arbol. Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:

indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicién de las partidas para cada capitulo en el arbol.

o Nombre. El nombre de cada partida del capitulo. Dicho nombre es editable.

o Descripcidn. La descripcidn de cada partida del capitulo. Dicha descripcion es editable desde el boton
'Editar Descripcion Partida'. La edicidn se podra realizar desde el modo 'Valor Comun' o 'Valor
Individual (ver apartado 'Seleccion y Edicion')

o N? Mediciones. Muestra el numero de mediciones realizadas en cada partida del capitulo.

o Total Referencia. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de referencia de cada
partida del capitulo.

o Total. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de totales de cada partida del capitulo.

Columnas para Partidas.

Se visualizara sobre la tabla el listado de mediciones de cada partida haciendo doble clic sobre un capitulo del
arbol. Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:

o indice. Muestra un indice acumulativo segtn la posicién de las mediciones realizadas para cada partida.

o Id ACAD. Es el identificador univoco que en el dibujo de AutoCAD tiene el objeto del cual proviene la
medicidn realizada en la columna de referencia. Su utilidad es de caracter interno (identificar mediciones,
insertar indice, etc) y para que el usuario sepa si ha incluido en la partida por dos veces una medicién de
un mismo objeto de AutoCAD.

o Descripcién. La descripcién de cada medicidn de la partida. Dicha descripcion es editable desde el boton
'Editar Descripcion Partida'. La edicidn se podra realizar desde el modo 'Valor Comun' o 'Valor
Individual (ver apartado 'Seleccion y Edicion')

e Tipo. Tipo de entidad en AutoCAD del objeto del cual proviene la medicion realizada en la columna de
referencia.

o Capa. Nombre de la capa en AutoCAD del objeto del cual proviene la medicidn realizada en la columna
de referencia.

o Referencia. En esta columna se iran listando las mediciones de referencia, que seran los longitudes o
areas de un conjunto de objetos seleccionados en AutoCAD.

o Multiplicador1. En este columna se ira afiadiendo un multiplicador numérico, proveniente de una entrada
de usuario o el valor de la propiedad (area o longitud) de un objeto medida en AutoCAD.

o Multiplicador2. ldem que el anterior.
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o Total. El total de multiplicar los valores segun filas de la columna de referencia, la columna del
multiplicador 1 y la columna del multiplicador 2.

A continuacién se detalla el uso y caracteristicas de algunas de las columnas.

Columna de Referencia.

En esta columna se iran listando las mediciones de referencia, que seran los longitudes o areas de un conjunto
de objetos seleccionados en AutoCAD. En el cuadro 'Referencia Propiedad el usuario elegira si desea medir la
propiedad de longitud o area de cada objeto. Puede ir cambiando de propiedad en la misma partida, y caera de
su cuenta el no confundirse a la hora de determinar las unidades de cada partida o medicion.

A la hora de seleccionar los objetos de esta columna, dispone de tres modos de seleccion, que son los ya
explicados a lo largo de este manual. Ademas, podra decidir que tipo de objetos de AutoCAD entran a formar
parte de la seleccion, accediendo al dialogo de filtro de objetos desde el botdn 'Configurar Filtros Objetos'. El
filtro sera distinto segun se haya elegido medir la propiedad del area o la propiedad de la longitud.

Una vez decidida la propiedad a elegir y el filtro y modo de seleccién, basta pulsar el boton 'Medir en ACAD'.

La columna de Referencias quedara asociada al dibujo donde se hagan las primeras mediciones para la
partida. Si después el usuario intentara agregar a esa partida mediciones desde otro dibujo que el hubiera
activado (ver apartado 'Dibujo Activo' y 'Dibujo Asociado a una Partida'), el programa daria un aviso e intentaria
activar por si mismo el dibujo asociado a la columna de referencia, buscandolo entre los dibujos abiertos de
AutoCAD. Para usar mediciones de otro dibujo en una columna de referencia se ha de crear y usar una nueva
partida. Esto es asi porque cada objeto de AutoCAD lleva un identificador, que se usara para insertar su indice
o descripcion o bien controlar las repeticiones (a implementar). Si en una partida se afiaden objetos de
diferentes dibujos en la columna de referencia podria aparecer un mismo identificador duplicado, lo que daria
lugar a confusiones.

Columnas de Multiplicador.

Una vez tengamos una lista de mediciones en la columna de referencia, se pueden insertar valores en ambas
columnas de multiplicador para obtener un total en la ultima columna de la tabla (columna de totales). Para
insertar estos valores en la columna el usuario habra de realizar una seleccién de filas, ya sea multiple o
individual (ver apartado 'Seleccion y Edicion'), y a continuacién pulsar en el botén 'Determinar Valor. El tipo de
valor que va a introducir lo elegira en el cuadro 'Multiplicador', y sera:

« Area Objeto: el area de un objeto (y solo UNO) seleccionado en el dibujo activo de AutoCAD.
o Longitud Objeto: la longitud de un objeto (y solo UNO) seleccionado en el dibujo activo de AutoCAD.
e Valor Numérico: un valor numérico introducido por el usuario desde un dialogo de entrada de datos.

El valor introducido se aplicara a todas las filas seleccionadas (ver apartado 'Seleccion y Edicion')

Las dos columnas de multiplicadores de una misma partida pueden captar valores de cualesquiera de los
dibujos que aparecen en lista, es decir, no tienen la restriccion al respecto de la columna de Referencia. Basta
con ir activando el dibujo donde se desee medir y después pulsar el boton "Determinar Valor".

NOTA: El usuario ha de tener presente a la hora de usar el gestor que la columna de Referencia esta disenada
para albergar listados de datos, y las columnas de multiplicador para afectar estos listados con multiplicandos
obtenidos de datos concretos. Asi pues, en cada partida ha de tener claro como organizar las mediciones que
quiere efectuar.

Otras opciones.

Seleccion y Edicion.

Las filas se seleccionan pulsando en la casilla que cada una tiene a la izquierda de la primera columna
(columna de indices). Se pueden hacer selecciones individuales o selecciones multiples. Para realizar las
selecciones multiples se usaran las teclas 'Control = Ctrl y "Mayusculas'. Manteniendo pulsada la tecla de
'Control se pueden ir agregando filas individuales a una seleccion de ellas, mientras que pulsando la tecla
'Mayusculas' se anadiran a la seleccién todas las filas que quedan entre la primera seleccionada y la ultima
seleccionada.

A la hora de editar la descripcién de una seleccion multiple de partidas o mediciones, el usuario puede elegir
entre dos modos de edicidon (que aparecen en el cuadro 'Edicion Mdltiple'):

o Valor Comun: Se pide un solo valor y este se asigna a todas las filas seleccionadas.
o Valor Individual: Se va pidiendo consecutivamente el valor para cada una de las filas seleccionadas.

La edicién de los valores para las dos columnas de multiplicador siempre se efectuara en el modo Valor
Comun. Tanto si se obtiene un valor de una medicion en AutoCAD como si se introduce un valor numérico, este
se aplicara sobre todas las filas seleccionadas.

Identificacién de mediciones en AutoCAD.

El usuario tiene dos formas de identificar en AutoCAD las mediciones de la tabla (solo los objetos cuyos valores
aparecen en la columna de referencia). La primera es pulsando el botdn 'Identificar Medicion en ACAD'. Para
usar esta opcién ha de seleccionarse una (y solamente una) fila. El programa sobreara el elemento de
AutoCAD del que se extrajeron los valores para esa fila y efectuara un zoom sobre el.

La otra forma es usar el cuadro 'Insertar Indice o Descripcién en ACAD', que insertara o bien el indice que
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aparece en la primera columna de las mediciones o bien la descripcion que aparece en la columna del mismo
nombre. En este cuadro hay opciones para elegir la altura de texto del indice o descripcion y para elegir el estilo
de letra. El estilo de letra se elige en la lista desplegable, y dicha lista contendra los estilos de letra que ya tiene
el dibujo activo que en ese momento tenga el gestor. Si en algun momento, durante la ejecucién del programa
el usuario hubiera afiadido un nuevo estilo de letra en el dibujo activo, entonces debera pulsar el boton
'Actualizar Lista Letras' para que dicho nuevo estilo se afiada a la lista desplegable. También es posible elegir si
se borraran o no los textos de indices o descripciones que ya hubiera insertados. Esto se hace desde la casilla
'Borrar Indices o Descrips. Previas'. Para la insercion de indices se usara una capa creada a tal efecto llamada
'0-1S-Indice', y para la insercion de descripciones una capa llamada '0-/S-Des'. Se aconseja dejar estas capas
para el uso exclusivo del programa.

Dibujo Activo. En la zona inferior derecha de la pantalla aparece una lista desplegable que se usara para
cambiar de dibujo activo. Al iniciarse el gestor se crea una relacion de dibujos abiertos en AutoCAD, la cual
aparecera en dicha lista. El dibujo activo al inicio del programa sera aquel dibujo de AutoCAD que el usuario
tenga activado en ese momento. Las mediciones referentes a objetos de AutoCAD se realizaran siempre sobre
el dibujo activo del gestor. Si en algun momento el usuario quisiera realizar mediciones sobre un dibujo distinto,
entonces habria de activarlo previamente desde la lista desplegable. En caso contrario (si el usuario cambia de
dibujo activo en AutoCAD pero no en el gestor) el programa volvera a activar SU propio dibujo activo, dejando
el cursor de seleccidn sobre la pantalla de este. Asi pues, para cambiar el dibujo activo del gestor (aquel sobre
el que se pueden realizar mediciones), hay que seleccionarlo en la lista desplegable.

Si el usuario abre o crea algun dibujo nuevo durante una sesion del gestor (se puede hacer minimizando el
gestor y tomando el control de AutoCAD), el programa actualizara automaticamente la lista. Si el usuario cierra
en AutoCAD el dibujo activo del gestor, el programa seleccionara automaticamente como nuevo dibujo activo el
primero de la lista. No obstante, el programa no lleva control sobre los dibujos cerrados distintos al activo del
gestor. Por lo tanto, si al querer el usuario cambiar de dibujo activo el programa detectara que su lista de
dibujos no es igual a la lista de dibujos abiertos en AutoCAD, entonces actualizaria automaticamente la lista e
instaria al usuario a elegir nuevamente el dibujo a activar. Puesto que pueden estar abiertos en AutoCAD dos
dibujos distintos con el mismo nombre, bajo la lista desplegable se hallara la ruta en el ordenador del dibujo
seleccionado, lo cual permitird distinguirlo de cualquier otro.

Dibujo Asociado a una Partida.

Como ya se ha dicho, la Columna de Referencias quedara asociada al dibujo donde se hagan las primeras
mediciones para la partida. Dicho dibujo ha de tener una ruta en el ordenador del usuario. Los dibujos no
abiertos sino creados como nuevos en AutoCAD y que no se han guardado aun, permanecen en memoria sin
una ruta asociada en el disco duro. Estos dibujos no se pueden usar como dibujo asociado a una partida, por lo
que el usuario habra de guardarlo una primera vez antes de poder usarlos para tal efecto. Asi pues, la Columna
de Referencias esta realmente asociada a la ruta de un dibujo en el ordenador del usuario.

No obstante, se entiende que tal vez el usuario realice una serie de mediciones sobre una partida en una
sesion de trabajo, y en la siguiente sesion de trabajo quiera afadir otras mediciones dandose la circunstancia
de que ha cambiado el nombre o ubicacién del dibujo asociado a la partida. En ese caso, el usuario habra de
pulsar el boton 'Reasociar Dibujo a la Partida', abriéndose entonces un cuadro de dialogo para seleccionar en el
su ordenador la nueva ubicacion del dibujo asociado a la partida.

Esta opcién puede dar lugar a que el usuario afiada mediciones para la columna de referencia reasociandole a
la partida un dibujo distinto a aquel sobre el que realizo las primeras mediciones. En tal caso, ha de saber que
las opciones de 'Insertar Indice' o 'Insertar Descripcion' fallaran a la hora de identificar los objetos a los que
insertarles su indice o descripcion, pues como ya se ha dicho estos objetos estan asociados a un identificador
que AutoCAD les asigna en cada dibujo en concreto y son los que usa el gestor para poder identificarlos
(columna de Id ACAD).

A la hora de insertar indices o descripciones o identificar mediciones o realizar mediciones para una columna
de referencia en AutoCAD, el programa activara el dibujo asociado a la columna de referencia de esa partida si
en su momento no estuviera activado, luego el usuario no ha de preocuparse de ese detalle. Si no lo encontrara
entre la lista de dibujos abiertos, se cancelaria dicha operacion. No obstante, el usuario siempre puede abrir el
dibujo asociado a la partida y repetir la operacion.

Resumiendo, el programa distingue:

o Dibujo Activo en AutoCAD, aquel sobre el que el usuario se va posicionando en AutoCAD al margen del
gestor (basta minimizar el gestor para operar sobre AutoCAD libremente).

o Dibujo Activo en el Gestor, aquel que el usuario elija desde los controles del gestor para esta tarea. El
gestor siempre opera sobre SU dibujo activo.

o Dibujo asociado a una Partida (o su columna de Referencia), aquel que estuviera activo en el gestor al
anadir las primeras mediciones de esa partida. Cada partida lleva asociado un unico dibujo (con ruta en el
ordenador) para su columna de referencia, aunque no para las columnas de multiplicadores.

Numero de Decimales. Hay una lista desplegable desde la que elegir el numero de decimales que se mostraran
tanto al visualizar valores numéricos en la tabla como al exportar las mediciones a Excel. Realmente, el
programa opera con los valores en bruto, es decir, con todos los decimales que tengan en origen (10 para
mediciones en AutoCAD), asi que no habra ningun inconveniente a la hora de pasar de un numero de
decimales menor a uno mayor. Es tan solo una cuestion de visualizacion, no de almacenamiento.

Simbolo Decimal. En esta etiqueta se especificara el simbolo decimal que el usuario tiene elegido en la
configuracion de su Sistema Operativo. A la hora de visualizar o exportar valores o bien aceptar entradas de
datos (en la casilla de Altura de Indice, por ejemplo), este mismo sera el simbolo a usar. Si un usuario cuyo
simbolo decimal fuera la coma introdujera en una entrada de datos, por ejemplo, 0.123 (con el punto) en vez de
0,123 (con la coma), la entrada que finalmente tomaria el programa seria 123. Asi pues, conviene no
equivocarse al respecto.
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8.4.- Menu Ayuda.

Ayuda. Abre el manual en PDF del programa. Es necesario tener instalado algun lector de archivos PDF.
Créditos. Aparecen los créditos del programa, junto al correo oficial asi como la pagina Web oficial.

Web de InnerSoft. Abre el navegador de Internet y conecta con la pagina oficial del programa.

8.5.- Detalles de Uso.

Lista de Propiedades.

Las propiedades para los distintos objetos de AutoCAD que tratara el programa son:

e Lineas: Longitud )

2D-Polilineas: Longitud y Area.

LW-Polilineas: Longitud y Area.

3D-Polilineas: Longitud.

Lineas multiples: No tienen longitud pero se calculara a partir de sus vértices.
SP-Lineas: Area ]

Arcos : Longitud tomada como la del arco y Area.

Elipses: Area. i

Circunferencias: Longitud tomada como la del perimetro y Area.

Regién: Longitud tomada como la del perimetro y Area.

Ejemplos de Uso.

1.- Medir pesos de acero. En primer lugar se agregaria a la columna de Referencia la longitud de las barras,
que vendria representada por una serie de lineas en AutoCAD. Para ello, en el cuadro 'Referencia Propiedad
se elige el modo 'Longitud y en el cuadro 'Referencia Seleccion' se elige el modo 'Seleccion en Pantalla' (no es
necesario configurar el filtro de objetos si el usuario cree que no va a fallar la seleccion correcta). Por ultimo se
pulsa el botdn '"Medir en ACAD' y se realiza la seleccion de tales lineas. A continuacién se busca el dibujo
donde aparezca la seccidn (Unica) de las barras, que vendria representada por un circulo de AutoCAD. Si dicho
circulo no estuviera en el mismo dibujo donde estaban las lineas que representan barras entonces se cambiaria
el dibujo activo desde los controles ya explicados. Se seleccionan todas las filas agregadas en la tabla, en el
cuadro 'Multiplicador 1' se elige el modo 'Area Objeto' y se pulsa el botdn 'Determinar Valor. Después se
vuelven a seleccionar todas las filas, en el cuadro 'Multiplicador 2 se elige el modo 'Valor Numérico' y se pulsa
el boton 'Determinar Valor. En el cuadro de dialogo que aparecera se introduce el valor numérico de la
densidad del acero. Hecho todo esto, en la columna 'Total ira apareciendo el peso de cada barra, y en la fila
del final aparecera la suma de todos los pesos. Si hay mas barras con un area o densidad distinta, se vuelve a
repetir todo el proceso, sin necesidad de cambiar de partida, y agregando las lineas que representan a tales
barras en la columna de Referencia.

NOTA: Es conveniente cerrar el gestor antes de cerrar AutoCAD, o en caso contrario saldran una serie de
mensajes de control fuera de tiempo.

9.- GESTOR DE BIBLIOTECAS CAD.

9.0.- Descripcion General.

El gestor consta de un arbol a la izquierda donde se listaran los libros y correspondientes dibujos de cada
biblioteca, una tabla a la derecha con los dibujos de cada libro, y una serie de estantes sobre la tabla para
moverse sobre las distintas bibliotecas. El usuario podra crear, abrir o guardar distintas bibliotecas, las cuales
contendran una serie de dibujos organizados segun libros.

La funcion basica del gestor consiste en tener acceso rapido (para abrir o para insertar en AutoCAD) a los
dibujos que suelen estar repartidos en distintas carpetas del ordenador. Para ello el usuario dispondra de una
serie de controles con los cuales anadir los dibujos, bien de forma automatizada o bien de forma manual, a los
libros de cada biblioteca que este vaya creando.
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9.1.- Menu Archivo.

Nueva Biblioteca. Crea una biblioteca vacia, con un libro en blanco.

Abrir Biblioteca. Abre un archivo de texto en el que previamente se haya guardado una biblioteca de dibujos
CAD.

Editar Nombre Biblioteca. Edita el nombre de la biblioteca activa. Los nombres no pueden ser cadenas vacias
ni contener alguno de los siguientes simbolos:

Guardar Biblioteca Activa. Guarda una biblioteca (con todos los datos de estructuras de libros y dibujos)
realizadas por el usuario. Se guardaran en un archivo de texto, usando como separadores el retorno de carro y
el simbolo | (lo que los ingleses llaman 'pipe'). El formato abierto y su estructura facil de abstraer permitiran al
usuario realizar modificaciones sobre el mismo archivo de texto para cualquier menester. No obstante, aviso
con respecto al propio gestor: este abrira los archivos de acuerdo a una estructura 'esperada’, sin realizar
ningun tipo de comprobaciones sobre ella, luego no me hago cargo del comportamiento del programa a la hora
de abrir archivos de texto que hayan sufrido modificaciones mal planteadas por parte del usuario.

Cerrar Biblioteca Activa. Cierra la biblioteca activa.

Salir. Termina la ejecucion del programa.

9.2.- Menu Arbol.

Se distinguiran siempre dos estados para los nodos: Libro Activoy Nodo Seleccionado. El Libro Activo sera
aquel cuya lista de dibujos este visualizada en la tabla. EI Nodo Seleccionado sera aquel seleccionado con el
raton (sin hacer doble clic). Las operaciones de "Eliminar Libro" y "Editar Nombre Libro" se realizaran siempre
sobre el libro que corresponda al Nodo Seleccionado (bien porque el propio libro haya sido seleccionado o
porque haya sido seleccionado uno de sus dibujos en el arbol). Se distinguen ambos tipos de nodo para que el
usuario pueda realizar tales operaciones sin que sea necesario cambiar la vista de la tabla, ahorrando asi
tiempo de ejecucion del programa.

Asi pues, para activar un libro se haré doble clic sobre el (visualizdndose entonces sus elementos sobre la
tabla). Para seleccionar un nodo tan solo hay que sefalarlo con el ratdén (no se visualizaran sus elementos
sobre la tabla).

Cuando coexistan en el arbol ambos tipos de nodo, el Libro Activo aparecera con fondo negro y el Nodo
Seleccionado con fondo azul. Cuando se haga doble clic sobre un libro este pasara a ser tanto el Libro Activo
como el Nodo Seleccionado. Cuando se afiada un libro o una biblioteca con su correspondiente libro inicial,
dicho libro pasara a ser tanto el Libro Activo como el Nodo Seleccionado. Bajo el arbol hay dos etiquetas donde
se ira indicando en todo caso el nombre del nodo Libro Activo y el del Nodo Seleccionado.

Nuevo Libro. Ailade un nuevo libro. La tabla pasara a visualizar dicho libro, quedando pues en blanco.

Eliminar Libro. Elimina el libro correspondiente asi como sus correspondientes dibujos. El nodo de dicho libro o
de alguno de sus dibujos habra de estar seleccionado.

Cambiar Nombre. Abre una ventana de texto para cambiar el nombre del libro. El nodo de dicho libro o de
alguno de sus dibujos habra de estar seleccionado. Los nombres no pueden ser cadenas vacias ni contener
alguno de los siguientes simbolos:
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Expandir Todo. Expande todos los nodos del arbol, quedando visibles los dibujos de cada libro.

Contraer Todo. Contrae todos los nodos del arbol, quedando visibles solo los libros.

9.3.- Tabla.
La tabla incluye el listado de dibujos del arbol activo.
Columnas.

Se visualizara sobre la tabla el listado de dibujos de cada libro haciendo doble clic sobre el correspondiente
libro en el arbol. Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:

indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicién de las partidas para cada capitulo en el arbol.
Nombre. El nombre de cada dibujo del libro.

Descripcién. La descripcién de cada dibujo del libro. Dicha descripcién es editable desde el botén 'Editar
Descripcion Dibujos'. La edicion se podra realizar desde el modo 'Valor Comun' o 'Valor Individual (ver
apartado 'Seleccion y Edicion' del Capitulo 8, Subcapitulo 3)

Ubicacién. Muestra la ruta en el ordenador de los dibujos del libro.

Anadir o quitar elementos en un libro.

Anadir Dibujos. Se anadiran dibujos al libro desde un cuadro de dialogo mediante el cual el usuario podra
seleccionar archivos CAD de su ordenador. La seleccion puede ser multiple.

Anadir Dibujos de Carpeta. Se anadiran al libro todos los archivos CAD que existan en una carpeta que el
usuario elija mediante un cuadro de dialogo. El usuario tiene disponer que solo se afnadan archivos de
extension *.dwg, solo archivos de extension *.dxf o bien ambos tipos. Para ello tiene los botones de opcion en
la parte derecha del marco. También puede elegir si de una carpeta anaden solo los dibujos que existan en la
raiz de esta o también los dibujos que existan dentro de las subcarpetas de dicha carpeta (si las tuviera). Para
ello tiene la opcion 'Incluir Subdirectorios'.

Eliminar Dibujos. Los dibujos se eliminaran seleccionandolos en la tabla y posteriormente pulsando el botdn
'Eliminar Dibujos'. Las filas se seleccionan pulsando en la casilla que cada una tiene a la izquierda de la primera
columna (columna de indices).

Insertar o abrir dibujos.

El usuario puede elegir elementos de la tabla e insertarlos como bloque en el dibujo activo (Ver Capitulo 8,
Subcapitulo 3 para definicién de Dibujo Activo). Para ello tiene el boton 'Insertar Dibujos como Bloque'. Puede
ademas elegir en que punto del dibujo activo se insertaran los dibujos elegidos pulsando para ello el botdn
'Seleccionar en pantalla' que hay en el marco 'Punto Insercion'. En dicho marco quedaran expuestas las
coordenadas del punto de insercion que se vayan a utilizar.

Para abrir dibujos en la sesién de AutoCAD en la que este operando el gestor, el usuario no tiene mas que
seleccionarlos en la tabla y pulsar el boton 'Abrir Dibujos'. Si algun dibujo ya estaba abierto en dicha sesién de
AutoCAD, este no se abrira por segunda vez.

Comprobacion y cambio de rutas.

En la zona derecha del campo de controles, hay una serie de ellos para verificar que las rutas de cada dibujo se
ajustan a su verdadera ubicacion en el ordenador del usuario. Se entiende que el usuario puede mover en un
momento dado los dibujos de sitio, con lo cual de desubicaran respecto a la referencia de la biblioteca. Para
comprobar que las rutas son correctas el usuario dispone de los botones:

o Comprobar Ruta Dibujos. Comprueba la ruta de los dibujos que se seleccionen en la tabla.

o Comprobar Rutas del Libro Activo. Comprueba la ruta de todos los dibujos del libro activo.

o Comprobar Rutas de la Biblioteca. Comprueba la ruta de todos los dibujos de todos los libros de la
biblioteca activa.

Para aquellos dibujos que no se encuentren en su ruta tras realizar una comprobacién, dicha ruta se mostrara
en la tabla con color rojo. Si el usuario sabe la nueva ruta del dibujo que no ha sido encontrado, puede usar el
botdn 'Reasociar Ruta Dibujo'. Se abrira entonces un cuadro de dialogo para que seleccione el dibujo alli donde
se encuentre, y la ruta se actualizara en la tabla. Para ello ha de seleccionar primero el dibujo en la tabla.

Otras opciones.

Previsualizar Dibujo. Muestra una imagen con la previsualizacion del dibujo. No si mostrara ninguna imagen si
ocurre alguna de las siguientes circunstancias:

o El dibujo es de una version de AutoCAD anterior ala 14
o El dibujo se guardo sin previsualizacion

Libro protegido de Repeticiones. Esta opcion se aplica individualmente sobre cada libro. Su funcién consiste en
impedir que se anadan al libro dibujos que ya existen en el. Dos dibujos se consideraran iguales si tienen el
mismo nombre y la misma ruta. Esta opcion viene marcada por defecto, y si el usuario desea anadir dibujos
repetidos habra de desmarcarla. Si en un libro que tenia desmarcada dicha opcién el usuario la marca
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posteriormente, el programa realizara una revision y borrara todos los dibujos repetidos existentes en el libro.

Dibujo Activo. Ver Capitulo 8, Subcapitulo 3. Para este gestor, el dibujo activo sera aquel sobre el que se
puedan insertar dibujos de un libro.

Editar Descripcién Dibujos. Edita la descripcion de los dibujos seleccionados en la tabla. Para ello se puede
usar el modo 'Valor Comun' o 'Valor Individual. Para mas detalles sobre los modos de edicidén consultar el
apartado Seleccion y Edicion del Capitulo 8, Subcapitulo 3. Los nombres no pueden ser cadenas vacias ni
contener alguno de los siguientes simbolos:

NOTA: Es conveniente cerrar el gestor antes de cerrar AutoCAD, o en caso contrario saldran una serie de
mensajes de control fuera de tiempo.

10.- MENU DE VARIOS.

10.0.- Comando para escalar objetos por area de referencia.

Este comando aceptara un solo objeto que bien podra ser un circulo, arco, elipse, polilinea (2D-polilinea y LW-
polilinea), SP-linea o region. Después mostrara en un cuadro de dialogo cuanto mide el objeto (area) y solicitara
cuanto ha de medir (nueva area). Después pedira el punto base y por ultimo preguntara si se desea mantener
el objeto original (en este mismo cuadro de dialogo aparecera el factor de escala que se usara). Una vez
terminado el proceso y escalado el objeto se mandara a la linea de comandos el factor de escala usado por si
se necesita para escalar otros objetos.

10.1.- Comando para insertar un bloque en una serie de puntos.

Este comando sirve para insertar un bloque en todos y cada uno de los puntos que el usuario seleccione en
pantalla, insertdndose el bloque a partir de su punto de insercién interno sobre cada uno de estos puntos.

El programa pedira en pantalla el bloque a insertar, que habra de ser unico. Después pedira en pantalla los
puntos donde insertarlo, que habran de ser al menos uno. A continuacion realizara todo el proceso. Las
selecciones estan filtradas, es decir, si no se selecciona el elemento o elementos esperados no se sombrean
en pantalla.

10.2.- Comando para graficar una nube de puntos.

El comando perdira una nube de puntos. El usuario habra de especificar desde el menu si tales puntos se
ordenan respecto al eje X o respecto al eje Y. Tambien habra de especificar si se ordenan de forma ascendente
o descendente. Una vez elegido el orden para la coordenada principal (X o Y), se habra de especificar el orden
para los puntos de la coordenada secundaria (Y o X segun el caso) que tengan igual coordenada principal.
Hechas todas las especificaciones, se dibujara una polilinea 3D uniendo todos los puntos.
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