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1.- INSTALACION Y ACTIVACION

1.1.- Instalacion de InnerSoft CAD

Cada paquete de instalacion de InnerSoft tiene los archivos para una version concreta de AutoCAD. Asi
pues, el usuario habré de instalar la version del programa que le corresponda (ej: InnerSoft CAD 2007 para
maquinas con AutoCAD 2007). El programa dara errores si se ejecuta con una version de AutoCAD que no
le corresponde.

Instalacién automatica del Menu.

La aplicacidn tiene un lanzador, al que se accede desde ‘Inicio/Programas/InnerSoft CAD', el cual abre
AutoCAD e instala automaticamente el menu desplegable y la barra de herramientas.

Jﬂ Crca
E Paink.MET ) Ayuday Docs
ﬂ Windows Messenger Comprar InnerSoft CAD
@ Windows Mavie Maker Desinstalar InnerSoft CAl
[ Skype S Innersoft CAD 2012
Eﬁ InnerSoft CAD k Servicios InnerDesign
|

Si fallara el lanzador porque AutoCAD tardara mucho en arrancar, o el lanzador abriera una version
equivocada de AutoCAD (sucede cuando se tienen instaladas varias versiones en una misma maquina),
pruebe a abrir primero AutoCAD Yy después ejecutar el lanzador. Se instalara el men( igualmente.

Exportar Excel
Imparkar Excel
E Corvertir Ohjetos
Topografia
Em E Contadores
Modificar
Gestores
Graficar Punkas
E Insertar Coordenadas
Copiar a Capas
Ws Copiar a Dibujos
Yariar Capas Manual en PDF
Diescartar Punkos Dupl, Servicios InnerDesign
M Dividir fGraduat
Copia Multiple Objeto

Activar Producko
Comprar InnerSoft CAD

Ante cualquier otro fallo, usted puede instalar el ment de forma manual (use el comando MENULOAD).
Encontrara el archivo *.mns en la carpeta de instalacion de InnerSoft CAD. Para la instalacion manual del
menu, es necesario seguir las instrucciones al respecto del manual oficial de AutoCAD (cambia para cada
version en concreto).
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Una vez instalado el mend, ya sea mediante el lanzador o manualmente, este aparecera y estara disponible
en cualquier sesion de AutoCAD, por lo que ya no sera necesario el uso del lanzador nuevamente.

La aplicacion solo funcionara si la maquina en la que se ejecute tiene instalados los siguientes paquetes:

e Microsoft .NET Framework (misma version que la instalada por AutoCAD)
e Microsoft Visual Basic 6.0 SP6

En cualquier caso, el instalador le avisara de los archivos necesarios que no se encuentren en su Sistema
Operativo.

La aplicacién no se instalara correctamente si no se hace desde la cuenta de Administrador en Windows XP,
Windows Vista y Windows 7.

El programa no funcionara desde ninguna particion distinta a la C:/, ni en un directorio distinto al de
instalacion: "C:/InnerSoft/".

Es necesario cerrar el programa AutoCAD para instalar o desinstalar el producto.

Para actualizar el producto a una version mas reciente es necesario DESINSTALAR previamente la version
antigua. La desinstalacién eliminara todos los ficheros de la aplicacion, excepto los que el usuario haya
dejado en el directorio por si mismo.

En AutoCAD 2009, 2010, 2011, 2012 y 2013, si no estuviera seleccionada la Vista Clasica el programa
mostrara la Barra de MenUs de AutoCAD para que el usuario pueda acceder al Menu desplegable de
InnerSoft CAD.

Este programa no funciona con ninguna versién de AutoCAD LT ni con ningun sucedaneo de AutoCAD
(ZWCAD, Bricscad, IntelliCAD, etc).

1.1.1.- Version 32 o 64 Bits

Para instalar el ment de InnerSoft CAD, los usuarios de AutoCAD 201x deberan elegir entre ejecutar
InnerSoft CAD 32 Bits o InnerSoft CAD 64 Bits en funcion de la version de AutoCAD que tengan instalada,
que a su vez dependera del sistema operativo que estén usando. En los sistemas operativos de 32 bits, con
AutoCAD 201x 32 Bits instalado, se ha de usar InnerSoft CAD 32 Bits para insertar el menu; en los
sistemas operativos de 64 bits, con AutoCAD 201x 64 Bits instalado, se ha de usar InnerSoft CAD 64 Bits
para insertar el mend

1.2.- Version Demo

InnerSoft CAD funciona inicialmente como version de prueba. En este modo, usted puede usar:

e Menu de Consulta: Puede usarlo al completo.

e Menu de Exportacion a Excel: No puede usar nada.

« Menu de Importacion desde Excel: No puede usar nada.

e Menu de Conversién Objetos: Puede usarlo al completo.

e Menu de Topografia: En el menu Perfil Longitudinal, puede usar el comando ‘Calcular Perfil
Longitudinal’ y ‘Abatir Perfil Longitudinal’.

e Menu de Contadores: No puede usar nada.

« MenU Modificar: Solo puede usar las funciones 'Aplanar Todo', ‘Modificar Textos’ y ‘Escalar Area
por Referencia’.

e Gestores:
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o Gestor de Mediciones: Usted no podra abrir o guardar proyectos, crear nuevas partidas o
capitulos, exportar datos a Excel.

o Gestor de Bibliotecas CAD: Usted no podra abrir o guardar proyectos, crear nuevos libros o
bibliotecas.

o Gestor de Bloques: Usted no podréa abrir o guardar proyectos, exportar datos a Excel, extraer
o insertar los bloques listados.

o Gestor de Ocultos: Puede usarlo al completo.

e Menu de Varios: Puede usarlo todo excepto las Utilidades Geomeétricas.

1.3.- Activacion del Producto

La activacion de la version completa se realizara tras el pago del mismo. Para comprar InnerSoft CAD, debe
contactar previamente con nosotros mediante correo electronico:

innersoft@itspanish.org

innersoft@amail.com

También puede contactar por via telefénica en el siguiente nimero:

+34 958 09 22 10

Las diferentes formas de pago estan listadas en la siguiente web:

http://innersoft.itspanish.org/es/index.htm#comprar

Una vez el producto haya sido pagado, se le enviara un enlace para la descarga de la versién completa de
InnerSoft CAD. Tras su instalacion, el usuario debe ir al Men( Activar y seguir los pasos que alli se le
indican para obtener un Codigo de Solicitud. Envienos este codigo y se le devolvera el Cédigo de Activacion
que habilita el uso del producto.

IS Registration - InnerSoft CAD

Este producto no esta reaistrado. |Jsted debe obtener
un Codigo de Solicitud v enviarlo a InnerSoft en
espera de recibir su Codigo de Activacion, o bien
introducir el Codigo de Activacion si ya lo ha obtenido.

Obtener Codigo de
Solicitud

Aqui aparecera su codigo de solicitud

Si ya tiene el Codigo de Activacion introduzcalo en
esta casilla v pulse en 'Introducir’.

Introduzca aqui su codigo de activacion

Introducir Codigo Salir
Activacion

Copie y pegue los codigos usando el portapapeles de
Windows para no equivocar ningun caracter.

El Cdodigo de Activacién proporcionado seguira siendo valido aun cuando usted formatee su ordenador y
reinstale el mismo Sistema Operativo que estaba usando. Tal vez deje de servir si realiza cambios
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sustanciales en el hardware de su maquina o si cambia a un nuevo tipo de Sistema Operativo (por ejemplo,
de Windows XP a Windows Vista). En ese caso, envienos un correo detallando los cambios realizados en su
ordenador y se le enviara un nuevo Cédigo de Activacion.

1.4.- Licencia

La licencia del programa esta vinculada al soporte fisico del ordenador, al cual se le asocia realmente la
licencia.

Se entregan tres Cadigos de Activacion con la compra de una licencia del programa (esto es, codigos para
que el programa funcione en tres ordenadores distintos). Por encima de los tres cddigos iniciales, las
restantes se contabilizaran como un afiadido sobre el precio del producto (el afiadido sera inferior al precio
del producto).

1.4.1.- Actualizaciones

Con la compra de una licencia, usted tendra derecho a recibir los Codigos de Activacion para todas las
actualizaciones del programa que se liberen durante el afio siguiente a la fecha de compra.

1.4.2.- Renovacion de Licencia

Una vez caducada la licencia original, usted podré renovarla durante un afio mas pagando la mitad del precio
de una licencia inicial. Esto le dara derecho a recibir los Codigos de Activacion para todas las
actualizaciones del programa que se liberen durante el afio siguiente a la fecha de renovacion.

1.5.- Problemas durante la instalacion, activacion o ejecucion

1.- Problemas con los permisos de escritura

Usted se encuentra ante este tipo de problemas si al ejecutar InnerSoft por primera vez, AutoCAD lanza este
mensaje en la linea de comandos:

Comando: Permiso de escritura denegado. No se puede crear: 'C:\InnerSoft\InnerSoft.cui'

Esto se produce cuando AutoCAD no tiene permisos de escritura en la carpeta de InnerSoft y no puede crear
el menu parcial correspondiente. El programa de instalacion de InnerSoft intenta asignar los permisos
necesarios para la creacion del menu, pero si fallara en esta tarea usted podria encontrarse con este
problema.

En este caso, debe identificarse como Administrador en su ordenador, seleccionar la carpeta "C:/InnerSoft/"
y asignarle permisos de lectura y escritura para todos los usuarios.
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piedadcs e

| General | Companir} Seguridad | Versiones anteriores | Personalizar |

Nombre de objeto:  C:\Program Files\InnerSoft

Nombres de grupos o usuarios:

42 SYSTEM

Para cambiar los pemisos, haga clic en Editar. Edi

Pemisos de Todos Pemnitir Denegar
Voamicar

Lectura y ejecucion

Mastrar el contenido de la campeta
Lectura

Escritura

Pemisos especiales I

LS L S

Para especificar permisos especiales o
configuraciones avanzadas, haga clic en
Opciones avanzadas.

[Opciones avanzadas ]

Obtener mas informacion acerca de control v pemisos de acceso

[ AceptarJ [ Cancelar ]

%

2.- Problemas con los cambios de privilegios/permisos del Usuario en Windows

La aplicacion necesita privilegios para escribir y para crear archivos en su carpeta de instalacion. Los
cambios en los permisos/privilegios del usuario en Windows pueden hacer que el Cédigo de Activacion deje
de servir. Para evitar este tipo de problemas, se recomienda que usted se conecte a su ordenador desde la
cuenta de Administrador para instalar, activar y ejecutar InnerSoft CAD; si es posible, desactive también el
Control de Cuentas de Usuario en Windows Vista y Windows 7. Los cambios en el Control de Cuentas de
Usuario conllevan cambios en los permisos y privilegios del usuario, pudiendo dar lugar a que el Cadigo de
Activacion quede inservible.

En cualquier caso, si el Codigo de Activacion quedara invalidado ante cualquier cambio en el Control de
Cuentas de Usuario, recuerde que el programa funcionara de nuevo cuando usted vuelva a la misma
configuracion de privilegios que tenia cuando activo InnerSoft CAD.

Como desactivar el Control de Cuentas de Usuario en Windows

En Windows Vista

Haga clic en Inicio y, a continuacion, en Panel de control. En Panel de control, haga clic en Cuentas de
usuario. En la ventana Cuentas de usuario, haga clic en Cuentas de usuario. En la ventana de tareas Cuentas
de usuario, haga clic en Activar o desactivar el Control de cuentas de usuario. A continuacion debe
desmarcar la casilla Usar el Control de Cuentas de usuario (UAC) para ayudar a proteger el equipo y
pulsar en Aceptar. Después habréa de reiniciar el equipo.
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”(:\ @ 96 « Activar o desactivar el Control 1

Activar el Control de cuentas de usu:
equipo

El Control de cuentas de usuario (UAC) puede a
recomienda que UAC se mantenga activado pat

Usar el Control de cuentas de usuario (UAC) |

En Windows 7

Vaya a Panel de control > Cuentas de usuario > Cambiar la configuracion de Control de cuentas de
usuario

M2 » Panel de control » Cuentas de usuario y proteccién infantil » Cuentas de usuario

Ventana principal del Panel de . ’ .
POTER: Realizar cambios en la cuenta de usuario

control

Administrar credenciales Crear una contrasena para la cuenta
Crear un disco para restablecer Cambiar imagen

SOUTASEND ® Cambiar el nombre de cuenta
:{mcular identificadores en ,;3-. Cambiar el tipo de cuenta

inea =

Configurar las propiedades

avanzadas del perfil de usuario @ Administrar otra cuenta
Cambiar las variables de ® Cambiar configuracion de Control de cuentas de usuario
| entorno B

Le aparecera esta ventana:
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® Configuracién de Controm gs.u‘;uano_ @w

Elija cuando desea recibir notificaciones acerca de cambios en el equipo

Control de cuentas de usuario ayuda a impedir que programas perjudiciales realicen cambios en el equipo.
Mas informacién acerca de la configuracion de Control de cuentas de usuaric

Notificarme siempre

No notificarme nunca cuando:

® Un programa intente instalar software o realizar
cambios en el equipo

® Realice cambios en la configuracién de Windows

0 No recomendado. Elija esta opcidn sélo si necesita
usar programas no certificados para Windows 7
porque no son compatibles con el Control de

e cuentas de usuario.

No notificarme nunca

[_@Aceptar ][ Cancelar ]

Existen 4 niveles. Deslice la barra hasta No notificarme nunca y haga clic en Aceptar.
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2.- MENU DE CONSULTA

2.1.- Opciones Generales

La seleccion de objetos de AutoCAD funciona mediante tres modos:

e Todo el dibujo: que afiadira todos los objetos presentes en el dibujo a la seleccion a tratar.

o Seleccidn en pantalla: que le permitira seleccionar individualmente mediante pinzamientos o bien
mediante ventanas los objetos que usted desee tratar.

« Seleccidn por capas: que tratara todos los objetos que estén presentes en las capas seleccionadas.
Para seleccionar una capa basta con seleccionar cualquier objeto que este contenido en ella.

Ademas podemos activar la opcion 'Colocar valor en el portapapeles’, la cual colocara los valores finales de
suma total en el portapapeles de Windows, pudiendo por tanto pegarse en cualquier documento de texto.

También podemos elegir el numero de decimales que se usaran para mostrar las medidas, estando el rango
entre 0 y 12 decimales.

En el mend hay casillas para realizar filtros de objetos segun tipos. Es decir, si prevemos que en nuestra
seleccidn se incluyan arcos pero no deseamos que se afiada la longitud de estos a la suma total entonces no
hay mas que desactivar la casilla ‘Arco’. Los botones 'Seleccionar Todo' y 'Seleccionar Ninguno' sirven para
activar o desactivar de una vez todas las casillas para objetos del filtro.

Para los indices o textos que se insertaran en pantalla hay una casilla para elegir la altura y una lista
desplegable para elegir el tipo de letra. Los tipos de letras mostrados para elegir son los que ya se estan
utilizando en el dibujo en cuestién.

Dibujo Activo. Es el dibujo que esta activo en AutoCAD cuando se inicia el menu. EI mend queda asociado
a dicho dibujo, operando solo sobre él, de tal manera que si el dibujo se cerrara el men también lo haria. En
cualquier caso, usted puede abrir tantos menus como desee, y si los necesita para una serie de dibujos no
tiene mas que ir activando estos dibujos y abriendo menus consecutivamente.

Insertar Texto. Esta opcion es valida para los apartados 'Longitudes', 'Longitudes Proyectadas' y 'Areas'. Si
esta activada insertara un texto junto al objeto en cuestion mostrando la propiedad que se ha elegido medir.
Para el caso de las 'Areas' hay una casilla que permite incluir un texto con el perimetro del objeto en
cuestion ademas de su area. También se puede afadir la unidad de las medidas marcando la casilla 'Unidad'.
En el mend desplegable Punto de Referencia, tenemos opciones para escoger en qué punto del objeto se
insertara el texto. Marcando la opcion 'Punto Inicio’ el texto se colocara al inicio del objeto (punto de inicio,
primer vértice, etc); excepto si se trata de un circulo, que lo haré en su centro. Marcando la opcién 'Centro
Caja'’ el texto se colocara en el centro de la caja o rectangulo que circunscribe o delimita el objeto.

2.2.- Suma total y sumas parciales de la longitud o perimetro

Se calculara la suma total de longitudes para una seleccién de las siguientes entidades:

e Lineas e Elipses

e 2D-Polilineas e Circulos

e LW-Polilineas e Lineas multiples (longitud calculada)
o 3D-Polilineas e Regiones

e SPLines e Caras 3D (perimetro calculado)

e Arcos
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IZ Menu de Consulta - InnerSoft CAD _|= ] También se mostraran las sumas parciales de
longitudes ordenadas por tipos de objetos (suma de

Longitudes ILong. F'ru:uyectadasl Breas | Eaminu:ul Digtanicia Hadiall perl'metros de todos los circulos. suma de
o Uiz ol Sedeliesa E s longitudes de todas las lineas, etc).
[+ 2D-Palilinea v MLinea [+ Circulo
W Lw-Foliinea ¥ Arco ' Cara 3D NOTA: Las lineas multiples y las Caras 3D no
——— tienen Iongitud/perl’metro_ como propiedad, pero se
% Insertar Testondics ¥ Unidades puede: cglcular e§ta a partir de las coordenadas de
B o] Bl [m - sus vértices y asi hace el programa.
Punto Ref.

™ Borrar Indices Previos —
I Punta lnicia = I

Tipo de Letra IndicedT exta

—Modo Seleccion
¥ Selecoion en pantalla IStandan:I j

" Seleccion por capas Altura Textodlndice Decimales

" Todo el dibuia |12— m

v Walar en Portapapeles

Ejecuta Cerrar
Sel Todo
Dibujo Activa: Dibujol.dwg
Sel.
I Miniguno

El simbolo decimal que uza su Sistema Operativo es: el punto []

2.3.- Suma total y sumas parciales sequin entidades para la longitud proyectada (sobre

plano XY)

Para las entidades:

e Lineas
e 3D-Polilineas

2.4.- Suma total y sumas parciales del area

Para las entidades:

e 2D-Polilineas
e LW-Polilineas
e 3D-Polilineas

e SP-Lineas
e Arcos

o Elipses

e Circulos

e Regiones

« Sombreados (solo aquellos que tengan Area como propiedad)
o Caras 3D Planas (las que tienen todos sus vértices en un mismo plano: coplanarias)

NOTA: El programa calculara el area de las caras 3D tanto sin son triangulares (solo tres vértices son
distintos, estando uno de los cuatro repetido), como si son cuadrangulares (los cuatro vértices son distintos).
Las caras 3D triangulares siempre tendra sus tres vértices coplanarios, pero las cuadrangulares no
necesariamente. El programa no esté preparado para calcular el area de cuadrilateros con vértices no
coplanarios: tendriamos que formar un paraboloide hiperbélico con los cuatro lados y realizar una
estimacion del area, cosa que no se hara (desidia del programador). Luego es necesario que todos los
vértices estén en el mismo plano. No obstante, el criterio a sequir para los cuadrilateros es el siguiente: se
calculara el volumen del tetraedro que forman los cuatro veértices y el area del paralelogramo plano que
forman: si la division de estos valores arroja un valor meno gue una constante interna, se considerara que los
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4 vértices son coplanarios y se calculara el area bajo este supuesto. Es decir, calculara el area tanto si el
cuadrilatero es plano como si es aproximadamente plano. EI programa opera igualmente con cuadrilateros
convexos, no convexos y con aquellos en los cuales se intersecan dos de sus lados: no tiene restricciones en
este sentido.

NOTA: El que las polilineas estén abiertas o cerradas es indiferente a la hora de hallar su area. Una polilinea
no cerrada tendra un area igual a la que tendria si una linea adicional uniera sus extremos inicial y final.

2.5.- Suma de distancias entre puntos seleccionados en pantalla para caminos o recorridos

Con opcidn de exportacion de valores a Excel tanto para distancias reales como proyectadas sobre plano
XY:

o Consecutivos, sin saltos entre ellos.
« No consecutivos, pudiéndose intercalar saltos entre puntos.

Las opciones son:

Exportar valores, a Excel de las coordenadas de los puntos seleccionados, las distancias parciales entre
ellos y acumulada total, tanto real como proyectada.

Insertar indice, en AutoCAD, lo cual se hara en una capa llamada "InnerSoft-Index", que aparecera
apagada por defecto, asi pues, habra de ser encendida para consultar tales indices. Ademas, esta capa sera
completamente limpiada antes de cada ejecucidn del programa, para que en ningun caso haya confusiones
entre los indices de una operacion u otra. La utilidad de los indices estriba en poder correlacionar facilmente
los datos exportados a Excel y los objetos de AutoCAD desde los que provienen, asi como marcar los puntos
usados.

2.6.- Alcance radial

T SRS

A | B C D E F G

1 |Punto N° »|Coord. X »|Coord. ¥ ¥|Coord. Z »|Dist. parcial »|Dist. acumulada »|Dist. proyec. parc. «|Dist. proye
2 1 4187 289959 470,704856 500

3 2 4193179051 530,3360913 0 5035777652 503 5777652 503 5777652

4 3 4011,029973 596,1795151 1000 1018 584136 1522 161902 193 6843897

5 4 4097 431927 394 7293744 100 926 ,3085106 2448 470412 219,197301

5 5 4271516822 5118177936 250 257 9509184 2706 421331 209 8539404

7 6 4019094156 4131476721 0 368744816 3075166147 271 0585534

8 7 4193179051 5303360913 0 2098539404 3285 020087 2098539404

Determina la distancia real y proyectada de distintos puntos que se van eligiendo en pantalla con respecto a

un centro también seleccionado en pantalla.

Las opciones son:
e Exportar valores, a Excel de las coordenadas de los puntos seleccionados, ademas de la longitud

real y proyectada y diferencia de cotas.

e Incluir angulos, entre el centro y los puntos seleccionados en los valores que se exportaran a Excel.
e Insertar indice, en AutoCAD.

Manual de InnerSoft CAD

Pg. 13



3.- MENU DE EXPORTACION

3.1.- Opciones Generales

La seleccion opera igual que en el menu de consulta, asi como los filtros por tipos y el dibujo activo.
Ademas tenemos tres casillas para:

Insertar fila de filtros, en la hoja de Excel. La fila de filtros le permitira realizar posteriores selecciones
discriminatorias en funcion de los distintos valores presentes en cada columna. Es decir, si en la columna de
capas nos encontraramos con cinco distintas, eligiendo el nombre de una capa cualquiera desde el mend
desplegable que encontraremos en la casilla del filtro, veremos Unicamente las filas de valores para
elementos de esa capa.

Insertar fila de suma, en la hoja de Excel. La fila de suma aparecera al final del listado en las columnas
para area o longitud, mostrando la suma de los valores de toda la columna.

indice ACAD. Tiene las siguientes opciones:

« Insertar indice, en AutoCAD

« Borrar indices previos, si ya se hubieran insertado otros indices en el mismo dibujo.

« Altura Indice, para introducir la altura que tendra el texto de AutoCAD usado para el indice
o Tipo de Letra, para elegir el tipo de letra del texto de AutoCAD usado para el indice.

o Empezar desde, para introducir un valor a partir del cual empezaran a contar los indices.

Orden de Exportacion e indexacion de Objetos

Para las pestaias de Longitud y Area, Longitud Proyectada, Vértices | y Textos, hay ademas algunas
opciones extra para el indice. En la lista desplegable Ordenar Segun tenemos la opcion ACAD Seleccidn.
Con esta opcion, los indices de una seleccion multiple de objetos tomada de una sola vez mediante una
ventana, se insertaran en los objetos desordenadamente de acuerdo a un criterio interno de AutoCAD que
desconocemos. Resulta entonces cadtico relacionar los valores exportados con los objetos de los que
proceden. Para establecer un orden determinado, habria que ir afiadiendo los objetos a la seleccion uno tras
otro, en el mismo orden en que queremos que se inserten y exporten luego los indices.

Podemos, no obstante, elegir la opcidon Coord. X para que los indices se inserten ordenadamente de acuerdo
al valor de la coordenada X del objeto. Igualmente podemos hacer con la coordenada Y. En la lista
desplegable Sentido Orden elegiremos si los objetos de ordenan de menor a mayor valor de la coordenada
elegida o al revés: Orden Ascendente u Orden Descendente. Por ultimo, en la lista Punto de Referencia
habremos de elegir qué punto del objeto se utiliza para insertar y ordenar los indices: Punto Inicio o Centro
Caja.
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3.2.- Exportacién a Excel de la Longitud, Area y Volumen

IS Menu de Exportacion - InnerSoft CAD N il

: Segun seleccion de:
Longitud/AreaMalm | Lang. F'rnyec:tadal Vertices | I Vertices 1 I Te:-:tnsl g

v Linea ¥ 30-Polinea W Elipse ¥ Region N Ll’neas

v 2D-Poliinea [ MLinea v Arco ¥ Sombreado e 2D-Polilineas

W Lw-Pollinea ¥ SP-Linea ¥ Ciculo v Solide 30 . LW-POIiIl,neaS

¥ Cara3D Plana o 3D-Polilineas
— ACAD Indce « Lineas multiples (longitud calculada)

¥ Insertar Indice Estilo de TextodAndice ° SP LlneS

[ Borrar Indices Previos IStandan:lI j * AI'.COS

Empezar Desde e eles ° EllpseS

o o8 o Circulos

Ordenar Segun Sentido Orden Funto Fief. ° Regiones

I.f-\Di‘-.D Seleccion j I.f-‘«scendente j IPuntoInicio j e Solidos 3D
—Modo Seleccion Excel . Sombreado_s (solo aquellos gque tengan Area
¥ Seleccion en pantalla W Insertar fila de filtros 5k Teeg como propledad) .

" Seleccion porcapas | | ¥ Insettar fila de sumas sol o Caras 3D Planas (las que tienen todos sus
 Tado el dibujo Ninguno veértices en un mismo plano: coplanarios).

Ejecutar Cerrar

Dibujo Activo: Drawing].dwg
[

El zsimbaolo decimal gque usa su Sistema Operativo es: el punto ]

NOTA: Con respecto al area de las Caras 3D, léanse los detalles al respecto en el epigrafe 2.4 del Menu de
Consulta.

El volumen solo se exportara para los Solidos 3D, y de los S6lidos 3D solo se exportara el volumen.

Los indices de este mend, si se da el caso, apareceran en la capa InnerSoft-IndexL.

3.3.- Exportacion a Excel de la longitud proyectada

Segun seleccion de:

e Lineas
e 3D-Polilineas

Los indices de este mend, si se da el caso, apareceran en la capa InnerSoft-IndexLP.

NOTA: El limite para estas funciones (3.2 y 3.3) es de 65.536 objetos a la vez (el maximo que permite una
hoja de Excel). Si se necesita exportar los datos de mas objetos habra de hacerse por partes.
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3.4.- Exportacion a Excel de coordenadas de los vértices, centros o puntos

IS5 Menu de Exportacion - InnerSoft CAD o ] S

Lnngitudy.ﬁ.real Long. Provectads “ertices | I‘u’ertices I I Te:-ctu:usl

v Punto v 30-Pollinea WAoo ¥ alla Poligonal

¥ Lirea v tdLinea W Cara3D v Malla Policara

¥ 2D-Poliinea ¥ SP-Linea ¥ Solido 20

¥ Lw'-Poliinea ¥ Elipze ¥ Circulo

—ACAD Indice

¥ Inzertar [ndice Tipo de Letra Indice

[ Barar Indices Previos IStandard j
Altura Indice

Empezar desde

|1— IEI.E!
Ordenar Segun Sentido Orden Punto Ref.
I.-’-'-.E.-i'-.D Seleccion j I.ﬂ.scendente j IF'untu:u [rizio j

—Modo Seleczion Excel
% Seleccion en pantalla ¥ Imsertar fila de filtios Sl Toda
" Seleccion por capas ¥ Irsetar fila de sumas Sal
= Todo el dibujo Minguna
Ejecutar Cerrar
Dibujo Activa: Dibujal.dwg
I
El zimbolo decimal que uza su Sistema Operativo ez el punto []
De una seleccion que contenga los siguientes objetos:
e Puntos o Elipses (centro, punto de inicio y punto
e Lineas final)
o 2D-Polilineas e Circulos (solo centro)
e LW-Polilineas e Caras3D
o 3D-Polilineas o Solidos 2D
o Lineas Mdltiples o Mallas Poligonales
e SPLines e Mallas Policara
e Arcos (centro, punto de inicio y punto
final)

Los indices de este mend, si se da el caso, apareceran en la capa InnerSoft-IndexV.
Para las polilineas planas (2D y LW), se exportara tanto la coordenada Z de cada vértice como la elevacion

general de la polilinea. Normalmente estos valores coinciden, pero si se gira la polilinea con respecto al eje
X o el eje Y, sus vértices no estaran a la misma cota que la elevacion de la polilinea.
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A B C D E F G H I ] K

1 |Objeto Id.BVer‘tice Id.BTipo VerticeE Coord. X ECoord.‘r’ ECUGrd.ZE ElevacionBCapa ETipo BColor :I:: Filtros_l
2 1 1 Vertex 3190.059084 -522.8482018 1] 0 AcDbFace 256
3 1 2 Vertex 38594.168962 -1354.844315 1] 0 AcDbFace 256
4 1 3 Vertex 4404.896558 -815.1650817 0 0 AcDbFace 256
3 1 4 Vertex 4018.13197 -299.8346554 0 0 AcDbFace 256
1] 2 1 Vertex 2867.725256 -1275.935753 0 0 AcDbFace 256
7 2 2 Vertex 2342.152108 -1875.433078 ] 0 AcDbFace 256
8 2 3 Vertex 3472.694731 -1875.433078 ] 0 AcDbFace 256
9 2 4 Vertex 3472.694731 -1875.433078 ] 0 AcDbFace 256
10 3 1 Start P -678.5344523  23.00926536 0 0-1S-Index AcDbLine 256
11 3 2EndP -391.8644301 -22.56056012 1] 0-I1S-Index AcDbLine 256
12 4 1 Start P -678.5344523 -315.5094876 0 0-1S-Index AcDbLine 256
13 4 2 EndP -678.5344523 23.00926536 0 0-1S-Index AcDbLine 256
14 3 1 Start P -328.6842128 -224.3698202 0 0-I1S-Index AcDbLine 256
15 3 2EndP -678.5344523 -315.5094876 0 0-I1S-Index AcDbLine 256
15 A 1/ CHart N 111 TNQRM1T 274 2RQ0TNT n NIC Indaw | AcDiklina b L=

NOTA: Puesto que Excel no admite hojas de mas de 65.536 celdas, el programa partira el listado a exportar
en hojas de unas 50.000 filas cada una, creando hojas nuevas segun se vayan necesitando. Ademas se
guardara el libro de Excel antes de empezar a rellenar la segunda hoja e ira guardando automaticamente cada
vez que rellene una nueva hoja (por si algo explota en la computadora mientras se exportan tantos nimeros).

3.5.- Exportacion a Excel de coordenadas segun condiciones

[E Export Menu - InnerSoft CAD -loix| Se pide una seleccion de objetos en pantalla, y se

" Seleccion por capas | ; IV Insertar fila de sumas
‘ " Todo el dibujo = =

Longtud y Area | Long. Proyectada | Verices| Vertices I | exportaran las coordenadas de los vértices de tales
objetos que cumplan alguna de las siguientes
% Por distancia radial ™ Convertir vertices en puntos condiciones:
(" Por distancia radial horizontal [~ Tomar elevacion como Coord. Z
 Porintervalo de cotas I~ Inchir Angulos « No estan a mayor distancia real con
respecto a un centro que una cantidad. Esta
—ACAD Indics ————— = Sl ; cantidad ha de ser introducida por el
| ¥ Insettar Indice Tipo de Letra Indice usuario, al igual que el centro.
B | Standard =] « No estan a mayor distancia proyectada con
e el Altura Indice j respecto a un centro que una cantidad a
1 —— o8 introducir.
*——M s el T » No estan fuera de un intervalo de cotas a
~ MOodo aeleccion ‘ ‘ ®eel **7’*”"**'*"1 1 H
‘[6‘ Seleccion en pantalla ‘ “7 Insertar fila de filtros \  Mosta introducir.
| ‘ i Resumen
[ L |

Sel.
Ninguno

Ejecutar Cerrar ‘ Sel. Todo

Dibujo Activo: Dibujol.dwg

El simbolo decimal que usa su Sistema Operativo es: el punto (]

Las opciones son:

Incluir &ngulos, que insertara en una columna de Excel (para las dos primeras opciones) el angulo con
respecto al plano horizontal formado por la linea cuyos vértices son el centro de la seleccion y el punto
concreto que cumple la condicion.

Convertir vértices en puntos, que dibujara en pantalla los puntos que cumplen la condicion especificada.

Tomar elevacion como coordenada Z. Esta opcidn se usara ademas en otros menus. Las polilineas-2D
tienen siempre 0 como coordenada Z (independientemente de su elevacidn), mientras que las polilineas
comunes (LW-polilinea) no tienen coordenada Z, Gnicamente elevacion (solamente la polilinea-3D tiene
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coordenada Z no nula por imposicion). No obstante, a veces se les da una elevacion a tales polilineas para
especificar su altura en el espacio. Para que tal elevacion sea considerada como la coordenada Z de los

vertices de la polilinea en los célculos ha de estar activada esta opcion.

3.6.- Exportacion a Excel de textos

De una seleccidn que contenga los siguientes objetos:

e Textos

o Textos en Lineas Multiples

A | B

D

E

F

G

Objeto Id.[ x| Text
1 Probando texto
2 TExto de prueba
3 Probando texto
4 TExto de prueba
5 Probando texto
6 TExto AutoCAD

[ el

Cc
E] Coord. X

1081.756095
780.1127666
1081.756095
780.1127666
1081.756095
780.1127666

-14.72141362
-14.72141362
45.93883075
49.93883075
91.60876001
91.60876001

1]

o oo oo

| | |
E] Coord. ¥ E] Coord. ZE] CapaBTipa

0 AcDbMText
0 AcDbMText
0 AcDbMText
0 AcDbMText
0 AcDbMText
0 AcDbMText

Los indices de este mend, si se da el caso, apareceran en la capa InnerSoft-ExTextos.
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4.- MENU DE IMPORTACION DESDE EXCEL

4.1.- Opciones Generales

IS Importacion desde Excel - InnerSoft CAD o ]

Punto: LWwPallineas EDF'DIiIineasl Leer D atos Excel

& :
= Metado Simple Dezde primera celda

i~ Metodo Salta
i~ Metodo Indice

i~ Desde primera celda selece.

" Solo celdas seleccionadas

Dibujar Objetoz ACAD
¥ En Capa Activa
" EnCapa Mueva
" En Dibujo Nuevo

—Ingertar Indices
¥ Inzertar Indice

[ Barar Indices Previos

Empezar Desde Altura [ndice
I‘I IEI.E
Tipo de Letra [ndice Ejecutar
I Standard j
Dibujo Activo: Dibuwjo].dwg Cerrar
[

kenu Iniciado

El simbolo decimal que uza su Sisterma Operativo es: el punta (] ;I

El Simbolo Decimal

El Menu de Importacion solo funciona con el formato de nimero adecuado. Esto es, nimeros que usen el
mismo simbolo decimal que usted tiene sefialado en la configuracion de su Sistema Operativo, siendo
indiferente que usen o no simbolo de separacion de miles. De no cumplirse este requisito el programa fallara
en su ejecucion. Usted puede configurar adecuadamente el formato de los nimeros desde las opciones para
formato de celdas en Excel. También puede cambiar el simbolo decimal en la configuracién de su Sistema
Operativo si les es conveniente, pero en tal caso debera reiniciar tanto Excel como AutoCAD para que el
cambio de configuracion surta efecto. Para saber que simbolo decimal usa nuestro sistema operativo hemos
de ir a 'Inicio/Configuracion/Panel de Control/Configuracion Regional y de Idioma/Opciones
Regionales/Personalizar/Numeros/Simbolo Decimal'.

Dibujar Objetos en ACAD

En AutoCAD, los puntos y polilineas importados se dibujaran:
o Enuna Capa Nueva, creandose una capa nueva en el dibujo activo llamada InnerSoft-Import y
donde se albergaran los objetos creados.
o Enla Capa Activa, que dibuja los objetos en la capa que el usuario tenga activa en ese momento.

Insertar Indices

Marcando esta casilla se insertara en AutoCAD un indice para cada objeto creado. El indice sera
acumulativo, empezando desde el valor sefialado en el campo Empezar Desde, que ha de ser un nimero

Manual de InnerSoft CAD Pg. 19




natural. Si se insertan polilineas bajo el Método del indice, el indice insertado seré el tomado directamente

en el listado de Excel, por lo que en ningin momento se utiliza el valor de la casilla Empezar Desde.

Los indices se insertaran en las siguientes capas segun los objetos importados: InnerSoft-ImportindexP,
InnerSoft-Importindex3DP e InnerSoft-ImportindexLWP.

Leer Datos en Excel

Se observan tres casos:

Desde la primera celda. El programa empieza a leer en la primera fila de la columna A y termina de leer en

la Ultima fila usada. En la celda Al ha de estar la coordenada X de la fila inicial de datos.

Desde la primera celda seleccionada. El programa empieza a leer datos a partir de la primera celda que

= R R = R B SR R

A
2965.62237
2924.61017
3251.47660
325218377
3252.89087
3255.01219
3253.59798
325218377

B
3182.8873
3223.8995

2899.86144
2900.56854
2901.27565
2899.15433
2897.74012
2900.56854

-
200

D E F

DATOS LEIDOS COM LA OPCION
"DESDE LA PRIMERA CELDA"

esté seleccionada en Excel y termina de leer en la ultima fila usada en Excel. En la primera celda
seleccionada ha de estar la coordenada X de la fila inicial de datos.

[T=R = RN (= R B R TR I S R

|
R |2

13

A

2924.61017
3251.47660
325218377
3252.89087
3255.01219
3253.59798
3252.18377

I 2965.6223 ?.I 3182.8873

3223.8995
2899.860144
2900.56854
2901.27565
2899.15433
2857.74012
2900.56854

D

200

DATOS LEIDOS CONM LA OPCION
"DESDE LA PRIMERA CELDA SELECCIONADA"

Solo las celdas seleccionadas. EIl programa empieza a leer datos a partir de la primera celda que este

seleccionada y terminad de leer en la Gltima celda que este seleccionada. En la primera celda seleccionada

ha de estar la coordenada X de la fila inicial de datos.
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A B = E F G
1
2
3
4 2965.62237  3182.8873 200
3 2924.61017  3223.8935 DATOS LEIDOS CON LA OPCION
6 3251.47666 2899.86144 "SOLO CELDAS SELECCIOMADAS"
7 3252.18377 2900.563854
8 3252.89087 2901.27565 1
9 3255.01219 2899.15433
10 3253.59798 2897.74012
11 3252.18377 2900.56854
12

Las celdas usadas son aquellas que contienen datos y no necesariamente han de coincidir con las celdas
seleccionadas.

En todos los casos, la hoja de Excel que se leera sera aquella que el usuario tenga activa en el momento de

ejecutar el programa. En ningln caso el usuario deberé activar una hoja distinta mientras el programa esta
leyendo datos desde la hoja de trabajo.

4.2.- Importacion de series de puntos en AutoCAD

Desde una hoja de Excel, siguiendo dos métodos:
Meétodo Simple:

Son necesarias dos columnas, para la coordenada X y la coordenada Y, siendo opcional la tercera columna
para la coordenada Z. Si alguna celda de la primera o0 segunda columna esta vacia o no contiene un valor
numeérico, no se tomara la triada de datos de esa fila, continuandose con la lectura de la siguiente fila. Si
alguna celda de la tercera columna esta vacia o no contiene un valor numérico, para esa triada de datos se
supondra que la coordenada Z es cero.

Método del indice/Texto:

Son necesarias tres columnas: para el indice o texto, para la coordenada X y para la coordenada Y, siendo
opcional una cuarta columna para la coordenada Z de cada punto. Si alguna celda de la segunda o tercera
columna esté vacia o no contiene un valor numérico, no se tomara la triada de datos de esa fila,
continuandose con la lectura de la siguiente fila de Excel. Si alguna celda de la cuarta columna esta vacia o
no contiene un valor numérico, para esa triada de datos se supondra que la coordenada Z es cero.

Los textos de la primera columna se insertaran con las coordenadas X, Y, Z que se lean en las tres columnas
siguientes.

4.3.- Importacion de series de polilineas en AutoCAD a partir de las dos coordenadas de
cada vértice

Desde una hoja de Excel, siguiendo tres métodos:

Meétodo Simple
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Se importa una sola polilinea. Son necesarias dos columnas, para la coordenada X y la coordenada Y de
cada vértice, siendo opcional la tercera columna para determinar la elevacion de la polilinea. Si alguna celda
de la primera o segunda columna esté vacia o no contiene un valor numérico, se interrumpira la lectura de
datos, formandose la polilinea con los vertices que se hayan acumulado hasta entonces. El primer valor
numerico que se encuentre en la tercera columna sera usado para establecer la elevacion de la polilinea. Si
no se encuentra ningun valor numérico en la tercera columna, se establecera como 0 la elevacion.

= R R = R B - R O R L R

Al A=
ca | =~ | S TR N A

A

2965.63038
2967.769
2967.0677
2967.769
2968.47029
2966.33167
2964.92909
2926.73149
2925.31728
2923.90307
2926.02439
2924.61017
2923.19596

2901.27565
2923.195906
2899.15433
2967.74369

Meétodo del Salto

B
3182.87929
3184.98317
3185.69604
3184.98317

3184.2703
3182.16642
3183.59216
3226.02082
3227.43503

3224.6066
3226.72792

3223.8995
3225.31371

TEXTO

3251.476660
3225.31371
3249.35534
3185.00862

E D E F G H

200 <- ESTE VALOR SE TOMA COMO ELEVACION
PORQUE ES EL PRIMERO QUE 5E HA ENCOMTRADO
EM LA TERCERA COLUMMNA

<- AQUI SE INTERRUMPE LA POLILINEA
PORQUE MO SE HA ENCONTRADO UNA PAREJIA XY VALIDA

ELRESTO DE VALORES MO SE LEERA

Se importan series de polilineas. Son necesarias dos columnas, para la coordenada X y la coordenada Y de
cada vértice, siendo opcional la tercera columna para determinar la elevacion de la polilinea. El programa
empezara a construir una serie de vértices para formar una polilinea cuando encuentre un primer par XY de
datos validos. Si durante la lectura encuentra alguna celda de la primera o segunda columna que este vacia o
no contenga un valor numérico, se interrumpira la serie de vértices y en el caso de que se hayan leido al
menos dos vértices seguidos dibujara una polilinea con los datos acumulados. El programa continuara
leyendo datos en Excel, y cuando encuentre un par XY valido, empezara una nueva serie acumulada para
una nueva polilinea. Realizara todo este proceso hasta el final de los datos. Basicamente, se usaran textos o
espacios en blanco para separar polilineas individuales; esto es, para separar series de datos numéricos, cada
una de las cuales corresponde a una polilinea individual. EI primer valor numérico que se encuentre en la
tercera columna sera usado para establecer la elevacion de la polilinea que se esta construyendo.
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A B C D E F G H
1 | 2965.63038 3182.87929
2 2967.769 3184.,98317
2 2967.0677 32185.69604 200 <- ESTE VALOR SETOMA COMO ELEVACION DE ESTA POLILIMEA
4 2967.769 3184.,98317 PORQUEES EL PRIMERO QUE 5E HA ENCONTRADO
5 | 2968.47029  3184.2703 EM LA TERCERA COLUMMNA
6 | 2966.33167 3182.16642
7| 2964.92909 3183.59216
8 | 2926.7314% 3226.02082
9 TEXTO <- AQUI SE INTERRUMPE LA POLILINEA .
10 PUESTO QUE 5E HAN LEIDO MAS DE DOS WVERTICES SEGUIDOS,
11 SE COMSTRUYE UNA POLILINEA
12
13 | 2899.15433 3249.35534 <- CON LOS PUNTOS SUELTOS MO SE CONSTRUIRA
14 MNINGUNA POLILINEA
15
16 | 2965.62237 3182.8873 <- AQUI SE INICIA UNA NUEVA POLILINEA
17| 2924.61017  3223.8995
15 | 3251.47666 2899.80144
19| 3252.18377 2900.56854 ESTA POLILINEA TENDRA ELEVACION CERO
20| 3252.89087 2901.27565 PORQUE NO SEENCONTRO NINGUN VALOR EN
21| 3255.01219 2899.15433 LA TERCERA COLUMMA
22 | 3253.59798 238597.74012
23 | 3252.18377 2900.56854 <- AQUI SE TERMINA LA NUEVA POLILINEA
24

Método del indice

Se importan series de polilineas. Son necesarias tres columnas, para el indice de la polilinea junto con la
coordenada X y la coordenada Y de cada vértice, siendo opcional la cuarta columna para determinar la
elevacion de la polilinea. EI programa empezara a acumular una serie de vértices para formar una polilinea
cuando encuentre un indice natural junto con un primer par XY de datos validos. Si durante la lectura de las
siguientes filas encuentra alguna celda vacia o sin valores numéricos en las tres primeras columnas o detecta
que en la primera columna ha cambiado el valor del indice, se interrumpira la serie de vértices.

Si se han conseguido al menos dos veértices seguidos, se dibujara la polilinea. EI programa continuara
leyendo datos en Excel, y cuando encuentre una triada indice-X-Y valida, empezara una nueva serie
acumulada para una nueva polilinea. Realizara todo este proceso hasta el final de los datos. Basicamente, se
usara un indice en la primera columna para separar polilineas individuales; esto es, para separar series de
datos numéricos, cada una de las cuales corresponde a una polilinea individual. EI primer valor numérico
que se encuentre en la tercera columna serd usado para establecer la elevacion de la polilinea que se esta
construyendo.

El indice ha de ser un valor natural.

Si se ha marcado la casilla Insertar Indice, junto a las polilineas dibujadas en AutoCAD se insertara un
indice con el valor leido en la hoja de Excel. EI campo Empezar Desde no se usa en este método.
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A B C D E F G H |

1 1 2965.63038 3182.87929

2 1 2967.709 3184.98317

3 1 2967.0077 3135.69604 200 <=- ESTEVALOR SE TOMA COMO ELEVACION DE ESTA POLILINEA
4 1 2967.7069 3184.98317 PORQUE ES EL PRIMERO QUE SE HA ENCONTRADOC
5 1 2968.47029  3184.2703 EM LA TERCERA COLUMMA

5] 1 2966.33167 3182.16642

7 1 2964.92909 3183.59216

a8 1 2926.73149 3226.02082

9 1 TEXTO <- AQUI SE INTERRUMPE LA POLILINEA PORQUE NO HAY PAREIA XY.

10 PUESTO QUE SE HAN LEIDO MAS DE DOS VERTICES SEGUIDOS,
11 SE COMNSTRUYE UNA POLILINEA

12

13 3 2899.15433 3249.35534 <- CON LOS PUNTOS SUELTOS NO SE CONSTRUIRA

14 NINGUNA POLILINEA

15

16 5 2965.62237  3182.8873 <- AQUI SE INICIA UNA NUEVA POLILINEA

17 5 2924.61017  3223.8995

18 3 325147666 2899.860144 ESTA POLILINEA TENDRA ELEVACION CERO

19 5 3252.18377 2900.56854 PORQUE MO SE ENCONTRO NINGUN VALOR EN

20 5 3252.89087 2901.27565 LA TERCERA COLUMMA

21 5 3255.01219 2899.15433

22 5 3253.59798 2897.74012 <- AQUI SE TERMINA LA NUEVA POLILINEA PORQUE HA CAMBIADO

23 6 3252.18377 2900.56854 ELVALOR DEL INDICE

24

4.4.- Importacion de series de 3D-polilineas en AutoCAD a partir de las tres coordenadas
de cada vértice

Desde una hoja de Excel, siguiendo tres métodos:
Método Simple

Se importa una sola 3D-polilinea. Son necesarias dos columnas, para la coordenada X y la coordenada Y de
cada vértice, siendo opcional la tercera columna para determinar la coordenada Z de cada Vvértice. Si alguna
celda de la primera o segunda columna esta vacia o no contiene un valor numérico, se interrumpira la lectura
de datos, forméandose la 3D-polilinea con los vértices que se hayan acumulado hasta entonces.

Para cada pareja leida de coordenadas XY, si no se encuentra un valor numérico en la tercera columna se
supondra que la coordenada Z de ese vértice es 0.

Meétodo del Salto

Se importan series de 3D-polilineas. Son necesarias dos columnas, para la coordenada X y la coordenada Y
de cada Vvértice, siendo opcional la tercera columna para determinar la coordenada Z de cada vértice. El
programa empezara a construir una serie de vértices para formar una polilinea cuando encuentre un primer
par XY de datos validos. Si durante la lectura de las siguientes filas encuentra alguna celda de la primera o
segunda columna que este vacia 0 no contenga un valor numérico, se interrumpira la serie de vértices y en el
caso de que se hayan leido al menos dos vértices seguidos dibujara una 3D-polilinea con los datos
acumulados. El programa continuara leyendo datos en Excel, y cuando encuentre un par XY valido,
empezara una nueva serie acumulada para una nueva 3D-polilinea. Realizara todo este proceso hasta el final
de los datos. Basicamente, se usaran textos o espacios en blanco para separar 3D-polilineas individuales;
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esto es, para separar series de datos numeéricos, cada una de las cuales corresponde a una 3D-polilinea
individual.

Para cada pareja leida de coordenadas XY, si no se encuentra un valor numérico en la tercera columna se
supondra que la coordenada Z de ese vértice es 0.

Método del indice

Se importan series de 3D-polilineas. Son necesarias tres columnas, para el indice de la 3D-polilinea junto
con la coordenada X y la coordenada Y de cada vértice, siendo opcional la cuarta columna para determinar
la coordenada Z de cada vértice. El programa empezara a acumular una serie de vértices para formar una
polilinea cuando encuentre un indice natural junto con un primer par XY de datos validos. Si durante la
lectura encuentra alguna celda vacia en las tres primeras columnas o detecta que en la primera columna ha
cambiado el valor del indice, se interrumpira la serie de vértices.

Si se han conseguido al menos dos vértices seguidos, se dibujara la polilinea. EI programa continuara
leyendo datos en Excel, y cuando encuentre una triada indice-X-Y valida, empezara una nueva serie
acumulada para una nueva polilinea. Realizara todo este proceso hasta el final de los datos. Basicamente, se
usara un indice en la primera columna para separar polilineas individuales; esto es, para separar series de
datos numéricos, cada una de las cuales corresponde a una polilinea individual. EI primer valor numérico
que se encuentre en la tercera columna serd usado para establecer la elevacion de la polilinea que se esta
construyendo.

Para cada pareja leida de coordenadas XY, si no se encuentra un valor numérico en la tercera columna se
supondra que la coordenada Z de ese vértice es 0.

El indice ha de ser un valor natural.

Si se ha marcado la casilla Insertar indice, junto a las polilineas dibujadas en AutoCAD se insertara un
indice con el valor leido en la hoja de Excel. EI campo Empezar Desde no se usa en este método.
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4.5.- Importacion de textos a través de las coordenadas de su punto de insercidon desde una
hoja de Excel

Esta herramienta requiere 4 columnas de datos en Excel: las tres primeras para las coordenadas X, Y, z del
punto de insercion del texto, y la cuarta columna para la cadena de texto que desea importar. Si alguna celda
de la primera o segunda columna esta vacia o no contiene un valor numérico, no se tomara la triada de datos
de esa fila, continuandose con la lectura de la siguiente fila. Para cada pareja leida de coordenadas XY, si no
se encuentra un valor numérico en la tercera columna se supondra que la coordenada Z del punto de
insercion del texto es 0.

Las opciones son las siguientes.

Altura de Texto: altura del objeto de texto en AutoCAD.

Desfase Horizontal: desfase de la coordenada X del punto de insercion del texto de AutoCAD respecto a la
coordenada X leida en Excel.

Desfase Vertical: desfase de la coordenada Y del punto de insercion del texto de AutoCAD respecto a la
coordenada Y leida en Excel.

Tipo de Texto

e Texto M: el objeto de AutoCAD para el texto sera un Texto en Lineas Multiples. No obstante, el
programa ajustara el ancho para que el texto aparezca en una sola linea.
e Texto: el objeto de AutoCAD para el texto sera un Texto en Una Linea.

IS Importacion Textos desde Excel - InnerSoft CA i ]

|1_|:| 3: Altura Texta Dibujar Textoz en

{* En Capa Activa
" EnCapa Mueva

" En Dibujo Muevo

oo =~ Desfaze Horizontal

I 0.0 5: Dezfaze Yertical

Eztilo de Texto

IStandard j Dibujar Objetos en ACAD ——
—Leer Dataz Excel f* Solo Testo
¥ Desde primera celda [&1) " Testoy Punta Ins.
" Desde primera celda zelece, " Bloque Texta v Punto Ins.
" Solo celdas seleccionadas Tipo de Testo —
& Texta M
Ejecuta Cerar = Testo

Dibujo Activo: Dibuwjo].dwg
[

M enu iniciado.

El zsimbolo decimal que uza su Sistema Operativo ez el punto ] ﬂ
[

Dibujar Objetos en ACAD

e Solo Texto: se dibuja en AutoCAD el objeto de texto correspondiente, usando las coordenadas de
Excel afectadas por los desfases horizontal y vertical afiadidos (si es el caso).
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e Textoy Punto de Insercion: se dibuja en AutoCAD un punto en las coordenadas exactas leidas en
Excel mas el objeto de texto correspondiente, usando las coordenadas de Excel afectadas por los

desfases horizontal y vertical afiadidos (si es el caso).

e Textoy Punto de Insercién como Bloque: Igual que en la opcidn anterior, pero tanto el punto como
el objeto de texto se uniran formando un bloque.

Con la primera opcidn, si aparecen coordenadas en las tres primeras columnas pero no aparece un texto en la
cuarta columna, el programa no importara nada. Con la segunda y tercera opcidn, si aparecen coordenadas
en las tres primeras columnas pero no aparece un texto en la cuarta columna, el programa importara los
puntos correspondientes pero ningun objeto de texto.

= R R = (R R R SRR L R

-
=]
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A
2965.63038
2967.769
2967.0677
2967.769
2908.47029
2966.33167
2904.92909
2926.73149

B
3182.87929
3184.98317
3185.69604
3184.98317

3184.2703
3182.16642
3183.59216
3226.02082

200 Texto a lmportar

D

200 Otro Texto

300

Otro Texto

55.5 Texto
200 Texto
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5.- MENU DE CONVERSION DE OBJETOS

IS Menu de Conversion de Dbjetos - InnerSoft CAD ) ]

&Punto | & 30-Paliinea | 4 Blogue | SPLineas |

¥ Lirea ¥ Elipze ¥ blinea ™ MalaPoligonal W Arco
¥ 2D-Pollinea v 3D-Pollinea W Sclido 20 [ Malla Policara W Blogue
V¥ Lw-Pollinea [+ SP-Linea ¥ Circula v Cara 3D

Modo Seleccion Dibujar en -
. [ Bomar originales
{* Seleccion en pantalla {* Capa Actual
~ Seleccion por capas i~ Capa Muewa
" Todo el dibujo " Dibujo Muevo Sel.
Minguno
Seleccionar
Objetos Cenar Sel Todo

Dibujo Activa: Drawing].dwg
I

Barra de Progreszo

5.1.- Opciones Generales

La seleccion opera igual que en el menu de consulta, asi como el dibujo activo. Los puntos o 3D-polilineas
se dibujaran segun las mismas opciones del menu de importacion.

5.2.- Conversion a puntos de los vértices de multiples objetos

Sobre los siguientes objetos:
e Arcos (solo centro)

e Lineas « Elipses (solo centro)

o 2D-Polilineas « Circunferencias (solo centro)
e LW-Polilineas e Caras 3D

o 3D-Polilineas o Solidos 2D

e Lineas multiples « Mallas poligonales

e SP-Lineas « Mallas Policara

Las opciones son:

e Borrar originales, que borra aquellos elementos de los cuales se han extraido sus vértices.

5.3.- Conversion a 3D-polilinea de los vértices de multiples objetos

Con iguales opciones que el menu anterior. Sobre los siguientes objetos:

e SP-Lineas
e Lineas o Caras 3D
e 2D-Polilineas e Solidos 2D
e LW-Polilineas e Mallas Poligonales
e Lineas multiples « Mallas Policara

NOTA: Si se convierte una polilinea cerrada, la 3D-Polilinea resultante también aparecera cerrada.
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5.4.- Conversion a Blogue de multiples objetos

Las opciones son:
Convertir a Blogue

e (Cada Objeto Individual: cada objeto de la seleccion se convertira en un bloque individual.
e Toda la Seleccidn: todos los objetos de la seleccion se integraran en un Gnico bloque.

El punto base de cada bloque serd el centro de la caja que lo contiene.

5.5.- Conversion de SPLine a Polilinea

En este mend se extraerdn de las SP-Lineas tantos puntos (igualmente espaciados) como introduzca el
usuario, y con tales puntos se formara alguno de los siguientes objetos:

LW-Polilinea de Arcos

Entre los puntos extraidos, se dibujaran arcos, que formaran parte de una Unica polilinea. Para realizar esta
conversion, no se tendré en cuenta la coordenada Z de los puntos de las SPLines, pues la LW-Polilinea es un
objeto plano.

En el siguiente grafico vemos una SP-Linea de curvas suaves en color blanco, y en color azul una LW-
Polilinea de 41 vértices realizada con este menu.

En este caso, el nimero de puntos para la conversion ha de ser impar.

3D-Polilinea de Rectas

Entre los puntos se dibujaran segmentos rectos y con ellos se formara una 3D-Polilinea. En este caso, si se
tendra en cuenta la coordenada Z de los puntos de las SPLines para formar las 3D-Polilineas.

Si desea un objeto mas suave, apliquele un suavizado cuadratico o cubico a la 3D-Polilinea. Puede hacerlo
desde el menu de propiedades del objeto de AutoCAD.
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6.- MENU DE TOPOGRAFIA

6.1.- Perfil longitudinal del terreno

El programa hallara el perfil longitudinal de un terreno elevado a partir de un eje. El terreno podra estar
representado por Lineas, Caras3D triangulares o Caras3D cuadrangulares planas, 3D-polilineas, SPlines,
Arcos, Elipses, Circulos 2D-polilineas planas y LW-polilineas planas (como elemento plano entendemos
aquel que tiene todos sus puntos a igual cota). Dichos elementos habrén de tener su correspondiente
elevacién o cota en AutoCAD (no se trabaja con terrenos proyectados). El eje podra ser bien una Linea,

Arco, Elipse, Circulo, SPline, 3D-polilinea, 2D-polilinea plana o LW-polilinea plana.

Seleccion del Eje

El eje, que puede estar compuesto por diferentes tramos, se definira de alguna de estas dos maneras:

o Por Puntos: Se irdn seleccionando sobre la pantalla de AutoCAD los puntos (al menos dos) que
representen el eje. La proyeccién sobre el plano de cota cero y posterior unién por orden de tales
puntos pasaran a definir el eje.

« Mediante Objeto: Se seleccionara la Linea, Arco, Elipse, Circulo, SPline, 3D-polilinea, 2D-
polilinea plana o LW-polilinea plana que represente el eje.

TS Petfil Longitudinal - InnerSoft CAD

Ejes |Terren|:|| F'erfiILI F'E!rfillntl I:l:unfiguracicunl

Definicion Eje
' Mediante Puntos
&+ Mediante Objeto

Definir Eje

=101 %]
Index | Coord. ¥ Coord. v Coord. £ Long
4 h- 4471482 0933769... | 4067709557112 (0 1]
e 2 441697 B372458. . | 4067434957455, (0 3430
3 441573.0881163... | 4067041.975540... (0 4105
4 441228 8293236, | 4067117, 348007... (0 535.5
5 4409300.1249146... | 4067357301404, (0 5124

Handle: 2F350

[Fevertir Eje

Dibujo Activia: 0-T opografico. dwg

Mo ze ha definido el gje.

Cerrar

El Simbolo Decimal que usa su Sigtema Dperativo ez el punto [, Uselo para las entradas numericas.

Se ha tomado un gje con log siguisntes ramas: 4

-
=

Cuando se elige un objeto como eje, el inicio del eje coincidira con el punto de inicio usado a la hora de
crear el elemento de AutoCAD. Si usted quiere invertir el orden de los puntos y tramos del eje, pulse el

botdn Invertir Eje.

Las polilineas podran contener arcos a la vez que estar compuestas por multiples segmentos: cada elemento
dara lugar a un tramo. El eje podra trazarse bien plano o bien apoyandose en puntos de diferente cota, pues
en cualquier caso se proyectaran sus puntos al plano de cota cero para definirlo. El objeto que defina el eje

no podré formar parte del terreno: el programa lo restara del terreno si se produjese esta circunstancia.

En la tabla del eje, se listaran los puntos que lo definen, y el tipo de elemento del tramo.
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Si el eje provenia de un objeto de AutoCAD Yy este se modifica el eje durante la sesion de trabajo, se ha de
volver definir el eje desde InnerSoft CAD para que se tomen sus coordenadas y caracteristicas actualizadas.

Seleccion del Terreno

Como ya se ha dicho, el terreno podré estar representado por Lineas, Caras3D triangulares o Caras3D
cuadrangulares planas, 3D-polilineas, SPlines, Arcos, Elipses, Circulos 2D-polilineas planas y LW-
polilineas planas (como elemento plano entendemos aquel que tiene todos sus puntos a igual cota). Para
seleccionar el terreno en AutoCAD se dispone de los modos tipicos de seleccion: En Pantalla 'y Por Capas.

TS Perfil Longitudinal - InnerSoft CAD i ]

Eies Termeno I Perfil LI Perfil IntI Configuracion

—Seleccion Tereno -
& EnFantala |ndex Handlle | Tipo | Capa
B 436 ZEFS AcDbFalyline 02321112
437 2EAN AcDbPalyline 02321112
Anadir Elirniar 438 ESF | AcDbPalyline 02321112
Objetos Objetos
439 Z2EQC AcDbPalyline 02321112
Vaciar Todo | Resaltar Todo 440 2E38 | AcDbPalyline 02321112
441 2E37 AcDbPalyline 02321112
442 2E34 AcDBEPalyline 02321111
443 2043 AcDbPalyline 02321112
Dibujo Activo: O-T opografico. dwg
[ Cermrar
La operacion se ha completado con exitao.
Elterreno ha cambiado. Ez necezarno recalcular el perfil. ;I
Se han dladida log zsiguientes objetos para el terreno: 443 ;I

El usuario puede ir afiadiendo objetos por etapas. También puede eliminar los que desee seleccionandolos en
AutoCAD. En cualquier momento, puede revisar la seleccion de objetos resaltdndolos en AutoCAD (boton
Resaltar Todo).

Si durante la sesion de trabajo modifica algun objeto perteneciente a la seleccidn del terreno, debera
recalcular el perfil, pero no tendra que volver a agregarlo a la tabla de InnerSoft CAD.

La tabla tiene un uso meramente informativo: no se puede operar con sus elementos.

Para empezar a operar, hay que introducir el terreno y el eje, en el orden que se desee. Una vez estén
definidos ambos, se habilitaran los botones para calcular y dibujar las diferentes secciones:
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Calcular Perfil Longitudinal

Se calcula la seccion que el eje produce sobre el terreno. Ademas, el programa dibujara para los tramos
rectos la polilinea 3D de la seccion (no se haré en los tramos formados por curvas: elipses, arcos, circulos o
splines).

15 Perfil Longitudinal - InnerSoft CAD - |EI|5|

Ejes I Temena Perfil L | F'erfillntl Configuracion

[ndes Coord. = Coord. ' Coord. 2 [d. Tramo Abzc. Paroial Ahze, Tro2
123 442096517, |40678E2E7... (114 4 2925212407826 | 272 4658
124 442093.898... |4067864.60... (112 4 3247942293755, | 2FR. F137
125 442091 543, 406786629, (110 4 2902392778060, | 2786161
126 442089582 . |40678E7 67, (103 4 2398005047158 [ 281.014
127 442087 774, 406786892 | 106 4 2198496263457 .. [ 283. 21264
4 »
Calcular Peril Ahbatir Perfil Dhibwgar Perfil E=portar D atoz
Longitudinal Longitudinal 20w Guitarra a Encel

Dibujo Activo: 0-Topografico. dvag
[ Cerrar

La operacion e ha completado can exita.

Se han hallado loz ziguientes puntos de interseccion; 127

Se ha tomado un eje con log siguientes tramos: 4 :I
=

En la tabla se listaran los puntos de interseccién encontrados, mostrando la siguiente informacion:

« Indice del punto.

o Coordenada X del punto.

o Coordenada Y del punto.

o Coordenada Z del punto.

« Numero del tramo al que pertenece el punto (Id. Tramo).

« Longitud proyectada parcial entre puntos de interseccion consecutivos (Abscisa Parcial).

« Longitud proyectada de cada punto con respecto al origen del tramo al que pertenece (Abscisa
Tramo).

« Longitud proyectada acumulada de cada punto con respecto al origen del eje (Abscisa Eje).

o Longitud real sobre el perfil entre puntos de interseccion consecutivos (LP Perfil).

o Longitud real acumulada de cada punto con respecto al origen del perfil: longitud medida sobre el
perfil desde el primero encontrado hasta el punto en cuestion (LT Perfil).

« Diferencia parcial de cotas entre puntos consecutivos (DC Parcial).

e Tangente parcial entre puntos consecutivos (tangente de la linea recta que los une).

Abatir Perfil Longitudinal

Usted puede dibujar la seccion del eje abatida sobre el plano XY para los tramos rectos. Esta seccion se
dibujara usando charnelas diferentes para cada tramo del eje. La charnela de cada tramo estara situada en la
cota del punto mas bajo de interseccion que se haya hallado para ese tramo. Para ello pulse el botdn Abatir
Perfil Longitudinal.

En la siguiente imagen vemos un perfil abatido: el eje es la linea magenta, el terreno esta formado por las

polilineas grises, las verticales abatidas son las lineas verdes y la seccion del terreno abatida es la polilinea
roja quebrada.
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Dibujar Perfil 2D vy Guitarra

Se pide al principio un punto en la pantalla de AutoCAD a partir del cual dibujar la polilinea plana que
representa el desarrollo del perfil calculado (seccion que produce en el terreno un plano vertical que contiene
al eje). La guitarra contendra la misma informacion que la tabla de datos.

Exportar Datos a Excel

Los datos de la tabla se pueden exportar a una hoja de Microsoft Excel con el botdon Exportar Datos a Excel.

SrTEEE RIS

) - — =
T I Y
= P4 Ui . = —— ER T
S - _4 - : : ::::::" } O — — X llllll:'l
= e . - — — Dimmmmia s
B, = ) B — — LT
SRR ! T S——
x - -
= 8 _='_-’c"- == =
= L — e ==

Manual de InnerSoft CAD Pg. 33




Calcular Perfil por Intervalos

Esta opcidn no estara disponible si antes no se ha calculado el perfil longitudinal simple.

15 Perfil Longitudinal - InnerSoft CAD - |EI|5|
Ejes I Temena I Perfil L Perfil Int | Configuracion
[ndex Coord. = Coord. ¥ Coord. £ Tipa Punta Id. Tramo dbse. Pa2
ar 442663087 |4067930.33.. | 231.434029... | Point 2 10
aa 442660193, |4067320.76... | 228.333203... | Point 2 10
24 442657 306, [4067311.19... | 226.295756... | Point 2 10
40 442654 417 [ 4067901 .61, | 224.862724... | Paint 2 10
1 442651.529.. |4067832.04... | 222154082 .. | Point 2 10
A7 AdICAD AT ANCTO0T AT 210 OTN7F0N [m NN ) 2 in il
1| T 3
Calcular Perfi Abatir Pefil Dibujar Perfil Exportar D atos Intervala Perfil
Intervalos Intervalos 20w Guitarra a Encel 10
Dibujo Activo: 0-Topografico. dvag
[ Cerrar
La operacion ze ha completado con exita.

Se han halladao loz siguientes puntos de interseccion: 127
Se ha dibujado un perfil por intervalos con loz siguientes puntos: 131

[
=

A partir del inicio de eje, se irdn tomando verticales a lo largo del mismo que estaran distanciadas entre si
una cantidad igual al intervalo introducido por el usuario en el menu (verticales celestes de la siguiente
imagen). Se recopilara la informacion de los puntos de interseccion que producen estas verticales con el
perfil del terreno (seccion que el eje produce en el terreno, idéntico al mencionado en el apartado anterior).
A continuacion, se dibujara en AutoCAD el perfil del terreno (linea roja de la siguiente imagen), y el nuevo

perfil calculado por intervalos (linea azul de la siguiente figura).

d.nmln:l dal Tromo: $ATH1

Bd.4TH

4d.H

3T

5

H

2

]

La tabla contendra la siguiente informacion:

« Indice del punto.

e Coordenada X del punto.
o Coordenada Y del punto.
« Coordenada Z del punto.

o Tipo de punto: Point si es un punto de interseccion; Null si no se encontré interseccién de la vertical

L

correspondiente con la seccion del terreno.
e Numero del tramo al que pertenece el punto (Id. Tramo).
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« Longitud proyectada parcial entre puntos consecutivos del perfil por intervalos, que en este caso es
igual al intervalo introducido por el usuario (Abscisa Parcial).

o Longitud proyectada de cada punto del perfil por intervalos con respecto al origen del tramo al que
pertenece (Abscisa Tramo).

o Longitud proyectada de cada punto del perfil por intervalos con respecto al origen del eje (Abscisa
Eje).

o Longitud real entre puntos consecutivos del perfil por intervalos medida sobre el perfil del terreno: la
linea roja (LP Perfil).

o Longitud real acumulada de cada punto del perfil por intervalos con respecto al origen del perfil del
terreno: longitud medida sobre el perfil del terreno, linea roja, partiendo desde el punto en cuestion
hasta llegar al primer punto del perfil del terreno (LT Perfil).

« Longitud real entre puntos consecutivos del perfil por intervalos medida sobre este mismo perfil:
linea azul (LP Puntos).

o Longitud real acumulada de cada punto con respecto al origen del perfil por intervalos: longitud
medida sobre el perfil por intervalos, desde el primer punto del perfil por intervalos hasta el punto en
cuestion, medida sobre la linea azul (LT Puntos).

« Diferencia parcial de cotas entre puntos consecutivos del perfil por intervalos: linea azul (DC
Puntos).

e Tangente parcial entre puntos consecutivos del perfil por intervalos: linea azul (Tg. Puntos).

Abatir Perfil por Intervalos

Usted puede dibujar la seccion del eje abatida sobre el plano XY para los tramos rectos. Esta seccion se
dibujara usando charnelas diferentes para cada tramo del eje. La charnela de cada tramo estara situada en la
cota del punto mas bajo de interseccion que se haya hallado para ese tramo. Para ello pulse el botdn Abatir
Perfil Intervalos.

Dibujar Perfil 2D vy Guitarra

Se pide al principio un punto en la pantalla de AutoCAD a partir del cual dibujar la polilinea plana que
representa el desarrollo del perfil calculado (seccion que produce en el terreno un plano vertical que contiene
al eje). La guitarra contendra la misma informacion que la tabla de datos.

Exportar Datos a Excel

Los datos de la tabla se pueden exportar a una hoja de Microsoft Excel con el botdn Exportar Datos a Excel.

Configuracion de los perfiles 2D vy guitarra de datos

Una vez calculado el perfil, se podran dibujar dos tipos secciones en AutoCAD junto a la guitarra de datos.
Antes de ello, resulta conveniente revisar la pestafia de configuracion.

Las opciones son.

o [Escala Eje X: Escala para el eje X u horizontal del perfil longitudinal. Se ofrecen las mas comunes
en una lista desplegable, pero el usuario puede introducir una personalizada en el campo de abajo.

o Escala Eje Y: Escala para el eje Y o vertical del perfil longitudinal. Se ofrecen las mas comunes en
una lista desplegable, pero el usuario puede introducir una personalizada en el campo de abajo.

e Separacion Filas: Separacion entre las filas de datos de la guitarra.

o Decimales de Precision: Para los resultados numéricos de la guitarra. Se ofrece una precision
méaxima de ocho decimales.

e Altura de Texto: Altura en AutoCAD para los textos de la guitarra.

e Precision. La precision sirve para eliminar del perfil puntos que pueden considerarse basicamente
iguales. Aumente la precision si ve que aparecen en el perfil puntos muy cercanos que han de
considerarse el mismo o si en los cambios de tramo aparece el mismo punto tanto en el tramo de
delante como en el de detras.
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TS Perfil Longitudinal - InnerSoft CAD

Se han hallado loz siguientes puntos de interseccion: 127
Se ha dibujado un perfil par intervalos con los siquientes puntos: 131
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6.2.- Trianqulacion Basica

Este comando usa el método de Delaunay para triangular una nube de puntos. El usuario habra de elegir
desde el mend si tras la triangulacion se dibujan caras 3D, lineas 0 ambos objetos de AutoCAD para
representar el conjunto de triangulos formados (las lineas toman mas tiempo que las caras 3D). Durante la
ejecucidn, se hara una revision de la nube de puntos y se descartaran los puntos que estén repetidos,
considerandose como puntos repetidos aquellos que tengan igual coordenada X e Y que uno ya existente (no
hay criterio para elegir cual de ellos permanece en la lista, con lo cual para dos puntos en una vertical se
tomara el primero de ellos que se encuentre en la nube). La rutina no realiza control sobre el radio
circunscrito de los triangulos ni permite afiadir lineas de rotura (por eso es basica:-$)

6.3.- Mallar Terreno

TS mallar - Innersoft CAD _ ||:||£|
Denzidad Malla para Eje |5|:| ~ Indices
[ Inzertar Indice
Denzidad Malla para Eje v |5|:|
[ Barar Indices Previos
Seleccionar Drefinir Limnites Tipo de Letra
Temeno talla I STAMDARD j
Altura [ndice
b allar Cerar |-|2—

Dibujo Activo: 0-T opografico. dwg
|

Objetoz que definen el terreno: 510

Este comando genera una malla poligonal de AutoCAD a partir de un terreno que podré estar formado por
polilineas, LW-polilineas, 3D polilineas y/o lineas. El usuario habra introducir desde el mend la densidad de
la malla para el eje X y para el eje Y (los valores habran de estar comprendidos entre 2 y 256 por exigencias
de AutoCAD). Mediante ¢l boton ‘Seleccionar Terreno’, se introducird una seleccion de objetos de
AutoCAD que definira el terreno sobre el que se apoyara la malla.

Con el boton ‘Definir Limites Malla’ se definira el contorno de la malla. Para ello, el usuario ha de
introducir desde la pantalla de AutoCAD la esquina inferior izquierda de la malla y la esquina superior
derecha de la malla. El rectangulo formado por ambos puntos sera el contorno de la malla. A continuacion,
se activara el boton ‘Mallar’, que sirve para crear la malla. Para ello, se hallaran los perfiles sobre el terreno
segun los planos verticales definidos por cada linea de la malla (conjunto de ejes verticales y ejes
horizontales definidos por los vértices). Las coordenadas para los vértices de la malla se generan a partir de
dos criterios que se exponen a continuacion:

Criterio del Perfil: Los vertices de malla interiores a los perfiles tomaran la cota que les corresponda por
interpolacion. Si les corresponde una cota por interpolacion de un perfil para un eje vertical de la malla'y
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también una cota por interpolacion de un perfil para un eje horizontal de la malla, tomaran el valor medio
entre ambos.

Criterio de la minima distancia: A aquellos vértices de la malla que no sean interiores al conjunto de
perfiles se les dara la cota bien del punto de perfil mas cercano o bien del suelo de la malla segln distancia
(el suelo de la malla es el punto més bajo de toda la seleccion del terreno).

V

Los ejes de la malla que no encuentren perfil sobre el terreno daran vértices de malla con cota sobre el suelo
de la malla. Se recomienda que los limites de la malla caigan enteramente sobre la seleccion del terreno,
pues el criterio de la minima distancia puede hacer que algunos Vvértices de la malla caigan a la cota del suelo
aun teniendo cerca algun objeto del terreno. No obstante, se recomienda que el usuario realice algunas
pruebas para ver el comportamiento de la rutina segun diferentes casos.

NOTA: La rutina trabaja mas rapidamente cuanto menor sea el nimero de objetos de AutoCAD a tratar. Con
lo cual, si se tiene un terreno dado por polilineas, NO lo explote o descomponga en lineas.

6.4.- Exportar Alineaciones en Planta

IS Exportar Alineaciones - InnerSoft CAD =10 x|
T ACAD Indice
¥ Inzertar Indice Textdndex Style
™ Bomar Indices Previos IStandard j
Empezar desde T extdindes Height
—Selection Mode ——— Frecizon [Decimal Places]

¥ Seleccion en pantalla I *I

" Seleccion por capas
i~ Todo el dibujo Run Cloze

Dibujo Activio: Dibujol . dwg
[

El zimbolo decimal que uza su Sizgtema Operativo ez el punto ]

Esta rutina sirve para exportar una serie de lineas, arcos y arcos de elipse enlazados entre si; esto es, que se
suceden unidos por sus extremos. El usuario ha de seleccionar los objetos que forman la alineacion, y a
continuacion dar un punto de inicio. Si se selecciona el inicio a la izquierda, los datos se exportaran
ordenados segun el sentido de izquierda a derecha. Si se selecciona el punto de inicio mas a la derecha, los
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datos saldran ordenados de derecha a izquierda. Los datos exportados son: Tipo de objeto, Coordenadas del
Inicio segun el sentido, Coordenadas del Final segun el sentido y Coordenadas del Centro para los arcos.

6.5.- Calcular el Volumen de una malla triangulada

Esta herramienta calculara el volumen de una malla formada por Caras3D. Opera mediante tres métodos:
dos matematicos (Formula de Green y Tetraedralizacion) y un tercero que consiste en transformar las caras
3D en Solidos3D de AutoCAD para hallar el volumen de estos (Solidificacion). El volumen se calcula de
acuerdo a un plano de comparacidn cuya cota es la mas baja que se obtenga a partir de los vértices de todas

las Caras3D presentes.
5 ¥olumen Malla - InnerSoft CAD - 0] x|

Metodo Calculo ———— —Seleccion
%' Formula de Green {* Seleceion en Pantalla
i~ Tehaedralizacion " Seleccion por Capas
" Solidificacion " Seleccionar Todo
‘ r Dribujar F'Ie_mu:u
Calcular Cerrar Comparacion

[
Dibujo Activia: O-T opografico. dwg
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7.- MENU DE CONTADORES

7.1.- Opciones Generales

Las tipicas ya explicadas para otros menus correspondientes a seleccion en AutoCAD e insercion de indice.

7.2.- Textos

IS Counters - InnerSoft CAD o ] 1

T extos | E|un33|

¥ Distinguir M ayusculasMinusculas

¥ Coincidencia Total en Cadena

T ACAD Index
IV Inzertar Indice

[™ Bomar Indices Previos

Empezar Dezde Altura Indice/T exto
|1 |1 2
Tipo de Letra IndicesT exto

I Standard j

—Selection Mode

{* Seleccion en pantalla Ejecutar

" Seleccion por capas
" Todo el dibujo

Cerrar

Dibujo Activa; Drawing].dwg

El zimbolo decimal que usa su Siztema Operativo es:
el punta[.]

Las opciones son:

Se buscaran coincidencias entre los textos de una
seleccion. Tras la ejecucion se pedira una
seleccion general de objetos sobre la cual buscar
una cadena de texto. Esta seleccién general
responderd a los criterios elegidos en el cuadro de
seleccidn, esto es: Todo el Dibujo, Seleccién en
Pantalla... Solo se aceptaran como objetos textos
y/o textos en lineas multiples de AutoCAD. Una
vez pasada esta primera seleccion, se pedira en
pantalla un solo objeto (texto o texto en lineas
multiples). Se captara la cadena de texto de este
objeto y se buscara en la primera seleccion en
cuantos de sus objetos aparece dicha cadena de
texto.

« Distinguir entre Mayusculas y Minasculas: Con esta opcion activada, se supondra que una cadena
tal como "PoP" no es igual a otra tal como "pOp". En caso contrario se considerara que son la misma

cadena de texto.

« Coincidencia Total Cadena: Con esta opcidn activada, se buscara la coincidencia exacta entre
cadenas de texto. En caso contrario, buscaremos cadenas que contengan (no que sean iguales) a otra
cadena de referencia. Asi, se identificara una cadena tal como "Mueble" en otra como "Muebleria

Uno"

7.3.- Blogues

Las opciones son:

Por Nombre:

Se pedira una primera seleccion, de acuerdo a las opciones elegidas en el cuadro de seleccion. Solo entraran
a seleccion bloques de AutoCAD. Después se pedira una muestra, que consiste en un Unico objeto en
pantalla, el cual también ha de ser un bloque. A continuacion se identificaran todos los blogues de la primera
seleccién que coincidan con la muestra. Dos inserciones de blogue se consideran iguales si parten de la
misma definicion de blogue. Esto es, si tienen igual nombre.
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Insertar y contar todos los bloques del Dibujo:

Se identificaran todos los bloques del dibujo, ya tenga inserciones en el mismo o simplemente se hallen en la
lista de definiciones de blogues. Se pedira un punto en la pantalla y a partir de €él se iran dibujando todos los
bloques, colocando un texto en la esquina inferior izquierda de cada bloque indicando su nombre y el
numero de inserciones que existen en el dibujo de dicho bloque (entre el numero de inserciones no se
contara la del blogue de muestra que crea esta herramienta).

7.4.- Numerar Objetos

Esta rutina sirve para numerar una serie de objetos, insertando un indice numérico acumulativo junto a ellos.
La forma de numerarlos depende de su disposicién en el plano de coordenadas, pudiendo definirse el criterio
de ordenacion segun el eje de coordenadas X 0 Y; y de acuerdo a un sentido para el eje elegido:

e Ascendente: de menor a mayor valor de la coordenada X o Y.
o Descendente: de mayor a menor valor de la coordenada X 0 Y.

También se pueden ordenar segun el Orden de Seleccion; esto es, los indices se irdn asignando de acuerdo al
orden que se siguid para seleccionar los objetos en pantalla.

Existen opciones para elegir el punto de insercion del indice (centro o coordenada primera del objeto versus
centro de la caja que contiene al objeto), angulo y oblicuidad del texto, asi como el prefijo que precedera a
cada indice o el sufijo que sucedera a cada indice.

También se puede elegir el primer nimero a partir del cual se empezara la numeracion (ha de ser un numero
entero positivo) y el incremento del indice en cada objeto numerado (ha de ser un numero entero positivo o
negativo).

i
—Ordenar Segun EnOrden — —Can la Caord. ' [Fara
+ Coordenada + Ascendente misma Coord. «)
" Coordenada " Descendente &+ Ascendente
" Orden de Seleccion " Descendente
—Indices Inzertar En
[T Bomar Indices Previos &+ Centrodlnicio
B Frefijo del Indice " Certro Caja

| Sufiio del Indice

Empezar desde  Incremento

|1— |-|— Modo Seleccion

Angulo Testo ®  Oblicuidad *  Altura Indice {* Seleccion en pantalla
0 = = ™ Seleccion por capas
r A o
Tipo de Letra Todo el dibujo
IStandard j
Ejecuta Cerrar

Dibujo Activio: Drawing].dwg
[

El simbolo decimal que uza =u Sisterna Operativo ez el punto ]

Los objetos aceptados son:

e Punto e Linea
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Polilinea
LW-Polilinea
3D-Polilinea
SP-Linea
Linea Mdltiple
Cara 3D
Solido 2D
Malla Poligonal
Malla Policara
Arco

Circulo

Elipse

Texto

Tabla

Region

Solido 3D
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Sombreado

Bloque

Matriz de Bloques
Atributo

Referencia de Atributo
Cota

Directriz Mdltiple
Referencia Externa
Ventana Grafica
Tolerancia Geométrica
Rayo

Linea Auxiliar
Definicion de Forma (Shape)
Trazo

Imagen Raster
Cobertura



8.- MENU MODIFICAR

8.1.- Proyectar Todo

TS Project all - InnerSoft CAD =10 x|

Coordenadaz |0

— Proyectar
* Copia del Objeto " Obijeto Original
—Dibujar la copia en todo Seleccion
" Un dibujo nuevo * Seleccion en pantalla
" Una capa nueva " Seleccion por capas
% Capa Original " Taodo el dibujo

v Aplanar objetos no proyectados

Ejecutar Cerrar

Dibujo Activo; 000-B aranco_Enmedio.dwg

El zimbolo decimal que usa su Sistema Operativo ez el
puntao [

Ha de introducirse en el campo correspondiente del mend un nimero real como coordenada Z. A
continuacion, se pedira una seleccién de objetos en pantalla. Se bajara cada objeto hasta el plano XY a la
cota introducida por el usuario, y se proyectaran geométricamente sobre ese plano (en los casos posibles).

La opcidn “Aplanar Objetos No Proyectados’ se utiliza para aplanar los objetos que no pueden proyectarse
geométricamente. Es decir, la normal del objeto pasara a ser un vector unitario en la direccion del eje Z, con
sentido positivo. Basicamente, se deshace cualquier &ngulo con los ejes coordenados que el objeto tenga.

Las polilineas planas (LW y 2D) que tengan algun giro con respecto al eje X o eje Y, no seran proyectadas,
porque los arcos, si los tuvieran, habrian que convertirse en elipses, y AutoCAD no permite polilineas con
elipses. En cualquier caso, el usuario puede explotarlas y proyectar sus lineas y arcos por separado.

El usuario puede elegir entre transformar el objeto original o una copia de este. En este ultimo caso, puede
decidir si las copias se mantendran en la capa del objeto original, pasaran a una capa nueva (la denominada
InnerSoft-Projection, creada al efecto por el programa), o se dibujaran en un dibujo nuevo.

Las operaciones sobre los distintos objetos permitidos son:

e Texto, Texto en lineas multiples, Atributo, Referencia de Atributo, Definicion de Forma
(Shape), Tolerancia Geométrica, Bloque, Matriz de Bloques, Punto, Referencia Externa: la
coordenada Z del punto de insercion sera la introducida por el usuario. Estos objetos pueden ser
aplanados pero no proyectados.

e Circuloy Arco: la coordenada Z del centro sera la introducida por el usuario. Ademas, si el plano
del objeto forma un angulo con el plano XY, se realizara la proyeccion geométrica del objeto sobre
el plano XY. Esto es, los circulos se dibujaran como elipses y los arcos como arcos elipticos. No
pueden ser aplanados.

e Ventana Grafica, Tabla,: la coordenada Z del centro serd la introducida por el usuario. No se
realiza aplanamiento ni proyeccion geometrica alguna.

e Punto, 3D-Polilinea, Malla Policara, Malla Poligonal, Cara 3D, Solido 2D, Rayo, Linea
Auxiliar, Linea, Spline, Elipse y Arco Eliptico: la coordenada Z de cada vertice pasara a ser la
introducida por el usuario. Estos objetos son proyectados. No pueden ser aplanados.
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e LW-Polilineay 2D-Polilinea: la elevacion del objeto sera la coordenada Z introducida por el
usuario. Estos objetos se suponen ya proyectados. Pueden ser aplanados.
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8.2.- Aplanar Todo

Esta rutina convierte el vector normal del objeto en un (0, 0, 1). Es decir, la normal del objeto pasara a ser un
vector unitario en la direccion del eje Z, con sentido positivo. Basicamente, se deshace cualquier angulo con
los ejes o planos coordenados que el objeto tenga.

Opera sobre los siguientes objetos:

Cota, Texto, Texto en lineas multiples, Atributo, Referencia de Atributo, Definicién de Forma (Shape),
Sombreado, Region, Tolerancia Geométrica, Seccion, Bloque, Matriz de Bloques, Punto, Referencia
Externa, Circulo, Arco, Trazo, Solido 2D, Rayo, Linea Auxiliar, Directriz, Linea y LW-Polilinea.

Las elipses estan excluidas.

8.3.- Girar Todo

Gira una seleccion de objetos una cantidad determinada con respecto a un punto base interno de cada objeto.
No se establece el &ngulo de rotacion del objeto con respecto a la horizontal (valor que suele aparecer en las
propiedades del objeto), sino que con respecto a este angulo se gira en sentido horario o anti horario una
cantidad determinada. Es decir, si se gira 30 grados un objeto que ya tiene una rotacion de 45, este quedara
con una rotacién final de 75 grados.

La utilidad de esta rutina consiste en girar una cierta cantidad un conjunto de objetos que tienen rotaciones
distintas (no se puede establecer una rotacion comun desde sus propiedades) o bien girar un conjunto de
objetos una cierta cantidad respecto a sus puntos internos (no giran con respecto al mismo punto base).

El 4ngulo ha de introducirse en grados sexagesimales (circunferencia dividida en 360 grados).

Se puede girar cada objeto especifico con respecto al centro de la caja que lo contiene, o bien con respecto a
su centro o inicio. Esta ultima opcion opera con el siguiente punto base segun tipo de objeto:

e Linea: punto inicial.

e Circulo, Arco, Elipse, Ventana Grafica y Cota Radial Grande: centro del objeto.

e Texto, Texto en lineas multiples, Atributo, Referencia de Atributo, Definicién de Forma
(Shape), Tabla, Tolerancia Geométrica, Bloque, Matriz de Bloques, Punto, Referencia Externa:
punto de insercion.

e Regiony Solido 3D: centroide.

e Polilinea, LW-Polilinea, 3D-Polilinea, SP-Linea, Linea Multiple, Cara 3D, Solido 2D, Malla
Poligonal, Malla Policara, Directriz Multiple y Trazo: coordenadas del primer vértice.

e Rayoy Linea Auxiliar: punto base.
e Cota, Imagen Raster, Sombreado y Cobertura: centro de la caja que lo contiene.

8.4.- Acotar Todo

Con esta herramienta se puede acotar de una sola vez una seleccion multiple de objetos. En las pestafias
superiores se puede elegir que tipo de acotacion se realiza para cada tipo de objeto seleccionado: alineada,
horizontal, vertical, angular, radio, didmetro o longitud de arco.

Los objetos admitidos son Arcos, Circulos, Lineas, 2D-Polilineas, 3D-Polilineas, LW-Polilineas, Inserciones
de Bloques, Regiones y Sombreados.

Para una polilinea con arcos se acotaran los tramos rectos segun las opciones elegidas en la pestafia Rectas y
los arcos segun las opciones elegidas en la pestafia Arcos. Es decir, la configuracién en la pestafia Arcos
sirve para los arcos simples y los arcos encontrados en una polilinea. La configuracion en la pestafia Rectas
sirve para las lineas y para cualquier linea encontrada en cualquier tipo de polilinea.

Manual de InnerSoft CAD Pg. 45




Para las Inserciones de Bloques, Regiones y Sombreados solo se puede acotar, vertical y horizontalmente, la
caja que los contiene. Se configuran en la pestafia Otros.

IS Acotar Todo - InnerSoft CAD o ]

Fectas Arcos |Eiru:u||:-s| Otros I

¥ &lineada ¥ Long &rco ™ Diametro
¥ Horizontal W Angular

V¥ Werical ¥ Fiadio

S elecowonar
Objetos

Cerrar |

kodo de Seleccion

Dezm. Todo

En Pantalla j Marcar Todo

Meru iniciada.

|
Dibujo Activo: Drawing . dwg

8.5.- Escalar objetos por area de referencia

Esta herramienta aceptara un solo objeto que bien podréa ser un Circulo, Arco, Elipse, LW-Polilinea, SPline,
Sombreado o Region. Después mostrara en un cuadro de dialogo cuanto mide el objeto (area) y solicitara
cuanto ha de medir (nueva area). Después pedira el punto base y por ultimo preguntara si se desea mantener
el objeto original (en este mismo cuadro de dialogo aparecera el factor de escala que se usara). Una vez
terminado el proceso y escalado el objeto se mandara a la linea de comandos el factor de escala usado por si
se necesita para escalar otros objetos.

El area actual es: 52329.974904 7919 X|
Introduce el nueva area. -
]

Recuerde gue debe uzar el simbolo decimal que
uzted tiene ezpecificado en la configuracion de
zu Sigtemna Operativo,

Cancel

NOTA: A veces no es posible obtener el &rea de algunos Sombreados, SPLines o0 Regiones.

8.6.- Modificar Textos

Este men0 tiene dos herramientas distintas.
En la primera pestafia, podemos introducir un prefijo, un sufijo o ambos. Después se realizara una seleccion

de textos con el boton “Seleccionar Textos”. A todos los textos seleccionados, se le anadira el sufijo o
prefijo introducidos.
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5 Modificar Textos - InnerSoft C - 0] x|

Frefijo/Sufij | lqualar Testo:

| Afadi Prefijo
| Aiadit Sufij
tode de Seleccion
IEn Fantalla j
S eleccionar C
Textos Efrar

[
Dibujo Activo: Drawing].dwg

En la segunda pestafia tenemos una herramienta para igualar textos.

IS Modificar Textos - InnerSoft C -10] x|

Prefio/Sufiio Iqualar Testos |

] Cadena a Copiar
Seleccionar R

Texta Copiar Mane

tode de Seleccion
En Pantalla j

S eleccionar

Cerrar
Textos

[
Dibujo Activo: Drawing].dwg

Primer hemos de seleccionar un objeto texto en AutoCAD (bien un Texto o un Texto en Lineas Multiples)
del cual se extraerd su cadena de texto. Esta serd la cadena de texto de referencia. Esto se hace desde el
boton “Seleccionar Texto a Copiar”. Después hemos de realizar una seleccion de objetos de texto en
AutoCAD, que podra contener tantos objetos como el usuario desee. Este segundo paso se lleva a cabo
desde el boton “Seleccionar Textos”. A continuacion, igualara la cadena de texto de esos objetos a la cadena
de texto de referencia: la que se extrajo del primer objeto de texto. En resumen, iguala el contenido de todos

los textos de la ultima seleccidn al contenido del primer texto seleccionado.

Ha de quedar claro que tan solo se trata del contenido: el resto de parametros (punto de insercion, tipo de

letra, etc) quedara tal como estaba.
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9.- GESTOR DE MEDICIONES

S Gestor de Mediciones - InnerSoft CAD =10l =|
Archivo  Arbol  Ayuda Proyecto: Nuevo Proyecto § Capitulo: Capitulo Topografico / Parida: Nueva Partidal
=)+ Capitulo Topografic | TOTALES | Capitulo Topogiafica  Capitula Cugncas |
- Nueva Partidal
© e Mueva Partidal Indice | Dibujp | Handle | Descripcion | Tipo Ob. | TipokMd. | Capa Referencia Multiplicador? | Multiplicador? | Taotal P =
i=I- Capitulo Cuencas B84 1 33E  |Descripcion |AcDbPal... |Lngt 02321112 | 3,144 1 1 3144
I &5 1 3248 | Descripcion | AcDbPal.. |Lngt 02321111 | 93,940 1 1 32,940
86 1 3245 Descripcion | AcDbPal .. | Lngt 02321111 | 503,905 1 1 503,905
87 1 320C  |Descrpcion |AcDbPal.. | Lngt 02321112 | 310,054 1 1 310,054
84 1 3200 |Descripcion | AcDbPal.. | Lngt 02321112 | 326,310 1 1 326,310
89 1 330E Descripcion | AcDbPal .. | Lngt 02321112 | 368.544 1 1 368.544
90 1 In4 Descripcion | AcDbPal.. | Lngt 02321112 | 304.809 1 1 304,809
91 1 nz Descripcion | AcDbPal... | Lngt 02321111 | 304.714 1 1 304,714
TOTAL> | 28346114 |0 a 28946114 __|
a (5] ﬁ
—MoaoverFilas ————— [ Valor Referencia —Edicion Multiple Celdas ————— [ |dentificar Mediciones en ACAD
: Insertar
il ll il Ll Mgglflfﬁdnﬁh%%[) | Enél:ﬂﬂ#mgm Inzertar Indices [ e |

- : ILongilud Ohjetos j ILongitud Obijetos 'I Edh, Desciipe Prefijo Indice: Prefijio Descripcion
Dibujoz Asociados | ) ' ||: IDesc:
Frovecto 5 . . N L.
EntradaUsuario | —Edicion Multiple Filas [Entrada Usuario) Sulfifn |ndice: Sufijo Descripcion

Dibujo Activo Gestor

Seleccion Referencia Edt. Referencia Edt. Descripc. .
0-Topografico. dwg E stila de Texta .
I J IEn Partalla j - - & Crandard Trazladar Indices  Altura Texto
Actualizar Lista : Edt. Multip. k1 | Edt. Multip. M2 | ' Activo ID |1,2
Dibujos Configurar Filtros _
Objetos ¥ Barrar Previos
Mumero Decimales . | Actyalizar Ref.
: Elirninar . Resaltar Regeny
Iﬂ Confgﬁtrra;dgrden desde ACAD Zizmy Llbjelia Seleccion Resaltar
Agregando mediciones del dibujo de indice: 1 v ruta: F:\nnerSoftyD-T opografico. dwg ;l
Se ha agregado el siguiente numero de mediciones; 91 LI

TOTAL: 28946,114 | Operacion Completada,

9.1.- Descripcion General

El gestor consta de un arbol a la izquierda, donde se listaran y organizaran los distintos capitulos y las
diferentes partidas asociadas a cada capitulo que el usuario vaya creando. Para operar sobre el arbol el
usuario dispone tanto de un menu desplegable como de un menu contextual para el boton derecho del raton.
A la derecha esté la tabla, donde se listaran o bien las partidas de cada capitulo con un resumen de sus
propiedades, o bien las diferentes mediciones de cada partida con sus respectivos valores. La tabla podra ser
manejada desde el menu principal, desde su menu contextual para el botdn derecho del raton o bien desde
los controles que hay bajo ella.

En la parte mas baja de la interfaz esta la barra de estado. En ella apareceran mensajes relacionados con la

ejecucion del programa. Su funcion es meramente informativa, y no sirve para realizar entradas ni ejecutar
comandos.

9.2.- Menu Archivo

Las opciones para este men( son:

e Nuevo Proyecto. Crea un proyecto vacio, con un capitulo y una partida en blanco.

e Abrir Proyecto. Abrira un archivo de texto en el que previamente se hayan guardado un conjunto de
mediciones realizadas con el programa.

e Editar Nombre Proyecto. Edita el nombre identificativo del proyecto.

e Guardar Proyecto. Guarda un proyecto sobre la que se hayan realizado cambios y que ya tenga
asignada una ruta y archivo en el PC.
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e Guardar Proyecto Como. Guarda un conjunto de mediciones (con todos los datos de estructuras de
capitulos y partidas) realizadas por el usuario. Se guardaran en un archivo de texto, usando como
separadores el retorno de carro y el simbolo | (o que los ingleses Ilaman ‘pipe’). EI formato abierto y
su estructura facil de abstraer permitiran al usuario realizar modificaciones sobre el mismo archivo
de texto para cualquier menester, como, por ejemplo, importarlo a otro programa. No obstante, es
necesario aclarar con respecto al propio gestor: este abrira los archivos de acuerdo a una estructura
‘esperada’ sin realizar ningun tipo de comprobaciones sobre ella, luego no nos hacemos hago cargo
del comportamiento del programa a la hora de abrir archivos de texto que hayan sufrido
modificaciones mal planteadas por parte del usuario.

e Cerrar proyecto. Cierra el proyecto actual y deja la tabla vacia.

e Exportar a Excel. Exporta a una hoja de MS Excel el conjunto de mediciones realizadas. Se

distinguen:

o Capitulos. Exporta solo los datos referentes al conjunto de capitulos, es decir, aguellos que
aparecen en la tabla al visualizar un capitulo.

o Capitulos y Partidas. Exporta todos los datos, tanto referentes al conjunto de capitulos como
referentes al conjunto de partidas, con las mediciones realizadas para estas y sus valores
asociados; esto es, el listado que aparece en la tabla al visualizar una partida.

Exportar a XML. Exporta los datos de todo el proyecto a un archivo con metalenguaje XML.

e Salir. Termina la ejecucion del programa.

9.3.- Menu Arbol

Se distinguiran siempre dos estados para los nodos (asi correspondan a capitulos o a partidas): Nodo Activo
y Nodo Seleccionado. EI Nodo Activo seré o bien el de aquel capitulo cuya lista de partidas este visualizada
en la tabla o bien el de aquella partida cuya lista de mediciones este visualizada en la tabla. EI Nodo
Seleccionado seré aquel seleccionado con el raton (sin hacer doble clic). Las operaciones de este menu se
realizaran siempre sobre el Nodo Seleccionado.

IS Gestor de Mediciones - InnerSoft CAD

Archivo | Arbol | Ayoda Erovecic

- Mue Mueo Capitulo Ca

: M Muewa Parkida [
LM d.

E- N_uev ) ac

E Elirninar —

0c

Editar Mombre —

0c

| 3]

Exportar Capitulo —

3]

Exportar Partida —

3]

0a

Expandir Arbol —

0a

Conkraer Arbol —

&

Abrir Arbol —

1 I Cerrar Arbol —

|—M|:|ver Filaz —| rHeferenma Wal

— I =1 |

Asi pues, para activar un nodo se hara doble clic sobre el_(visualizéndose entonces sus elementos sobre la
tabla). Para seleccionar un nodo tan solo hay que sefialarlo con el raton (no se visualizaran sus elementos
sobre la tabla).

Cuando se aflada una partida o un capitulo con su correspondiente partida inicial, el nodo de dicha partida
pasara a ser tanto el Activo como el Seleccionado.

El menu general del arbol se encuentra en la parte superior del Gestor. Tiene las siguientes opciones:
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e Eliminar Capitulo. Elimina el capitulo correspondiente asi como todas las partidas de este y sus
correspondientes mediciones. Para eliminar un capitulo hay que seleccionar su nodo o el nodo de
alguna de sus partidas.

e Nuevo Capitulo. Afiade un nuevo capitulo asi como una primera partida para este capitulo. La tabla
pasara a visualizar dicha partida, convirtiéndose esta tanto en el nodo activo como en el nodo
seleccionado.

e Nueva Partida. Afiade una nueva partida a un capitulo. La tabla pasara a visualizar dicha partida,
convirtiéndose esta tanto en el nodo activo como en el nodo seleccionado. Para afiadir una partida
hay que tener seleccionado el nodo de un capitulo o el de alguna partida del capitulo.

e Eliminar. Elimina la partida o capitulo correspondiente.

e Vaciar. Vacia la partida o capitulo, sin eliminarlo. Si se vacia una partida, se borraran sus
mediciones. Si se vacia un capitulo, se borraran sus partidas.

e Editar Nombre. Abre una ventana de texto para cambiar el nombre de una partida o capitulo. El

nodo de dicha partida o capitulo habra de estar seleccionado. Los nombres no pueden ser cadenas

vacias ni contener el siguiente simbolo: |.

Exportar Capitulo. Exporta a Excel los datos del capitulo seleccionado.

Exportar Partida. Exporta a Excel los datos de la partida seleccionada.

Expandir Todo. Expande todos los nodos del arbol, quedando visibles las partidas de cada capitulo.

Contraer Todo. Contrae todos los nodos del arbol, quedando visibles solo los capitulos.

Abrir Arbol. Abre el arbol si este ha sido previamente cerrado.

Cerrar Arbol. Cierra el arbol, dejando Ginicamente la tabla en la parte superior del mend.

Por su parte, el menu contextual para los nodos del arbol se activa seleccionando un nodo y pulsando el
boton derecho del raton.

|5 Gestor de Mediciones - InnerSoft CAD

Archiva Arbal  Ayuda Proyech
= N_uevu:uEapitqu:uD MuevoCapiulol  Ca
i MuevaPartidall

&=l Capitulo Topografia Indize | Id.

T Muewo Capitulo -

Eliminar Capitulo E

; a

Mueva Partida E

Eliminar Parkida E

} a

Editar nombre E

1] . I
Exportar Capitulo

T Mover Fil3 Exportar Partida <

T €T XT ETT Wedien

9.4.- Tabla

La tabla tiene una pestafia permanente para el total del proyecto, y otras que se van afiadiendo segun se van
creando capitulos. Para estas Ultimas, existen dos modos de visualizacién o listados de columnas, uno para
los capitulos (Vista para Capitulos) y otro para las partidas (Vista para Partidas).

Tabla para el Total del Proyecto

En esta pestafia se puede observar el total para todo el proyecto y su segregacién por capitulos.

Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:
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« Indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicion de los capitulos en el arbol.

o Nombre. El nombre de cada capitulo del proyecto. Dicho nombre es editable.

o Descripcion. La descripcion de cada capitulo del proyecto. Este campo es editable.

o N° Partidas. Muestra el nimero de partidas que tiene cada capitulo.

o Total Referencia. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de referencia de cada
capitulo.

o Total. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de totales de cada capitulo.

Tanto el campo Nombre como el campo Descripcion son editables, lo cual se puede realizar directamente en
la tabla, seleccionando el nodo correspondiente en el arbol y usando el menu contextual del boton derecho
del raton, o con los botones de los cuadros ‘Edicion Multiple de Filas’ y ‘Edicion Multiple de Celdas’ de la
consola (ver mas adelante).

Vista para Capitulos y sus columnas

Se visualizara sobre la tabla el listado de partidas de cada capitulo haciendo doble clic sobre un capitulo del
arbol. Cuando existen varios capitulos, para cambiar la vista de un capitulo a otro se puede hacer un clic
sencillo en la pestafia de cada uno (pestafia con el nombre del capitulo que aparece sobre la tabla). Si
estamos en la Vista para Partidas, se puede visualizar en la tabla el capitulo al que esta pertenece haciendo
doble clic en la pestafia del capitulo. EI programa guarda la configuracién de visualizacion de cada capitulo:
si se estaban visualizando sus partidas (Vista para Capitulos) o se estaban visualizando las mediciones de
una partida en concreto (Vista para Partidas). Cuando se cambia la vista de un capitulo a otro mediante un
solo clic en las pestafias, aparecera la configuracion de visualizacion que tiene el capitulo que se ha activado.

Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:

« Indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicion de las partidas para cada capitulo en el
arbol.

« Nombre. El nombre de cada partida del capitulo. Dicho nombre es editable.

o Descripcidn. La descripcion de cada partida del capitulo.

o N° Mediciones. Muestra el nimero de mediciones realizadas en cada partida del capitulo.

o Total Referencia. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de referencia de cada
partida del capitulo.

o Total. Muestra el total (suma de todos los valores) para la columna de totales de cada partida del
capitulo.

Tanto el campo Nombre como el campo Descripcion son editables.

Vista para Partidas y sus columnas

Se visualizara sobre la tabla el listado de mediciones de cada partida haciendo doble clic sobre una partida
del arbol o bien haciendo doble clic en la cabecera de su fila si nos encontramos en la Vista para Capitulos
(la cabecera de la fila de una partida es la casilla gris que aparece al inicio de su correspondiente fila).

Se distinguen las siguientes columnas en la tabla:

« Indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicion de las mediciones realizadas para cada
partida.

« Dibujo. indice del dibujo donde se ha tomado la medicion.

« Handle. Es el identificador univoco que en el dibujo de AutoCAD tiene el objeto del cual proviene
la medicidn. Su utilidad es de caracter interno (identificar mediciones, insertar indices, etc) y para
que el usuario sepa si ha incluido en la partida por dos veces una medicion de un mismo objeto de
AutoCAD.

« Descripcion. La descripcion de cada medicion de la partida. Este valor es editable por el usuario.

e Tipo Objeto. Tipo de entidad en AutoCAD del objeto del cual proviene la medicién realizada en la
columna de referencia.
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« Tipo Medicion. Propiedad medida del objeto de AutoCAD. Sera Area, Longitud, Volumen o alguno
de los tipos no asociados a objetos de AutoCAD: elevacidn, distancia, entrada de usuario.

o Capa. Nombre de la capa en AutoCAD del objeto del cual proviene la medicion realizada en la
columna de referencia.

o Referencia. En esta columna se iran listando las mediciones de referencia, que seran las longitudes,
areas o volimenes de un conjunto de objetos seleccionados en AutoCAD. También es posible usar
como valor de referencia una distancia medida en AutoCAD, una cota o una entrada directa del
usuario.

e Multiplicadorl. En esta columna el usuario puede afiadir un multiplicador numérico, proveniente de
una entrada de usuario, cota, distancia o el valor de la propiedad (&rea, volumen o longitud) de un
objeto medida en AutoCAD.

« Multiplicador2. idem que el anterior.

o Total. El total de multiplicar los valores segun filas de la columna de referencia, la columna del
Multiplicador 1y la columna del Multiplicador 2.

A continuacion se detalla el uso y caracteristicas de algunas de las columnas.
Columna de Descripcion

La descripcion es editable, lo cual se puede realizar directamente en la tabla, seleccionando la fila
correspondiente en la tabla y usando el mena contextual del boton derecho del ratén, o con los botones de
los cuadros ‘Edicion Multiple de Filas’ y ‘Edicion Multiple de Celdas’ de la consola (ver mas adelante).

Columna de Referencia

En esta columna se irén listando las mediciones de referencia, que seran las longitudes, volimenes o areas
de un conjunto de objetos seleccionados en AutoCAD. En el cuadro Valor Referencia el usuario elegira si
desea medir la propiedad de longitud, area o volumen de los objetos seleccionados en pantalla. Puede ir
cambiando de propiedad en la misma partida (medir unas veces area; y otras, longitud).

También puede agregar filas individuales midiendo distancias en AutoCAD. Para este caso especial, en la
tabla aparecera el marcador " DIST.". Las distancias pueden ser simples 0 acumuladas. Esto es, si marca
solo dos puntos en pantalla, se tomara la distancia de la linea que los une; si marca mas de dos puntos en
pantalla, se tomara la distancia total de la linea quebrada que forman todos los puntos. Se puede ademas
medir la distancia proyectada —en el plano XY- en vez de la distancia real entre los puntos marcados en
pantalla.

También puede agregar filas individuales tomando la cota de un punto o vértice en AutoCAD (valor
numérico de la coordenada Z del dicho punto o vértice). Para este caso especial, en la tabla aparecera el
marcador "ELEV."

Por altimo, puede agregar filas individuales introduciendo un valor numérico a voluntad. Para este caso
especial, en la tabla aparecera el marcador "USER."

Ha de quedar claro que estos tres ultimos tipos de entradas -"DIST.", "ELEV." y "USER."- no estan
asociadas a la propiedad de ningun objeto de AutoCAD.

Los valores de esta columna se pueden editar directamente en la tabla, seleccionando la fila correspondiente
en la tabla y usando el menu contextual del boton derecho del ratn, o con los botones de los cuadros
‘Edicion Multiple de Filas’ y ‘Edicion Multiple de Celdas’ de la consola (ver mas adelante).

Si una linea de medicion tenia un valor de referencia proveniente de un objeto de AutoCAD vy este valor es

posteriormente editado por el usuario, pasara a mostrar el marcador "USER." y la medicién quedara
disociada de cualquier objeto de AutoCAD.
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Cada vez que se realiza la medicion de la propiedad de un objeto de AutoCAD, se apuntara en la columna
correspondiente el indice del dibujo al que pertenece el objeto asi como su identificador interno (Handle)
dentro de dicho dibujo. Para saber que indices se corresponden con que dibujos, se ha de pulsar el boton
Dibujos Asociados al Proyecto.

Se pueden realizar mediciones en cualesquiera de los dibujos abiertos en la sesion de AutoCAD. Basta con ir
activando el dibujo donde se desee medir desde el menu desplegable Dibujo Activo Gestor y después pulsar
el boton Medir en ACAD.

Las entradas directas del usuario, las cotas o las distancias medidas en AutoCAD no estan asociadas a
ningun dibujo concreto: su dibujo asociado marcar el valor 0 y no tendran identificador interno (Handle).
Las distancias y las cotas se podran medir en el Dibujo Activo del Gestor que este seleccionado en ese
momento.

Resumiendo, esta columna acepta la introduccién de los siguientes valores:

e Boton ‘Medir en ACAD’
o Area Objetos: las areas de una seleccion de objetos realizada en el dibujo activo del gestor.
o Longitud Objetos: las longitudes de una seleccion de objetos realizada en el dibujo activo
del gestor.
o Distancia: distancia entre dos 0 mas puntos tomados en el dibujo activo del gestor.
o Distancia Proyectada: distancia proyectada entre dos 0 méas puntos tomados en el dibujo
activo del gestor.
o Cota: valor numérico de la coordenada Z de un punto o vertice.
o Volumen Objetos: los volimenes de una seleccion de objetos tomada en el dibujo activo del
gestor.
e Botdn ‘Entrada Usuario’: Se crea una Unica fila de medicién cuyo valor de referencia seré la
entrada numérica que el usuario realice en una ventana al efecto.

—Walor Referencia

Medir en ACAD

Longitud Objetos j

Entrada U zuario

Opciones para la medicion de Areas o Longitudes de Selecciones de Objetos

A la hora de seleccionar en AutoCAD los objetos para rellenar esta columna, el usuario dispone de tres
modos de seleccion, que son los ya explicados a lo largo de este manual:

o Seleccién en pantalla: que le permitira seleccionar individualmente mediante pinzamientos o bien
mediante ventanas los objetos que usted desee tratar.

o Seleccidn por capas: que tratara todos los objetos que estén presentes en las capas seleccionadas.
Para seleccionar una capa basta con seleccionar cualquier objeto que este contenido en ella.

o Seleccionar Todo: que afadira todos los objetos presentes en el dibujo a la seleccidn a tratar.

Seleccion Referencia
I Ern Pantalla j

For Capaz
Selecciohar Todo

Ademas, podra decidir qué tipos concretos de objetos de AutoCAD entraran a formar parte de la seleccion,
accediendo al dialogo de Filtro de Objetos desde el botdén Configurar Filtros Objetos.
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El filtro sera distinto segun se haya elegido medir la propiedad del area o la propiedad de la longitud.

i
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Seleccionar
Toda

¥ Fegion ¥ Sombreado
¥ Cara3D Triangular

Seleccionar Dezeleccionar
Toda Todao

Aceptar |

Una vez pulsado el botdn Aceptar, se cerrara el submenu y se aplicara el filtro a la seleccion que el usuario
desee realizar en AutoCAD.

Para medir volimenes no existe filtro, ya que esta propiedad siempre se extrae de Solidos 3D.

Orden de introduccion en la Tabla para una seleccion multiple de Objetos

Cuando se miden, para la columna de referencia, longitudes o areas de una seleccion multiple de objetos, los
valores se van introduciendo en la tabla desordenadamente (segun un criterio interno de AutoCAD que
desconocemos). Se han habilitado algunas opciones para que los datos se introduzcan ordenadamente en la
tabla de acuerdo a la posicion en el dibujo de cada objeto. En la lista desplegable Ordenar Segun tenemos la
opcion por defecto ACAD Seleccidn. Con esta opcion, los valores de una seleccion multiple de objetos
tomada de una sola vez mediante una ventana, se insertaran en la tabla desordenadamente, como ya se ha
dicho. Para establecer un orden determinado, habria que ir afladiendo los objetos a la seleccidn uno tras otro,
en el mismo orden en que queremos que se listen en la tabla.

Podemos, no obstante, elegir la opcion Coord. X para que los valores de area, longitud o volumen se
introduzcan ordenadamente en la tabla de acuerdo al valor de la coordenada X de cada objeto que forme
parte de la seleccion multiple. Igualmente podemos hacer con la coordenada Y. En la lista desplegable
Sentido Orden elegiremos si los objetos de ordenan de menor a mayor valor de la coordenada elegida o al
revés: Orden Ascendente u Orden Descendente. Por ultimo, en la lista Punto de Referencia habremos de
elegir quée punto del objeto se utiliza para ordenarlos: Punto Inicio o Centro Caja.

Manual de InnerSoft CAD Pg. 54




I orden de gAY

I.ﬁ.scendente j

Punto Referencia

IF'untn:n Inicia j

Aceptar |

Una vez pulsado el botdn Aceptar, se cerrara el subment y se aplicara el orden establecido a la seleccion que
el usuario desee realizar en AutoCAD.

Una vez decidida la propiedad a medir, el filtro, orden y modo de seleccidn, basta pulsar el boton ‘Medir en
ACAD' para que se introduzcan los valores oportunos en la columna de referencia.

Columnas de Multiplicador

Una vez tengamos una lista de mediciones en la columna de referencia, se puede editar el valor por defecto
en ambas columnas de multiplicador para obtener un total en la Gltima columna de la tabla (columna de
totales). El valor por defecto serd el 1. Para editar estos valores el usuario puede introducir otros valores
directamente en la tabla, o puede editarlos usando los botones de los cuadros ‘Edicion Multiple de Filas’ y
‘Edicion Multiple de Celdas’ (ver mas adelante).

El usuario ha de tener presente a la hora de usar el gestor que la columna de Referencia esta disefiada para
albergar listados de datos, y las columnas de multiplicador para afectar estos listados con multiplicandos
obtenidos de datos concretos. Asi pues, en cada partida ha de tener claro como organizar las mediciones que
quiere efectuar. Si los datos de la columna de referencia provenian de un objeto de AutoCAD del que se
midié area, longitud o volumen, tales datos pueden ser actualizados presionando el botén ‘Actualizar Ref.
desde ACAD’ cuando estos objetos hayan sido cambiados en el dibujo. Los datos de la columna de
multiplicadores NO pueden ser actualizados a menos que se editen manualmente, puesto que en ningln caso
estaran asociados a un objeto de AutoCAD.

Otras opciones

Lista de Dibujos Asociados al Proyecto

Como ya se ha dicho, cuando se miden propiedades de objetos para la columna de referencia, se apunta el
indice del dibujo donde se realizo la medicion. Pulsando el boton Dibujos Asociados al Proyecto, se accede
al listado de indices y dibujos. Ahi se puede ver a que dibujo corresponde cada uno de los indices que
aparecen en la columna Dibujo de los listados de mediciones para todo el proyecto.

Estos dibujos han de tener una ruta en el ordenador del usuario. Los dibujos no abiertos sino creados como
nuevos en AutoCAD y que no se han guardado aun, permanecen en memoria sin una ruta asociada en el
disco duro. Estos dibujos no se pueden usar como dibujos asociados al proyecto, por lo que el usuario habra
de guardarlo una primera vez antes de poder usarlos para tal efecto.
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|5 Lista de Dibujos Asociados al Proyecto - InnerSoft CAD ] [m] A

|ndice Dibuja Huta
1 DibujaT odosLos0bjetosRat... | C:ADocuments and SettingzhinnersE zontanoh T est InnerS ofthDibujo T adosLosObjetozRa. ..
2 0-T opografico. dwg C:ADocuments and SettingzhinnersE zcntanohT est nnerS afth0-T opagrafico. dwg
C:ADocuments and SettingshinnersE scritonoh T ezt [nnerS ofthDibujoPrusba. dwg

Doble Click en la cabecera de una fila para reasociar el dibujo a otra ita o nombre.

Cerrar

4

No obstante, se entiende que tal vez el usuario realice una serie de mediciones en una sesion de trabajo, y en
la siguiente sesion de trabajo quiera afiadir otras mediciones del mismo dibujo dandose la circunstancia de
que ha cambiado el nombre o ubicacidn de este. En ese caso, el usuario habra de hacer doble clic en la fila
del dibujo, abriéndose entonces un cuadro de dialogo para seleccionar en su ordenador la nueva ubicacion
del mismo.

Si el usuario reasocia un dibujo a otro que no era el mismo, ha de saber que las opciones de Actualizar
Referencias desde AutoCAD y todas aquellas que se usan para identificar mediciones en AutoCAD fallaran a
la hora de identificar los objetos correspondientes, pues como ya se ha dicho estos objetos estan asociados a
un identificador que AutoCAD les asigna en cada dibujo en concreto y son los que usa el gestor para poder
identificarlos (columna de Handle).

A la hora de insertar indices o descripciones, identificar mediciones o resaltar mediciones para una columna
de referencia en AutoCAD, el programa buscara el dibujo asociado a cada medicion en la coleccion de
dibujos abiertos de AutoCAD, luego el usuario no ha de preocuparse de ese detalle. Si no lo encontrara entre
la lista de dibujos abiertos, no se efectuara la operacion sobre las mediciones asociadas a dicho dibujo. No
obstante, el usuario siempre puede abrir el dibujo y repetir la operacion.

Seleccion de Celdas o Filas

Las filas se seleccionan pulsando en la casilla que cada una tiene a la izquierda de la primera columna
(columna de indices). Se pueden hacer selecciones individuales o selecciones multiples. Para realizar las
selecciones mdltiples se usaran las teclas '‘Control = Ctrl' y 'Mayusculas'. Manteniendo pulsada la tecla de
‘Control’ se pueden ir agregando filas individuales a una seleccién de ellas, mientras que pulsando la tecla
'‘Mayusculas' se afiadiran a la seleccion todas las filas que quedan entre la primera seleccionada y la ultima
seleccionada.

Las celdas se seleccionaran en la tabla. Al igual que con las filas, se pueden hacer selecciones individuales o
selecciones mdaltiples. Para realizar las selecciones maltiples se usaran las teclas 'Control = Ctrl' y
‘Mayausculas'.

Si el usuario desea seleccionar todas las mediciones de la tabla, o todas las partidas o todos los capitulos,
puede usar la opcion ‘Seleccionar Todo’ del menu contextual del boton derecho para la tabla. Este boton
sirve también para seleccionar todas las celdas (si una fila esta seleccionada, sus celdas se consideraran
igualmente seleccionadas y se podran realizar operaciones sobre ellas).

Edicion Multiple de Celdas
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—Edicion Multiple Celdas

tedir en ACAD Entrada Ll suarnio
Fiefdt1 A2 Fiefst1 2

Longitud Objetoz j Edt. Descripe.

—Edicion Multiple Filas [Entrada Uszuano] ——

Edt. Referencia Edt Descnpe.

Edt. kultip. k1 Edt. Multip. b2

Se aplicara un valor comun sobre todas las celdas seleccionadas. Las opciones son:

e Editar Descripcidn. Se pedira una cadena de texto mediante una ventana, y esta se aplicara sobre las
celdas de la columna de Descripcion que el usuario haya seleccionado.

e Entrada Usuario. Se pedira un valor mediante una ventana, y este se aplicara sobre las celdas de las
columnas de Referencia, Multiplicador 1 y Multiplicador 2 que el usuario haya seleccionado. Si
alguna celda de Referencia fue seleccionada, esta pasara a mostrar el marcador USER., quedando la
medicion disociada, si lo estuviera, de cualquier objeto de AutoCAD.

e Medir en ACAD. Se pedira un valor en AutoCAD, que vendra determinado por la opcion que el
usuario elija en la lista desplegable que hay bajo el botdn.

o Longitud Objeto: la longitud de un objeto (y solo UNO) seleccionado en el dibujo activo del
gestor.

o Area Objeto: el area de un objeto (y solo UNO) seleccionado en el dibujo activo del gestor.

o Distancia: distancia entre dos 0 mas puntos tomados en el dibujo activo del gestor.

o Distancia Proyectada: distancia proyectada entre dos 0 méas puntos tomados en el dibujo activo
del gestor.

o Cota: valor numérico de la coordenada Z de un punto o vértice tomado en el dibujo activo del
gestor.

o Volumen Objeto: volumen de un objeto (y solo UNO) seleccionado en el dibujo activo del
gestor.

Este valor se aplicara sobre las celdas de las columnas de Referencia, Multiplicador 1y
Multiplicador 2 que el usuario haya seleccionado. Si se edita alguna celda de la columna de
Referencia mediante esta opcion y se elige medir en AutoCAD la propiedad de algln objeto (érea,
longitud o volumen), la medicion quedara asociada a este objeto, siempre y cuando el dibujo sobre el
que se tomo el valor estuviera guardado y tuviera una ruta en el PC.

Edicion Multiple de Filas

La edicion maltiple de filas sirve para editar los valores de una seleccion de filas SOLO para una columna
en concreto. Este modo de edicion solo acepta datos numericos a través de una entrada de usuario. Si se
editan las Referencias de una seleccion de filas, las mediciones quedaran disociadas de cualquier objeto de
AutoCAD, pasando a mostrar el marcador USER.

Actualizacion de las Referencias de Mediciones desde ACAD

Esta opcidn funciona sobre una seleccién de filas.

Pulsando este botdn, se revisaran los valores de referencia para una seleccion de mediciones que el usuario
realice en la tabla. Se actualizara el valor de todas aquellas filas seleccionadas cuyo valor de referencia se
obtuvo a partir de un objeto de AutoCAD. Asi pues, si el area, volumen o longitud del objeto originario ha
cambiado en el dibujo, se actualizara el valor en la columna de referencia al nuevo valor de la propiedad del
objeto.

Identificacion de mediciones en AutoCAD
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— ldentificar Mediciones en ACAD

. |nzertar
|nzertar Indices | s
Deszcripciones

Prefijo Indice: Prefijo Descripcion
II: ID Chley
Sufijo Indice: Sufijo Descripcion

tl::;h!;t:: dTa?;tD Trazladar Indices  Altura Texta
fo [1.2

" Activo
¥ Barar Previos

Rezaltar
Seleccion

Regen |

Zoom Objeta Rezaltar

Estas opciones funcionan sobre una seleccion de filas.

El usuario tiene varias formas de identificar en AutoCAD los objetos de los cuales se extrajeron las
mediciones de la tabla que aparecen en la columna de Referencia (a excepcion de las mediciones del tipo
"USER.", "ELEV." y "DIST."). Para ello dispone de varios botones en el cuadro ‘Identificar Mediciones en
ACAD’.

La primera forma es pulsando el boton ' Zoom Objeto'. Para usar esta opcidn ha de seleccionarse una tnica
fila de mediciones. El programa resaltara el objeto de AutoCAD del que se extrajeron los valores para esa
medicion y efectuara un zoom sobre este.

También puede usar el botdn ‘Resaltar Seleccion’, que resaltara en el dibujo de AutoCAD todos los objetos
originarios para una seleccion multiple de mediciones, la cual habréa de tomarse previamente en la Tabla. Si
no desea que se acumulen los resaltados efectuados en operaciones consecutivas, utilice el boton ‘Regen y
Resaltar’.

Por ultimo, puede usar los botones ‘Insertar Indices’ o ‘Insertar Descripciones’, que insertaran bien el indice
que aparece en la primera columna de las mediciones o bien la descripcion que aparece en la columna del
mismo nombre. Esto se hara para las filas que el usuario seleccione en la tabla. En este cuadro hay opciones
para elegir la altura de texto del indice o descripcion y para elegir si los textos se insertaran con el estilo de
letra Standard o con el estilo que tenga activo el dibujo en cuestién. También es posible elegir si se borraran
0 no los textos de indices o descripciones que ya hubiera insertados. Esto se hace marcando la casilla 'Borrar
Indices o Descrips. Previas'. Para la insercion de indices se usara una capa creada a tal efecto llamada
InnerSoft-GM-Indice, y para la insercion de descripciones una capa llamada InnerSoft-GM-Des. Se aconseja
dejar estas capas para el uso exclusivo del programa.

En este mismo cuadro esta la opcion Trasladar indices. Su cometido es sumar o restar una cantidad fija a los
indices de la tabla a la hora de afiadirlos en el dibujo de AutoCAD. Si se introduce el valor 10, el indice 1
quedara como 11 en el dibujo, el 2 como 12, etc. También se pueden hacer traslaciones negativas. Esta
opcidn se puede usar cuando se tienen partidas diferentes asociadas a un Unico dibujo y se desea que no
aparezcan indices repetidos en el dibujo (el 1 de la primera partida y el 1 de la segunda partida, etc).

El prefijo o sufijo que llevaran las descripciones o indices puede introducirse en los campos
correspondientes. Este puede ser una cadena vacia.

Dibujo Activo del Gestor

Dibujo Activo Gestor
0-Topografico. dwg j

Actualizar Lista
Dibujos
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En la zona inferior derecha de la pantalla aparece una lista desplegable que se usara para cambiar de dibujo
activo. Al iniciarse el gestor se crea una relacién de dibujos abiertos en AutoCAD, la cual aparecera en dicha
lista. EI dibujo activo al inicio del programa sera aquel dibujo de AutoCAD que el usuario tenga activado en
ese momento. Las mediciones referentes a objetos de AutoCAD se realizaran siempre sobre el dibujo activo
del gestor. Si en algin momento el usuario quisiera realizar mediciones sobre un dibujo distinto, entonces
habria de activarlo previamente desde la lista desplegable. En caso contrario (si el usuario cambia de dibujo
activo en AutoCAD pero no en el gestor) el programa volvera a activar SU propio dibujo activo, dejando el
cursor de seleccion sobre la pantalla de este. Asi pues, para cambiar el dibujo activo del gestor (aquel sobre
el que se pueden realizar mediciones), hay que seleccionarlo previamente en la lista desplegable.

Si el usuario abre o crea algun dibujo nuevo durante una sesion del gestor (se puede hacer minimizando el
gestor y tomando el control de AutoCAD), el programa actualizara automéaticamente la lista. Si el usuario
cierra en AutoCAD el dibujo activo del gestor, el programa seleccionara automaticamente como nuevo
dibujo activo el primero de la lista. No obstante, el programa no lleva control sobre los dibujos cerrados
distintos al activo del gestor. Por lo tanto, si al querer el usuario cambiar de dibujo activo el programa
detectara que su lista de dibujos no es igual a la lista de dibujos abiertos en AutoCAD, entonces actualizaria
automaticamente la lista e instaria al usuario a elegir nuevamente el dibujo a activar. Puesto que pueden
estar abiertos en AutoCAD dos dibujos distintos con el mismo nombre, dejando posicionado el cursor sobre
la lista —sin hacer clic- se mostrara la ruta en el ordenador del dibujo seleccionado, lo cual permitira
distinguirlo de cualquier otro.

Resumiendo, el programa distingue:

e Dibujo Activo en AutoCAD, aquel sobre el que el usuario se va posicionando en AutoCAD al
margen del gestor (basta minimizar el gestor para operar sobre AutoCAD libremente).

« Dibujo Activo en el Gestor, aquel que el usuario elija desde los controles del gestor para esta tarea.
El gestor siempre opera sobre SU dibujo activo para realizar mediciones.

« Dibujos asociados al Proyecto, aquellos sobre los que se realizaron mediciones de objetos para la
columna de referencia.

Numero de Decimales

Hay una lista desplegable desde la que elegir el nimero de decimales que se mostraran al visualizar valores
numéricos en la tabla. Realmente, el programa opera con los valores en bruto; es decir, con todos los
decimales que tengan en origen (12 para mediciones en AutoCAD), asi que no habra ningun inconveniente a
la hora de pasar de un nimero de decimales menor a uno mayor. Es tan solo una cuestion de visualizacion,
no de almacenamiento. Ha de quedar claro que las sumas y multiplicaciones NO SE REALIZAN CON LOS
VALORES REDONDEADOS.

Simbolo Decimal

En esta etiqueta se especificara el simbolo decimal que el usuario tiene elegido en la configuracion de su
Sistema Operativo. A la hora de visualizar o exportar valores o bien aceptar entradas de datos (en la casilla
de Altura de indice, por ejemplo), este mismo sera el simbolo a usar. Si un usuario cuyo simbolo decimal
fuera la coma introdujera en una entrada de datos, por ejemplo, 0.123 (con el punto) en vez de 0,123 (con la
coma), la entrada que finalmente tomaria el programa seria 123. Asi pues, conviene no equivocarse al
respecto.

Menu contextual para celdas o filas.

Cuando se realiza una seleccion de filas en la tabla, se puede acceder a un menu contextual para las mismas
pulsando el boton derecho del raton. Sus opciones son las que aparecen en la siguiente imagen:
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"TOTALES  Muewo Capitulal |

Indice | Dibuio | Handle | Descripcion | TipaOb. | TipaMd. |
22 1 Fa4E D cion | AcDbPal.. |Logt
Fa3F ez | AcD ... |Lngt

h Lt 4 e A Teta) a1 = | | b |:|
Editar Filas k Editar Referencias 0
— Actualizar Refs, ACAD Editar Mulkipl, 1 _I:I
— Idenkificar Meds, ACAD » Editar Multipl, 2 _EI
— Elirninar Editar Descripcion _EI
Seleccionar Todo cripoion | AcDbPal... | Logt 1]
Editar Celdas Usuario cripcion | AcDbPol... | Lngt 0
‘| Editar Celdas AutoCAD o S AemEmel e "
— Editar Celdas Descrip. o Multiple: Celdas

Cuando se edita una seleccion multiple de filas, la operacion se realizara en modo ‘Valor Comun’ o ‘Valor
Individual’ segtn la opcién marcada en el panel ‘Edicion Multiple’.

Menu contextual para pestafias

Existe un pequefio mend contextual para las pestafias de la tabla. Las opciones de este menu operan con el
nodo activo (bien el capitulo activo que se esta visualizando en la tabla, o bien con la partida activa que se
esta visualizando en la tabla).

uda Proyecto: Nuevo Proyecto / Capitul

TOTALES MugypsCanibulsn L
Mueyn Capitulo

Indice Mueva Partida
3 Eliminar Ackiva

z Editar Mambre Ack,
3 DOCS — [Uescnpoion | ACUBFTH...
[

Movimiento de filas.

Las filas de la tabla se pueden cambiar de posicion (subir o bajar) mediante unos botones-flecha situados en
la parte izquierda del gestor, bajo el arbol. Se pueden mover selecciones multiples de filas, la cuales
guardaran la posicion relativa entre ellas una vez desplazadas.

5 1) 3] 8]

De izquierda a derecha, la funcion de los botones es:

e Mover el conjunto de filas seleccionadas al principio de la tabla
e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia arriba

e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia abajo

e Mover el conjunto de filas seleccionadas al final de la tabla

9.5.- Menu Ayuda

e Ayuda. Abre el manual en PDF del programa. Es necesario tener instalado algun lector de archivos

PDF.
o Créditos. Aparecen los créditos del programa, junto al correo oficial asi como la pagina web oficial.
e Web de InnerSoft. Abre el navegador de Internet y conecta con la pagina oficial del programa.
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o Comprar InnerSoft. Abre una web con informacion para la compra de InnerSoft CAD.

9.6.- Detalles de Uso

Lista de Propiedades que se pueden Medir

Las propiedades para los distintos objetos de AutoCAD que tratara el programa son:

e Lineas: Longitud

« 2D-Polilineas: Longitud y Area.

« LW-Polilineas: Longitud y Area.

o 3D-Polilineas: Longitud.

e Lineas multiples: No tienen longitud pero se calculara a partir de sus vértices.

« SPLines: Longitud y Area

« Arcos: Longitud tomada como la del arco y Area.

« Elipses: Longitud tomada como la del perimetro y Area.

« Circulos: Longitud tomada como la del perimetro y Area.

« Region: Longitud tomada como la del perimetro y Area.

« Sombreado: Area (si figura entre sus propiedades; en caso contrario, se tomara Como cero).

« Caras 3D: Longitud tomada como la del perimetro y Area solamente para las Caras 3D Planas (las
que tienen todos sus vértices en un mismo plano: coplanarios).

e Solidos 3D. Volumen.

NOTA: Con respecto al area de las Caras 3D, léanse los detalles al respecto en el epigrafe 2.4 del Menu de
Consulta.

Ejemplos de Uso

1.- Medir pesos de acero. En primer lugar se agregaria a la columna de Referencia la longitud de las barras,
que vendria representada por una serie de lineas en AutoCAD. Para ello, en el cuadro "Valor Referencia' se
elige el modo 'Longitud’ y en el cuadro ' Seleccion Referencia’ se elige el modo 'Seleccion en Pantalla’ (no es
necesario configurar el filtro de objetos si el usuario cree que no va a fallar la seleccion correcta). Por Gltimo
se pulsa el boton Medir en ACAD vy se realiza la seleccion de tales lineas. A continuacion se busca el dibujo
donde aparezca la seccidn (Unica) de las barras, que vendria representada por un circulo de AutoCAD. Si
dicho circulo no estuviera en el mismo dibujo donde estaban las lineas que representan barras entonces se
cambiaria el dibujo activo desde los controles ya explicados. Se seleccionan todas las celdas de la columna
Multiplicador 1y en el cuadro 'Edicién Maltiple Celdas' se elige el modo 'Area Objeto' y se pulsa el boton
‘Medir en ACAD'. Después se seleccionan todas las celdas de la columna 'Multiplicador 2'y en el cuadro
‘Edicién Multiple Celdas' se pulsa el boton 'Entrada Usuario'. En el cuadro de dialogo que aparecera se
introduce el valor numérico de la densidad del acero. Hecho todo esto, en la columna 'Total' ira apareciendo
el peso de cada barra, y en la fila del final aparecera la suma de todos los pesos. Si hay mas barras con un
area o densidad distinta, se vuelve a repetir todo el proceso, sin necesidad de cambiar de partida, y
agregando las lineas que representan a tales barras en la columna de Referencia.

NOTA: Es conveniente cerrar el gestor antes de cerrar AutoCAD, o0 en caso contrario saldran una serie de
mensajes de control fuera de tiempo.
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10.- GESTOR DE BIBLIOTECAS CAD

IS Gestor de Bibliotecas CAD - InnerSoft CAD ; i - |Dlzj
archivo  Arbol  Ayuda Biblioteca: Bibliotecal / Libro: Mobiliario
Biblioteca Mobiliaric
i Nuevolibro0
- Mobiliaria Indice Nombre Descripcion Ubicacion =
1 Base Cabinets 1.dwg Descripcion E:\Clases AutoCADYAutoCAD Blocks ...
2 Base Cabinets 2.dwg Descripcion E:\Clases AutoCaADYAutoCAD Blocks ...
3 Bath and Laundry Faucets.dwa Descripcion E:\Clases AutoCADNAUtoCAD Blocks ...
4 Bath and Laundry Fistures.dwa Descripcion E:\Clases AutoCAD AUtoCAD Blocks ...
5 Bathroom Details.dwg Descripcion E:\Clases AutoCAD AutoCAD Blocks ...
B Bathroom Layouts.dwg Descripcion E:\Clases AutoCaDN\AutoCAD Blocks ...
7 Bathroom Stalls.dwg Descripcion E:\Clases AutoCADAAUtoCAD Blocks ...
8 Toilets and Urinals.dwg Descripcion E:\Clases AutoCAD AutoCAD Blocks ...
9 Utility Cabinets.dwg Descripcion E:\Clases AutoCADYAutoCAD Blocks ...
10 Wall Cabinets.dwg Descripcion E:\Clases AutoCADYAUtoCAD Blocks ...
11 Wall Shelves.dwg Descripcion E:\Clases AutoCADAAutoCAD Blocks ...
v
—MoverFilas ————— —Afiadir Dibujos de Carpeta Punto Insercion ——— Editar pEDS e
Seleccionar " dwg Seleccionar en ____ID escripcion
j_l _'_| i’ LI Carpeta | st Pantalla I Edicion Multiple sfesuves
== F. gt
; ) = " Incluir (¢ Ambos %0 " alor Comun 7. T Gthreen. Lapouls
[V Libro Protegido de Repeticiones Siibdisctonos Y:0 ' Valor Individ
Dibujo Activo Gestor: Z:0 MNombre: Bathroom Layouts.dwg
| 000-Barranco_Enmedio.dwg ¥ Afiadit Dibujos | Abrir Dibujos
- . Feasociar Ruta Comprobar Comprobar Comprobar | Previsualizar
el I o Insetar Dibujos Dibuio Ruta Dibuios Rutas Libro | _Rutas Biblioteca Dibvio I
ibuios imirvar s Hisate

[ Ruta: E:\PFC\000-Barranco_Enmedio.dwg

Se ha cambiado el nhombre de la biblioteca a: Biblioteca Mobiliario ZI
El dibujo activo del gestor es ahora: 000-Barranco_Enmedio.dwg
Previsualizado correctamente el dibujo: Bathroom Layouts.dwg j

10.1.- Descripcion General

El gestor consta de un arbol a la izquierda donde se listaran los libros y dibujos correspondientes de cada
biblioteca, una tabla a la derecha con los dibujos de cada libro, y una serie de pestafias sobre la tabla para
moverse sobre las distintas bibliotecas. El usuario podré crear, abrir o guardar distintas bibliotecas, las
cuales contendran una serie de dibujos organizados segun libros.

La funcion bésica del gestor consiste en tener acceso rapido (para abrir o para insertar en AutoCAD) a los
dibujos que suelen estar repartidos en distintas carpetas del ordenador. Para ello el usuario dispondra de una
serie de controles con los cuales afiadir los dibujos, bien de forma automatizada o bien de forma manual, a
los libros de cada biblioteca que este vaya creando.

10.2.- Menu Archivo

Dispone de los siguientes elementos:

« Nueva Biblioteca. Crea una biblioteca vacia, con un libro en blanco.

« Abrir Biblioteca. Abre un archivo de texto en el que previamente se haya guardado una biblioteca
de dibujos CAD.

« Editar Nombre Biblioteca. Edita el nombre de la biblioteca activa. Los nombres no pueden ser
cadenas vacias ni contener el siguiente simbolo: |

o Guardar Biblioteca Activa. Guarda una biblioteca (con todos los datos de estructuras de libros y
dibujos) sobre la que se hayan realizado cambios y que ya tenga asignada una ruta y archivo en el
PC.

e Guardar Biblioteca Activa Como. Guarda una biblioteca (con todos los datos de estructuras de
libros y dibujos) creada por el usuario, pudiendo elegir ruta y nombre del archivo.

o Cerrar Biblioteca Activa. Cierra la biblioteca activa.

o Salir. Termina la ejecucion del programa.
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Las bibliotecas se guardaran en un archivo de texto, usando como separadores el retorno de carro y el
simbolo | (lo que los ingleses llaman 'pipe"). El formato abierto y su estructura facil de abstraer permitiran al
usuario realizar modificaciones sobre el mismo archivo de texto para cualquier menester. No obstante, aviso
con respecto al propio gestor: este abrira los archivos de acuerdo a una estructura 'esperada’, sin realizar
ningun tipo de comprobaciones sobre ella, luego no me hago cargo del comportamiento del programa a la
hora de abrir archivos de texto que hayan sufrido modificaciones mal planteadas por parte del usuario.

Menu contextual para Bibliotecas

Ademas del menu general Archivo, existe un pequefio menu contextual para las pestafias de la tabla. Cada
pestafia representa una biblioteca. Se pueden manejar varias bibliotecas simultdneamente con el Gestor. La
forma de cambiar de una a otra consiste en pulsar la cabecera de su panel.

Eihlliutec:ﬂ: Biblioteca Mobiliar

Biblioteca Mo~

Muesa Biblioteca

Editar Mombre B, Activa

errar Biblioteca Activa

Wista Libros

Las opciones de este menu operan con la biblioteca activa (aquella cuyos libros se listan en el arbol).
Ademas, tiene una opcidn para activar la Vista de Libros en la tabla (muestra el listado de libros de la
biblioteca activa).

10.3.- Menu Arbol

Se distinguiran siempre dos estados para los nodos: Nodo Activo y Nodo Seleccionado. EI Nodo Activo sera
aquel cuya lista de dibujos este visualizada en la tabla. EI Nodo Seleccionado sera aquel seleccionado con el
raton (sin hacer doble clic). Las operaciones "Eliminar Libro" y "Editar Nombre Libro" se realizaran
siempre sobre el Nodo Seleccionado (bien porque el propio libro haya sido seleccionado o porque haya sido
seleccionado uno de sus dibujos en el arbol).

Asi pues, para activar un libro se hara doble clic sobre el (visualizandose entonces sus elementos sobre la
tabla). Para seleccionar un nodo tan solo hay que sefialarlo con el raton (no se visualizaran sus elementos
sobre la tabla).

Cuando se afiada un libro o una biblioteca con su correspondiente libro inicial, dicho libro pasara a ser tanto
el Nodo Activo como el Nodo Seleccionado.

e Nuevo Libro. Afiade un nuevo libro a la biblioteca. La tabla pasara a visualizar dicho libro,
quedando pues en blanco.

« Eliminar Libro. Elimina el libro correspondiente asi como sus correspondientes dibujos. El nodo de
dicho libro o de alguno de sus dibujos habra de estar seleccionado.

« Editar Nombre Libro. Abre una ventana de texto para cambiar el nombre del libro. EI nodo de
dicho libro o de alguno de sus dibujos habra de estar seleccionado. Los nombres no pueden ser
cadenas vacias ni contener el siguiente simbolo: |

o Expandir Todo. Expande todos los nodos del arbol, quedando visibles los dibujos de cada libro.

e Contraer Todo. Contrae todos los nodos del arbol, quedando visibles solo los libros.

Estas mismas operaciones se pueden realizar mediante el menu contextual para el arbol, al que se accede
seleccionando un nodo y pulsando el botdn derecho del raton.
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10.4.- Tabla

La tabla dispone de dos modos de visualizacién: uno que incluye el listado de dibujos del libro activo (Vista
de Dibujos), y otro que incluye el listado de todos los libros de la biblioteca activa (Vista de Libros).

Vista de Libros y sus columnas

Si se encuentra visualizando los dibujos de un libro (Vista de Dibujos), puede activar la Vista de Libros
haciendo doble clic en la pestafia de la biblioteca situada en el panel superior de la tabla. También puede
activarla desde el menu contextual para las Bibliotecas, al que se accede pulsando con el botdn derecho del
raton sobre la cabecera de cada biblioteca, en el panel superior de la tabla. Para cambiar la Vista de Libros
desde una biblioteca a otra (si tiene varias abiertas), haga un clic sencillo en las pestafias de cada biblioteca
en el panel superior de la tabla.

Las columnas para esta vista son:

« Indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicion de las partidas para cada capitulo en el
arbol.

e Nombre. EI nombre de cada libro de la biblioteca.

e Numero de Dibujos. Numero de dibujos que contiene el libro.

« Protegido. Indica si el libro esté protegido contra repeticiones.

La descripcion es editable desde el botdn 'Editar Descripcion Dibujos' o bien escribiendo directamente en la
tabla. Los libros pueden eliminarse seleccionandolos en la tabla y pulsando el boton ‘Eliminar’ que hay bajo

esta.

Vista de Dibujos y sus columnas

Se visualizara sobre la tabla el listado de dibujos de cada libro haciendo doble clic sobre el correspondiente
libro en el arbol. Si la tabla se encuentra en la Vista de Libros, que muestra todos los libros de una biblioteca
particular, también puede ver los dibujos de un libro en concreto haciendo doble clic en la cabecera de su
fila (la cabecera de la fila de un libro es la casilla gris que aparece al inicio de su correspondiente fila). Se
distinguen las siguientes columnas en la tabla:

« Indice. Muestra un indice acumulativo segin la posicion de los dibujos de cada libro en el arbol.
e Nombre. El nombre de cada dibujo del libro.

e Descripcion. La descripcion de cada dibujo del libro.

o Ubicacion. Muestra la ruta en el ordenador de los dibujos del libro.

La descripcion es editable desde el botdn 'Editar Descripcion Dibujos' o bien escribiendo directamente en la
tabla.

Afadir o quitar elementos en un libro

Afadir Dibujos. Se afiadiran dibujos al libro desde un cuadro de dialogo mediante el cual el usuario podra
seleccionar archivos CAD de su ordenador. La seleccion puede ser multiple.
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Afadir Dibujos de Carpeta. Se afiadiran al libro todos los archivos CAD que existan en una carpeta que el
usuario elija mediante un cuadro de dialogo. El usuario puede disponer que solo se afiadan archivos de
extension *.dwg, solo archivos de extension *.dxf o bien ambos tipos. Para ello tiene los botones de opcion
en la parte derecha del marco. También puede elegir si de la carpeta elegida se afiaden solo los dibujos que
existan en la raiz de esta o también los dibujos que existan dentro de las subcarpetas de dicha carpeta (si las
tuviera). Para ello tiene la opcion ‘Incluir Subdirectorios'.

Eliminar Dibujos. Los dibujos se eliminaran seleccionandolos en la tabla y posteriormente pulsando el
bot6n 'Eliminar Dibujos'. Las filas se seleccionan pulsando en la casilla que cada una tiene a la izquierda de
la primera columna (columna de indices). Esto es, el encabezado de la fila.

Insertar o abrir dibujos

El usuario puede elegir elementos de la tabla e insertarlos como bloque en el dibujo activo (Ver Capitulo 8,
Subcapitulo 3 para definicion de Dibujo Activo). Para ello tiene el boton 'Insertar Dibujos como Bloque'.
Puede ademas elegir en qué punto del dibujo activo se insertaran los dibujos elegidos pulsando para ello el
bot6n 'Seleccionar en pantalla’ que hay en el marco 'Punto Insercion'. En dicho marco quedaran expuestas
las coordenadas del punto de insercion que se vayan a utilizar.

Para abrir dibujos en la sesion de AutoCAD en la que esté operando el gestor, el usuario no tiene mas que
seleccionarlos en la tabla y pulsar el boton 'Abrir Dibujos'. Si algin dibujo ya estaba abierto en dicha sesion
de AutoCAD, este no se abrira por segunda vez.

Comprobacién y cambio de rutas

En la zona derecha del campo de controles, hay una serie de ellos para verificar que las rutas de cada dibujo
se ajustan a su verdadera ubicacién en el ordenador del usuario. Se entiende que el usuario puede mover en
un momento dado los dibujos de sitio, con lo cual de desubicaran respecto a la referencia de la biblioteca.
Para comprobar que las rutas son correctas el usuario dispone de los botones:

o Comprobar Ruta Dibujos. Comprueba la ruta de los dibujos que se seleccionen en la tabla.

o Comprobar Rutas del Libro Activo. Comprueba la ruta de todos los dibujos del libro activo.

o Comprobar Rutas de la Biblioteca. Comprueba la ruta de todos los dibujos de todos los libros de la
biblioteca activa.

Para aquellos dibujos que no se encuentren en su ruta tras realizar una comprobacion, aparecera sombreado
de color verde el encabezado de su fila. Si el usuario sabe la nueva ruta del dibujo que no ha sido
encontrado, puede usar el boton 'Reasociar Ruta Dibujo'. Se abrira entonces un cuadro de dialogo para que
seleccione el dibujo alli donde se encuentre, y la ruta se actualizara en la tabla. Para ello ha de seleccionar
primero el dibujo en la tabla.

Otras opciones

Movimiento de filas.
Las filas de la tabla se pueden cambiar de posicion (subir o bajar) mediante unos botones-flecha situados en

la parte izquierda del gestor, bajo el arbol. Se pueden mover selecciones multiples de filas, la cuales
guardaran la posicion relativa entre ellas una vez desplazadas.

Tty

De izquierda a derecha, la funcion de los botones es:

e Mover el conjunto de filas seleccionadas al principio de la tabla
e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia arriba
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e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia abajo
e Mover el conjunto de filas seleccionadas al final de la tabla

Menu contextual para la Tabla

Existe un menu contextual para la tabla que se activa seleccionando una serie de filas en la Vista de Dibujos
y pulsando el botdn derecho del ratén. Las opciones son las que se observan en la siguiente imagen.

LT T P e S e

[Ty Sy e

abrir Dibujos

Eliminar Dibujos

Insertar Dibujos

Seleccionar Toda

Previsualizar Dibujo. Muestra una imagen con la previsualizacion del dibujo. No mostrara ninguna imagen
si ocurre alguna de las siguientes circunstancias:

e El dibujo es de una versién de AutoCAD anterior a la 14.

e El dibujo se guardo sin previsualizacion.

Libro protegido de Repeticiones. Esta opcion se aplica individualmente sobre cada libro. Su funcién
consiste en impedir que se afiadan al libro dibujos que ya existen en el. Dos dibujos se consideraran iguales
si tienen el mismo nombre y la misma ruta. Esta opcién viene marcada por defecto, y si el usuario desea
afiadir dibujos repetidos habra de desmarcarla. Si en un libro que tenia desmarcada dicha opcion el usuario
la marca posteriormente, el programa realizara una revision y borrara todos los dibujos repetidos existentes
en el libro.

Dibujo Activo. Ver Capitulo 8, Subcapitulo 3. Para este gestor, el dibujo activo sera aquel sobre el que se
puedan insertar dibujos de un libro.

Editar Descripcion. Edita la descripcién bien de los dibujos seleccionados en la tabla o bien de los libros
seleccionados en la tabla. Para ello se puede usar el modo "Valor Coman' o 'Valor Individual'. Para mas
detalles sobre los modos de edicion consultar el apartado Seleccion y Edicién del Capitulo 8, Subcapitulo 3.
Los nombres no pueden ser cadenas vacias ni contener el siguiente simbolo: |

NOTA: Es conveniente cerrar el gestor antes de cerrar AutoCAD, 0 en caso contrario saldran una serie de
mensajes internos de control fuera de tiempo.
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11.- GESTOR DE BLOQUES

IS Gestor de Bloques - InnerSoft CAD

Archivo  Arbol  Ayuda Proyecto: Nuevo Proyecio / Dibujo: bloques_2008_31.dwg

B DibujoTodosLosOb | DibujoT odosLosObjetos.dwg - blogues_2008_31.dwg | Dibuio1.dwg|
- blogues_2008_31.c
- Bloquel Indice | Nombre Descripcion Inserciones
- BloqueQficinaT ') Bloquel Descripcion 3
- BloqueMesaTig |~ — —
- BloqueTipoSilla 2 BlogueOficinaTipo Descripcion 2
- Oficina3 3 BlogueMesaTipo Descripcion B
Oh_Cl_na4 4 BloqueTipaSilla Descripcion 4
- Oficinab
. Oficina? 5 Oficina3 Descripcion 0
incinaenesime 6 oficinad Descripcion 1
= Bibuotdig 7 Oficinab Descripcion 0
8 Oficina? Descripcion 1
4 | | _PJ 9 Oficina-enesima Descripcion 1
—MoverFilas ———— Obtener Edicion Multiple — Extiasr Extrasr —Identificar Inserciones en ACAD
? t ‘ * Blogues Dibujo € Yalor Comun Bloques ot [Fssitar Irdics Insertar
Activo ; Nod Bl Descripcion
' Valor Simple 9 ogues
V' Borrar Indices o Descrips. Previas
DibujoActivo Gestor i Elirni Insert
? u.|o bl Dsgtn-a';c l De},ﬂ{g{;’n szsi:i:::;n Estilo de Texto Altura Texto
ID'bUIOTdWQ Ba i Bloque Bloque {* Standard IT
Acttba}igqr Lista Numero Decimales " Activo
ibujos:
Ruta Dibujo Active: I 3 j' Zoom Resaltar Regeny
E:\lnnerSoft\(-nnerSoft_CAD\ClassLibrargk_NET_2011_3\ClassLibrark_NET_2011\Dibujol. dwg Rl Slsecshn | M= oS

Se ha agregado el siguiente numero de bloques: 18
Se ha aaregado el siguiente numero de bloques: 0

L

11.1.- Descripcion General

El gestor consta de un arbol a la izquierda donde se listaran los blogues correspondientes a cada dibujo, una
tabla a la derecha que mostrara bien los bloques de cada dibujo o las inserciones de cada blogue, y una serie
de pestafias sobre la tabla para moverse sobre los distintos dibujos. El usuario podra crear, abrir 0 guardar
distintos proyectos, las cuales contendran los bloques de una serie de dibujos y datos sobre las inserciones de
cada uno de estos bloques en su dibujo.

La funcion bésica del gestor consiste en detallar cuantas veces aparece un bloque concreto en su dibujo,

cuéles son sus inserciones concretas (detalladas por su capa y punto de insercion); y extraer los blogues en
un archivos individuales de AutoCAD (cada definicion de bloque en un Unico archivo).

11.2.- Menu Archivo

Dispone de los siguientes elementos:

e Nuevo Proyecto. Crea un proyecto vacio, con la tabla y el arbol en blanco.

e Abrir Proyecto. Abre un archivo de texto en el que previamente se haya guardado un proyecto.

« Editar Nombre Proyecto. Edita el nombre identificativo del proyecto. Los nombres no pueden ser
cadenas vacias ni contener el siguiente simbolo: |

o Guardar Proyecto. Guarda un proyecto sobre el que se hayan realizado cambios y que ya tenga
asignado una ruta y archivo en su PC.

e Guardar Proyecto Como. Guarda un proyecto con el nombre y la ruta del PC que el usuario
indique.

o Exportar a Excel. Exporta a una hoja de Excel todos los datos del proyecto: dibujos, bloques e
inserciones.

o Salir. Termina la ejecucion del programa.
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Los proyectos se guardaran en un archivo de texto, usando como separadores el retorno de carro y el
simbolo | (lo que los ingleses llaman 'pipe").

11.3.- Menu Arbol

Se distinguiran siempre dos estados para los nodos: Nodo Activo y Nodo Seleccionado. EI Nodo Activo sera
aquel cuyos elementos (bloques o inserciones) estén visualizados en la tabla. EI Nodo Seleccionado sera
aquel seleccionado con el raton (sin hacer doble clic). Las operaciones "Eliminar Dibujo™ y " Eliminar
Bloque" se realizaran siempre sobre el Nodo Seleccionado.

Asi pues, para activar un dibujo se hara doble clic sobre el (visualizadndose entonces sus bloques sobre la
tabla); para activar un bloque se hara doble clic sobre el (visualizandose entonces todas sus inserciones sobre
la tabla). Para seleccionar un nodo tan solo hay que sefialarlo con el raton (no se visualizaran sus elementos
sobre la tabla).

Cuando se afiada un libro o una biblioteca con su correspondiente libro inicial, dicho libro pasara a ser tanto
el Nodo Activo como el Nodo Seleccionado.

o Eliminar Dibujo. Elimina el dibujo correspondiente asi como sus correspondientes blogues.

« Eliminar Bloque. Elimina el bloque correspondiente asi como sus correspondientes inserciones.

o Insertar Def. de Bloque. Inserta en el dibujo activo una definicién de blogue.

o Expandir Todo. Expande todos los nodos del arbol, quedando visibles los bloques de cada dibujo.
e Contraer Todo. Contrae todos los nodos del arbol, quedando visibles solo los dibujos.

Estas mismas opciones existen en el menu contextual para los nodos del arbol, al que se accede
seleccionando un nodo y pulsando el botén derecho del raton.
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E -
o Dficinad Elirninar Dibujo _
- Bla Eliminar Blogue el ficit
- Blo Insertar Def. Bloque ehes:
- Bl :
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- Ofig ExpandirTodo ad
ET: Cantraer Tado ad
O
- Dficina? J i Oficina:
o o [T

11.4.- Tabla

La tabla tiene dos modos de visualizacién: uno para dibujos que muestra sus definiciones de bloques (Vista
para Dibujos), y otro para blogues que muestra sus inserciones (Vista para Bloques).

Vista para Dibujos y sus columnas

Se visualizara sobre la tabla el listado de bloques de cada dibujo haciendo doble clic sobre un dibujo del
arbol, o bien haciendo clic sobre la pestafia del dibujo que aparece en la parte superior de la tabla. Si se
encuentra visualizando en la tabla las inserciones de una definicion de bloque (Vista para Bloques), puede
activar la Vista para Dibujos haciendo doble clic sobre la pestafia del dibujo situada en el panel superior de
la tabla. Para cambiar la Vista para Dibujos desde un dibujo a otro (si tiene varios listados), haga un clic
sencillo en las pestafias de cada dibujo en el panel superior de la tabla.

Cuando se visualiza en la tabla un dibujo con todas las definiciones de bloque que contiene, se distinguen las
siguientes columnas:
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« Indice. Muestra un indice acumulativo para los bloques del dibujo.

e Nombre. Muestra el nombre de cada blogue.

o Descripcion. Muestra la descripcion de cada bloque. Esta descripcion es editable.

e Inserciones. Muestra el nimero de inserciones de cada bloque en el dibujo (nimero de veces que el
bloque aparece en el dibujo).

Vista para Bloques vy sus columnas

Se visualizara sobre la tabla el listado de inserciones de cada definicion de blogque haciendo doble clic sobre
un bloque concreto del &rbol. Si se encuentra en la Vista para Dibujos, puede activar la vista de una
definicion de bloque haciendo doble clic en la cabecera de su fila (la cabecera de la fila de una definicion de
bloque es la casilla gris que aparece al inicio de su correspondiente fila).

Cuando se visualiza en la tabla las inserciones que hay en el dibujo de una definicién de bloque en concreto,
se distinguen las siguientes columnas:

« Indice. Muestra un indice acumulativo para las distintas inserciones del bloque.

e Id. ACAD. Es el identificador univoco que en el dibujo de AutoCAD tiene el objeto. Su utilidad es
de carécter interno (identificar inserciones, insertar indices o descripciones, etc).

o Descripcidn. Muestra la descripcion de cada insercidn. Esta descripcion es editable y no se
corresponde con ninguna propiedad del objeto. Se afiade para uso exclusivo del usuario.

o Atributos. Sefala si el bloque tiene atributos (TRUE) o no los tiene (FALSE).

o Capa. Muestra la capa a la que pertenece la insercion del bloque.

e Punto Insercion X. Muestra la coordenada X del punto de insercion.

e Punto Insercion Y. Muestra la coordenada Y del punto de insercion.

e Punto Insercion Z. Muestra la coordenada Z del punto de insercion.

Listado y extraccion de blogues

Bajo la tabla aparece una serie de controles que permitiran al usuario listar los bloques presentes en el dibujo
y posteriormente extraerlos para crear una biblioteca de archivos de AutoCAD con ellos: cada bloque se
guardara en un dibujo individual en la carpeta del PC que el usuario designe.

Primero es necesario listar los bloques. Esto se lleva a cabo con el boton Obtener Bloques Dibujo Activo.
Por Dibujo Activo se entiende aquel que esta seleccionado en la lista desplegable ‘Dibujo Activo Gestor’.
Esta lista contiene todos los dibujos abiertos en la sesion de trabajo de AutoCAD. Posteriormente, se pueden
listar los blogues de cualquier otro dibujo que este abierto en la sesion de AutoCAD si este se activa desde la
lista desplegable y se presiona de nuevo el citado botdn.

Para extraer los bloques se dispone de dos botones. Extraer Bloques Nodo guardara en archivos individuales
los bloques del dibujo que este visualizado en la tabla (Nodo Activo). Para realizar esta operacion, es
necesario que el dibujo original de AutoCAD esté abierto en la sesidn de trabajo. También hay que
especificar la carpeta del PC donde se extraeran los bloques sefialandola en el cuadro de dialogo que le
aparecera.

El boton Extraer Todos Bloques extraera en dibujos individuales todos los blogues de todos los dibujos
presentes en el proyecto.

El usuario puede borrar de la tabla o el arbol los bloques que no le interese extraer (no se borraran del dibujo
original de AutoCAD).

Si se han afiadido bloques o inserciones de bloques en AutoCAD después de que fueran listados y el usuario

quiere actualizar la lista, no tiene mas que activar dicho dibujo y presionar de nuevo el boton ‘Obtener
Bloques Dibujo Activo’.
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Insercion de una definicion de blogue en AutoCAD

Seleccione una definicion de bloque en el arbol o varias de ellas en la tabla si se encuentra en la Vista para
Dibujos. Pulse el boton ‘Insertar Definicion Bloque’ que se encuentra bajo la tabla o en los menus
contextuales. EI programa activara el dibujo al que pertenece el blogue y le pedird un punto de insercion en
pantalla. Una vez determinado dicho punto, se insertaran en este tantos bloques como se hayan seleccionado.

Para usar esta funcion, el dibujo al que pertenecen las definiciones de bloques ha de estar abierto en
AutoCAD. No se pueden insertar definiciones de bloques en dibujos distintos a los que estos pertenecen.
Para ello, copielos de un dibujo a otro.

Identificacion de inserciones de blogue en AutoCAD

El usuario tiene varias formas de identificar en AutoCAD las inserciones de cada bloque que aparecen
listadas en la tabla cuando se activa un blogque desde el &rbol. La primera es con la opcion ‘Zoom Objeto’
que se tiene en el menu contextual del boton derecho. Para acceder a esta opcidn ha de seleccionarse una
unica fila en la tabla y pulsar a continuacion el botdn derecho del ratén. EI programa sombreara el elemento
de AutoCAD del que se extrajeron los valores para esa fila y efectuara un zoom sobre este.

También puede usar el boton ‘Resaltar Seleccion’, que resaltara en el dibujo de AutoCAD las inserciones de
cada bloque a partir de una seleccion multiple de inserciones tomada en la tabla. Si no desea que se
acumulen los resaltados efectuados en operaciones consecutivas, utilice el boton ‘Regen y Resaltar’.

La ultima forma es usar el cuadro 'ldentificar Inserciones en ACAD', que insertara o bien el indice que
aparece en la primera columna de las inserciones o bien la descripcidn que aparece en la columna del mismo
nombre. Esto se hara para las filas que el usuario seleccione en la tabla. En este cuadro hay opciones para
elegir la altura de texto del indice o descripcidn y para elegir si los textos se insertaran con el estilo de letra
Standard o con el estilo que tenga activo el dibujo en cuestion. También es posible elegir si se borraran 0 no
los textos de indices o descripciones que ya hubiera insertados. Esto se hace marcando la casilla 'Borrar
Indices o Descrips. Previas'. Para la insercion de indices se usara una capa creada a tal efecto llamada
InnerSoft-Indice, y para la insercién de descripciones una capa llamada InnerSoft-Des. Se aconseja dejar
estas capas para el uso exclusivo del programa.

Para este gestor, son validas todas las consideraciones hechas en el Capitulo 8 - Subcapitulo 3 de este
manual sobre Seleccién y Edicién (aplicable a las descripciones), Dibujo Activo del Gestor, Simbolo
Decimal, Numero de Decimales (aplicable a las coordenadas del punto de insercion de cada bloque).

Menu contextual para la Tabla

Existe un menu contextual para la tabla, al que se accede seleccionando al menos una fila y pulsando el
botén derecho del raton.
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Movimiento de filas
Las filas de la tabla se pueden cambiar de posicidn (subir o bajar) mediante unos botones-flecha situados en

la parte izquierda del gestor, bajo el arbol. Se pueden mover selecciones multiples de filas, la cuales
guardaran la posicidn relativa entre ellas una vez desplazadas.
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De izquierda a derecha, la funcion de los botones es:

e Mover el conjunto de filas seleccionadas al principio de la tabla
e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia arriba

e Mover el conjunto de filas seleccionadas una fila hacia abajo

e Mover el conjunto de filas seleccionadas al final de la tabla

NOTA: Es conveniente cerrar el gestor antes de cerrar AutoCAD, 0 en caso contrario saldran una serie de
mensajes de control fuera de tiempo.
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12.- GESTOR DE OCULTOS

IS Gestor Invisibles - InnerSoft CAD =101 x|
Id. Tipo Capa Ins. % Ins. Y Ins. Z e
| AcDbLine 07533002 442227 2454313... | 4066527.424365... |0
2 FEIF AcDbRasterlmage | 07533002 0 0 0
3 |FE53 AcDbText 01911100 443257 8569078... | 4066924.125042... |0
4 |FB4C AcDbPolyline 14312000 442082.7777262... | 4067709.463372... |0
5 |FE4B AcDbPolyline 14312000 442082.7777262... | 4067666.432513... |0
& |FE48 AcDbPolyline 14312000 442082.7777262... | 4067717.232220... |0 =
Obtener Objetos Ocultar Objetos Mostrar Objetos ; Eliminar Filas
Ocultos AutoCAD Tabla aEecEdatlada Tabla l Leat

Dibujo Activo: 000-Barranco_Enmedio.dwg

Objetos invisibles en el dibujo: 13773

Las funciones de este menu son:

e Obtener Objetos Ocultos: escanea el dibujo activo y lista en la tabla los objetos que hay ocultos

(invisibles).

e Ocultar Objetos AutoCAD: permite seleccionar objetos en pantalla de AutoCAD, que seran
posteriormente ocultados por el programa (invisibles).

¢ Mostrar Objetos Tabla: una vez se listen en la tabla los objetos ocultos del dibujo, se pueden
mostrar (visibles) una vez se seleccionen en la tabla y se pulse esta opcion.

e Seleccionar Todas Filas: selecciona todas las filas de la tabla.

e Eliminar Filas Tabla: elimina de la tabla las filas seleccionadas.

e Cerrar: cierra el menu.

NOTA: El programa detectara y listara los objetos que en AutoCAD 2011, 2012 y 2013 hayan sido
ocultados mediante los comandos Ocultar Objetos y Aislar Objetos, pero no sera capaz de hacerlos visibles.
Utilice el comando de AutoCAD Terminar Aislamiento de Objetos para este menester.
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13.- MENU DE VARIOS

13.1.- Copia multiple de un objeto en los puntos caracteristicos de otros objetos

Esta herramienta sirve para copiar un objeto patrén en los puntos caracteristicos de una seleccion de objetos.

Se ha de tomar por una parte una seleccion multiple de objetos, en cuyos vertices/puntos de
insercion/centros queremos insertar el objeto patron. Esto se hace desde el boton “Afiadir Puntos Insercion”.
Después se seleccionara el objeto patron con el boton “Seleccionar Objeto a Copiar”. A continuacion, se
pulsara el boton ‘Copiar’ para que el objeto patron se copie en los puntos caracteristicos de la primera
seleccion de objetos.

|5 Copia Multiple de Objeto - InnerSoft CAD o ]

Linea k I Solido 20 I b alla F'u:-IiEaraI M alla F'u:uligu:unall Hegiu:unl S-:uml:ureau:lu:ul Elnquel Funto I
Lineas | 2D-F'|:|Iilineas| LW-F'DIiIineasl 3D-F'|:|Iilineas| SF'-LineasI Eiru:ulu:usl Arcos I Elipsesl Caraz 3D|

¥ Punto Inicial ¥ Purto Medio
¥ Punto Final
Selecoionar Afadir Puntoz Yaciar Coleccion .
Objeto a Copiar | nzercion Purtog Lerer | Leier |
Purta Referencia
INDHE j | Marcar Todo Dezm. Todo
=
=

Dibujo Activa: Drawing].dwg

En las pestafias de arriba tenemos los tipos de objetos de AutoCAD sobre cuyos puntos caracteristicos se
puede insertar el objeto patron. Para cada tipo de objeto, hay unas casillas que nos permitiran marcar los
puntos caracteristicos donde queremos que se inserte el objeto patrén. Por ejemplo, para las lineas de
AutoCAD seleccionada podemos marcar su Punto Inicial, Punto Final o Punto Medio.

La coleccion de puntos de insercion se puede formar en varias etapas. Esto nos permitira elegir, por ejemplo,
solamente el Punto Inicial para una cierta seleccion de lineas, y solamente el Punto Final para otra seleccion
posterior.

Si ya hemos completado la coleccion de puntos de insercion, podemos elegir el objeto a copiar en tales
puntos. Una vez se seleccione el objeto patron, tenemos que sefialar que punto suyo se utilizara para
insertarlo en los puntos seleccionados.

El objeto patrén puede ser un Punto, Linea, 2D-Polilinea, LW-Polilinea, 3D-Polilinea, Malla Policara, Malla
Poligonal, SP-Linea, M-Linea, Cara 3D, Solido 2D, Arco, Circulo, Elipse, Insercion de Bloque, Sombreado,
Region, Texto o Texto en lineas multiples.

Segun el tipo de objeto de que se trate, podremos usar como punto de insercion su centro, punto o vértice
inicial, punto final o centro de la caja que lo contiene. En cada caso, dependiendo del objeto seleccionado,

nos apareceran las opciones a elegir en la lista desplegable ‘Punto de Referencia’.

La operacion se llevara a cabo pulsando el boton ‘Copiar’.
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13.2.- Utilidades Geometricas

IS utilidades Graficas - InnerSoft CAD o ]

Acuerdo Verhizal I

Grafica | Feqr. Lineall R edr. Demingl Envaltura Convesa F'aral:n:ulal I:I::utcuiu:lel

—Ordenar Segun En Orden
¥ Coordenada = % Azcendente

" Coordenada 'y " Descendente

—LCon la Coord. ' [Para migma Coaord. =] —
e Azcendente

" Descendente

Indices/Textoz
¥ Inzertar Indice " Borrar Indices Previos Ejecutar
Altura IndicesT exto E ztilo de Letra

|'| 2 I Standard j

Cerrar

Dibujo Activo: Drawing . dwg
|

El zsimbolo decimal que wza su Siztema Operativo e el punta ]

13.2.1.- Graficar una nube de puntos

El comando pedira una nube de puntos. El usuario habra de especificar desde el mend si tales puntos se
ordenan respecto al eje X o respecto al eje Y. También habré de especificar si se ordenan de forma
ascendente o descendente. Una vez elegido el orden para la coordenada principal (X 0 Y), se habra de
especificar el orden para los puntos de la coordenada secundaria (Y o X segun el caso) que tengan igual
coordenada principal. Hechas todas las especificaciones, se dibujara una Polilinea 3D uniendo todos los
puntos.

13.2.2.- Regresion Lineal Simple

Calcula una regresion lineal a partir de una nube de puntos, dibujando la recta correspondiente. El usuario
puede decidir entre realizar una regresion de Y sobre X, o de X sobre Y. También puede elegir si se afiade un
punto en el centro de gravedad de la nube (punto con las coordenadas: Media de X, Media de Y). Tras
dibujar la recta, mandara a la linea de comandos de AutoCAD toda la informacion sobre la regresion:
medias, varianzas, covarianza, ecuacion de la recta y coeficiente de correlacion lineal.

13.2.3.- Reqgresidon Lineal de Deming

El método de Deming es un método de regresion lineal ortogonal. La regresion simple minimiza las
distancias verticales u horizontales a la recta modelo, mientras que las regresiones ortogonales tratan de
minimizar las distancias perpendiculares de los puntos a la recta modelo. Los modelos ortogonales se ajustan
a la nube de puntos mucho mejor que el modelo lineal simple. No obstante, el método de Deming es el mas
béasico de los métodos de regresion ortogonales.

El modelo sigue las siguientes expresiones, considerando que 6 = 1
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Syy — 0853 + \/(syy — 08.2)% + 45321_9

By = T

JSD = ﬁ_ 18151

Ty = + ai(‘yi — Bo — Bzs).
87 +6

13.2.4.- Envoltura Convexa

Dado un conjunto de puntos en el plano, su envoltura convexa esta definida por el poligono convexo de area
minima que cubre todos los puntos (esto es, todos los puntos estan dentro del poligono).

El programa pedira una seleccion maltiple de puntos (cuatro como minimo) y dibujara una LW-Polilinea
que representara la envoltura convexa plana de dicho conjunto de puntos.

13.2.5.- Parabolas verticales

IS urilidades Graficas - InnerSoft CAD

r
Standard 7]

Introduccion
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Esta pestafia del menu sirve para crear parabolas verticales segun diferentes métodos. A la linea de
comandos de AutoCAD se lanzara, en todos los casos, la siguiente informacion:

e Ecuacion de la parébola en la forma Y — y, = a*(X-Xo)?
e Parametro de la pardbola: p = distancia entre el foco y la directriz
e Coeficientes de la Ecuacion de la parabola: a, b y ¢ de la ecuacién aX® + bX + ¢

Segun el método de creacion elegido, se pediran puntos de la parabola o tangentes a esta. Las tangentes
seran lineas de AutoCAD que el usuario habra de seleccionar en pantalla. Se distinguen dos tipos: libres y
adyacentes.

Una tangente libre serd una linea que defina la recta tangente a la parabola en un punto indeterminado de
esta. El punto de tangencia no ha de pertenecer necesariamente a la linea seleccionada, pero si pertenecera a
la recta infinita que dicha linea define en el espacio.

Una tangente adyacente serd aquella tangente a la parabola cuyo punto de tangencia coincida exactamente
con el extremo inicial o final de la linea seleccionada.

Cuando se hable de tangentes a la parabola, se sobreentendera que son tangentes libres a menos que se
especifique lo contrario.

A todas las parébolas se les dibujara la linea directriz, el vértice (V), el foco (F) y los puntos extremos de
esta (PtEx1 y PtEx2)

Tipo de Objeto

La parabola creada podra ser una SP-Linea pura de grado 3, o una 3D-Polilinea ajustada a SP-Linea
cuadrética. En este Ultimo caso, hay que especificar el nimero de rectas del ajuste cuadréatico en la casilla
correspondiente. Se recomienda usar un nimero par de rectas, para que uno de los quiebros coincida con el
veértice exacto de la parabola.

Modo de Creacion de la Parabola

Hay seis modos de crear la parabola, que son los siguientes.
Vértice y Punto
Se ha de seleccionar en pantalla el vértice (Xo, Yo) Y €l punto méas extremo de la parabola (xi, y1). Segun este
altimo punto este a la izquierda o derecha del vértice, cambiara el sentido de creacion de la parabola. La
parébola respondera a la ecuacion

Y - yo = a*(X'X0)2
SegUin esta ecuacion, el punto més extremo de la parabola responderé a las coordenadas [X1, Yo + a*(X1-Xo)°].

Tres Puntos

Se han de marcas en pantalla tres puntos cualesquiera pertenecientes a la parabola. Los puntos han de
marcarse consecutivamente, uno tras otro.

En el siguiente dibujo vemos una parabola formada a partir de tres puntos, los cuales aparecen en verde y
sefialados como PtPt1, PtPt2 y PtPt3.
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Tres Tangentes

Se han de seleccionar en pantalla tres tangentes libres cualesquiera a la parabola. Las tangentes seran tres
lineas de AutoCAD que habran de seleccionarse de una sola vez.

En el grafico se observa la parabola en color azul, y las tres tangentes libres en color blanco. Obsérvese que
el tercer punto de tangencia (PtTg3) no pertenece a la tercera linea de tangencia (la linea blanca que queda a
la derecha), pero si a la recta que esta linea define en el espacio.

Dos Tangentes y Coord. X del Vértice

Se han de seleccionar en pantalla dos tangentes libres cualesquiera a la parabola; y, mediante un punto, la
posicion en el eje de abscisas del eje de simetria de la parabola. Las tangentes seran dos lineas de AutoCAD
que habran de seleccionarse de una sola vez. Después, se marcara el punto.

Tangente Adyacente y Punto

Se ha de seleccionar en pantalla una tangente adyacente a la parabola y un punto cualquiera de la parabola.
La tangente sera una linea de AutoCAD seleccionada en pantalla. EI programa obtendréa el extremo de la
linea mas cercano al punto, y dibujara una parabola que sea tangente a la linea justamente en dicho extremo,
y que ademas pase por el punto seleccionado en pantalla.

En el siguiente grafico vemos la linea de tangencia en color blanco; la parabola en color azul; el punto de
tangencia (PtTg), que es uno de los extremos de la linea; y el punto de paso de la parabola (PtPt).
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Ecuacion
Se debe introducir en el mend el coeficiente a de la parabola; el Incremento en el eje X (distancia en el eje de
abscisas del punto mas extremo de la parabola al vértice de la misma: Ax); y el vértice de la parabola
mediante un punto obtenido en pantalla: (Xo, Yo). Segun el incremento de X sea positivo 0 negativo,
cambiara el sentido de creacion de la parabola en AutoCAD. La parébola respondera a la ecuacion

Y - yo = a."c(><'X0)2
El punto mas extremo de la parabola tendra coordenadas [Xo + AX, Yo + a*(Xo + AX)?].

13.2.6.- Clotoide

IS utilidades Graficas - InnerSoft CAD N ]

Acuerdo Vertical I
Grafin:al Fieqr. Lineall Fiear. Demingl Envoliura Convesa | Parabola  Clatoide |

kode —Object Type
¥ Fadio y Longitud ' SP-Linea
" Radio y &ngulo Tatal " 3D-Poliinea de Fectas
" Longitud » Angulo Taotal " Lwi-Polinea de ficos

Fi = I B0 m Mumero de Puntos Clotoide
Lz= I 100 I 40 5:
Bz = I B0 grados

Indices/Textoz
V¥ Inzertar Indice [ Borrar Indices Previos Ejecutar
Alura IndicesTesto  Estilo de Letra
|'| 2 I Standard j
Cermrar

Dibujo Activia: Drawing].dwg
[

El zimbolo decimal que usa su Sisterna Operabivo es: el punto [

Esta pestafa sirve para dibujar clotoides. En este objeto se cumple que:
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2RL = 2R.L, = lﬂ
1
donde:

e aes el parametro de la Clotoide

e Res el radio de curvatura en un punto concreto de la clotoide, y L la longitud desde el inicio de la
clotoide hasta dicho punto.

e Rces el radio de curvatura en el punto final de la clotoide.

e Lseslalongitud total de la clotoide.

Se cumple ademas que
L,

Sl

7, =

donde ®s es el angulo total de la clotoide, medido en radianes.

Se crearan primero los puntos de la clotoide, tantos como elija el usuario e igualmente espaciados (el
nimero de puntos no podréa ser inferior a 20). Después se dibujara un objeto de AutoCAD que se ajuste a
dichos puntos, ademas de las lineas que definen el angulo total de la clotoide, las rectas tangentes inicial y
final a la curva, y la circunferencia osculatriz o circulo osculador en el punto final de la clotoide (acotado
radialmente).

En el siguiente dibujo se observa, en azul, una clotoide con radio de curvatura final de 50 metros y longitud
de 100 metros.

El objeto de AutoCAD usado para la clotoide puede ser:

e SP-Linea cuyos puntos de ajuste sean los puntos de la clotoide.

e 3D-Polilinea formada por rectas entre los puntos de la clotoide.

e LW-Polilinea formada por arcos, los cuales discurriran entre cada 3 puntos de la clotoide (dos puntos
en los extremos del arco y uno mas en el perimetro del arco).

En todos los casos, el usuario marcara en pantalla el punto de inicio de la clotoide, donde la tangente a la

curva sera una recta horizontal (radio de curvatura infinito). El programa dibujara el objeto hasta su punto
final, donde los valores Rc, Ls y ®s seran los introducidos por el usuario en el menu. Estos valores, junto
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con el pardmetro a de la clotoide, se lanzaran a la linea de comandos de AutoCAD una vez se dibuje el
objeto. Ninguno de estos valores puede ser negativo, y la curva se desarrollara siempre de izquierda a
derecha.

Los modos de creacion son tres, segun que valores desee introducir el usuario:

e Radio y Longitud: Radio de curvatura en el punto final de la clotoide (Rc) y longitud total de la
clotoide (Ls).

e Radio y Angulo Total: Radio de curvatura en el punto final de la clotoide (Rc) y angulo total de la
clotoide (®s). en grados sexagesimales.

e Longitud y Angulo Total: Longitud total de la clotoide (Ls) y &ngulo total de la clotoide (®s) en
grados sexagesimales.

13.2.7.- Acuerdo Vertical Parabolico

IS utilidades Graficas - InnerSoft CAD ) ]

Grafica | Reqr. Lineal I Regr. Deming | Envoltura Convexa | Parabola I Clotoide I
Acuerdo Vertical |

% Doz Puntos p Parametro K k. = L&t donde:

L = longitud minima de la curva
& = diferencia de pendientes en %

" Doz Puntos » Tangente G [G2-G1)
" Dog Puntos v Tangente G2

" Dos Tangentes v Parametro K

K = | 20
Gl = | 10 mdm™ 00
GZ = | 10 mm™ 00

|ndices/Textos
W Inzertar Indice " Borrar Indices Previos Ejecutar
Altura IndicesT exto E ztilo de Letra

|'| 2 I Standard j

Cerrar

Dibujo Activia: Drawing].dwa
[

El simbolo decimal que wza su Sistema Operativo e el punta ]

Este mend realiza acuerdos parabolicos verticales y simétricos.

Para el acuerdo se sigue la parametrizacion y notacién de la American Association of State Highway and
Transportation Officials (AASHTO) en su documento A Policy on Geometric Design of Highways and
Street 2001, que de forma parecida se utiliza en la espafiola Norma 3.1-IC. Trazado, de la Instruccion de
Carreteras, asi como en todas las normas hispanoamericanas de disefio geometrico de carreteras: la peruana
DG-2001, el colombiano Manual de Disefio Geométrico de Carreteras INV-2008, la mexicana Norma de
Servicios Tecnicos para Proyecto Geométrico de Carreteras, etc.

Segun la norma norteamericana, para el disefio de acuerdos se usa el parametro del acuerdo parabdlico, K,
que se define como:

K=L/A
donde:

e L =longitud proyectada horizontal del acuerdo parabdlico, tambien llamada longitud minima.
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e A =diferencia entre la tangente de salida (G2) y la tangente de entrada (G1) medidas en tanto por
ciento (G2-G1).

El significado geométrico de K viene a ser la distancia que hay que recorrer horizontalmente para que la
pendiente cambie un uno por ciento.

VPT "G
S
I

N

0’\

A

Crest Vertical Curves

N
1

+Ga

Sag Vertical Curves

G1 & G2 = Tangent Grade (percent)

A = Algebraic difference in grades
L = Length of Vertical Curve (feet)
M= Middle Ordinate (feet)

La diferencia entre la norma norteamericana y la espafiola es una cuestion de unidades: ellos introducen las
tangentes en tanto por ciento y la longitud en pies, mientras que en Espafia se introduce la longitud en
metros y las pendientes en tanto por uno. Que se opere en pies 0 en metros depende de que en el dibujo se
esté usando una plantilla Imperial o la Métrica. Con respecto al pardmetro de acuerdo parabdlico, el
programa usa la definicion norteamericana (K), no la espafiola (Kv). Asi pues, si se van a introducir en el
programa valores de la TABLA 5.1. Parametros Minimos y Deseables para Acuerdos Verticales para
Visibilidad de Parada, procedentes de la norma espafola, ha de realizarse la siguiente conversion:

K = Kv/100
Igualmente, las tangentes han de introducirse en el programa en tanto por ciento, y no en tanto por uno.
La correspondencia seria

G =1*100

donde G es la tangente en tanto por ciento, e | es la tangente en tanto por uno que se referencia en la norma
espariola (inclinacion de la rasante o pendiente).

La parabola creada respondera a la ecuacion:

Y - yo= (X - Xo)2/2*Kv = (X - X0)’/200*K
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Que el acuerdo sea convexo o concavo dependeré del signo del pardmetro K: ha de introducirse positivo
para acuerdos concavos (las patas de la parabola hacia arriba), y negativo para acuerdos convexos (las patas
de la parabola hacia abajo).

El programa dibujara la parabola de acuerdo (en azul en el siguiente grafico), y marcara la tangente de
entrada (G1), la tangente de salida (G2), el punto de corte entre las tangentes (\VVPI), el punto de la tangente
de entrada (VPC), el punto de la tangente de salida (VPT), y acotara la longitud proyectada horizontal o
longitud minima.

Una vez dibujado el objeto, se lanzara a la linea de comandos de AutoCAD la siguiente informacion:

Ecuacion de la parébola en la forma Y — y, = a*(X-Xo)?

Parametro de la parabola: p = distancia entre el foco y la directriz

Coeficientes de la Ecuacién de la parabola: a, b y ¢ de la ecuacion ax? + bX + ¢
El pardmetro de acuerdo vertical utilizado: K

Las tangentes de entrada y salida en tanto por ciento: G1y G2.

La longitud proyectada total del arco parabdlico: L.

e La longitud total del arco parabdlico entre puntos de tangencia: s

NOTA IMPORTANTE: En cualquier caso, el programa trabajara con acuerdos simétricos (una sola
parabola), si bien no es necesario que las tangentes sean iguales ni que los puntos de entrada y salida se
sitien en la misma ordenada (coordenada Y). Los acuerdos asimétricos al que hacen referencia algunas
normas estan compuestos por dos parabolas diferentes que se unen en el vértice. ESTE MENU NO
REALIZA ESTE TIPO DE ACUERDOS.

Tipo de Objeto

En todos los casos el acuerdo se creara mediante una SP-Linea pura de grado 3.

Modo de Creacion del Acuerdo

Hay tres modos de crear el acuerdo, que son los siguientes.
Dos Puntos y Parametro K

El usuario ha de proporcionar el parametro K en el mend, y después en AutoCAD ha de proporcionar el
punto de la tangente de entrada (VPC), y el punto de la tangente de salida (VPT).

Dos Tangentes y Parametro K
El usuario ha de proporcionar el parametro K en el mend, y en AutoCAD la tangente de entrada (G1) asi

como la tangente de salida (G2). Ambas tangentes son lineas de AutoCAD que han de proporcionarse
consecutivamente, no a la vez. Funcionaran como tangentes libres: el punto de tangencia no ha de pertenecer
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necesariamente a la linea entregada, sino a la recta que esta define en el espacio. De tales lineas se sacaran
las pendientes G1 y G2 para el acuerdo.

Dos Puntos y Tangente G1

El usuario ha de proporcionar el valor, en tanto por ciento, de la pendiente de la tangente de entrada (G1), y
dos puntos en pantalla que seran el punto de la tangente de entrada (VPC), y el punto de la tangente de salida
(VPT).

Dos Puntos y Tangente G2

El usuario ha de proporcionar el valor, en tanto por ciento, de la pendiente de la tangente de salida (G2), y
dos puntos en pantalla que seran el punto de la tangente de entrada (VPC), y el punto de la tangente de salida

(VPT).

13.2.8.- Tangentes a Circulos

IS utilidades Geometricas - InnerSoft CAD N ]

Grafical Fear. Lineall R edr. Demingl Envaltura Convexa F'aral:n:ulal I:I::utcuiu:lel
Acuerdo Yertical  Cinculoz/T angentes

{* Lineas Tangentes entre 2 Circulos

™ Circulo [R] tangente a Linea v Circulo

" Circulo [R] tangente a 2 Circulos

H:l 20

Indices/Textos
W Inzertar Indice [ Borrar Indices Previos Ejecutar
&lura IndicesTexto Estilo de Letra

|'| 2 I Standard j

Cermrar

Dibujo Activio: Drawing].dwg
[

El zimbolo decimal que usa su Sisterna Operabivo es: el punto [

Lineas tangentes entre dos circulos

Dibuja las tangentes interiores (en azul) y exteriores (en rojo) a dos circulos. Los circulos han de
seleccionarse de una sola vez.

Si un circulo es interior a otro, no se dibujaran las tangentes. Si los circulos se cortan, solo se dibujaran las
tangentes exteriores. Si los circulos no se cortan, se dibujaran las tangentes exteriores e interiores.
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Circulo (R) tangente a linea y circulo

Se ha de seleccionar en pantalla primero un circulo y después una linea. Ademas, hay que introducir en el
campo correspondiente del menu el radio que tendran los circulos tangentes a los dos primeros objetos (en
rojo en el siguiente grafico). Segun la disposicion de la linea y circulo iniciales, el programa puede encontrar
ninguno, uno, dos o cuatro circulos tangentes del radio especificado.

Circulo (R) tangente a dos circulos

Se ha de seleccionar en pantalla dos circulos de una sola vez. Ademas, hay que introducir en el campo
correspondiente del menu el radio que tendran los circulos tangentes a los dos primeros (en rojo en el
siguiente grafico).
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13.2.9.- Calculadora 3D

IS utilidades Geometricas - InnerSoft C i ]

Grafica ] Reqr. Lineal ] Regr. Deming | Erecoltura Convena | Farabola | Clotoide |
Acuerdo Vertical | Circuloz/T angentes  Calculadara 30 | 30 ArcodCinculo |

{* Digtancia e Interseccion Orka, de Punta a Plano [3 puntas)
" |nterseccion o Distancia entre Linea [2 puntos] v Plano [3 puntos)

(" Digtancia e Interseccion Orto. de Punto a Linea [2 puntas)

(" Interseccion o Distancia entre Plano [3 puntaz] » Plane (3 puntas)]

" |nterseccion o Distancia entre Linea [2 puntos] v Linea [2 puntos]

" Dibujar Yector Tangente, Narmal, Binomal p Circulo Dsculador en un punto

" Dibujar Yectar Mormal

Precizsion
L= | 1 1E-11 |
Indices/Textoz
v Inzertar Indice [ Borar Indices Previos Ejecutar
Altura IndiceTexto Esztilo de Letra
1.2 | Standard ﬂ
Cermrar

Dibujo Activio: Drawing3.dwg

El zsimbala decimal que uza su Sistema Operativa g2 la coma L]

En todo este mend, los planos han de definirse seleccionando en pantalla 3 puntos no colineales; y las rectas
seleccionando dos puntos no iguales. En todos los casos, el programa mandara a la linea de comandos de
AutoCAD:

Las coordenadas de los puntos de interseccion calculados
La ecuacion normal de los planos usados

El vector director unitario de las rectas usadas o calculadas
Las distancias calculadas

La entrada y salida de datos se hara de acuerdo al WCS. Si usted tiene activado algin UCS, el programa
restablecera el WCS para trabajar.

Distancia e Interseccion Ortogonal de Punto a Plano (3 puntos)
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Calcula la distancia ortogonal de un punto a un plano y dibuja la recta normal al plano que pasa por el punto,
marcando el punto de interseccion con el plano de dicha recta.

Interseccion o Distancia entre Linea (2 puntos) y Plano (3 puntos)

Calcula el punto de interseccion de una linea con un plano, siempre que la linea no sea paralela al plano ni
este contenida en este. Si la linea es paralela al plano, se calcula la distancia de la linea a este.

Distancia e Interseccién Ortogonal de Punto a Linea (2 puntos)

Calcula la distancia ortogonal de un punto a una linea y dibuja la recta perpendicular a la linea que pasa por
dicho punto, marcando el punto de interseccidn de la recta con esta linea.

Interseccion o Distancia entre Plano (3 puntos) y Plano (3 puntos)

Calcula la recta de interseccion entre dos planos si no son paralelos. Si son paralelos, calcula la distancia
entre ellos.

Interseccion o Distancia entre Linea (2 puntos) v Linea (2 puntos)

Calcula el punto de interseccion entre dos lineas si son coplanares. Si son paralelas, calcula la distancia entre
ellas. Si se cruzan, calcula la minima distancia entre ellas y dibuja la perpendicular comdn.
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Dibujar Vector Normal

Dibuja los vectores normales de todos los objetos de una seleccion multiple. El usuario puede especificar en
una casilla la longitud que ha de tener el vector normal dibujado.

Dibujar Vector Tangente, Normal, Binormal vy Circulo Osculador en un punto

Se ha de seleccionar primero una curva, y después un punto de la curva. Se dibujaran sobre la curva el

vector tangente, normal y binormal (triedro de Frenet-Serret.); asi como el circulo osculador.

Precision
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La precision sirve para establecer la colinealidad o coplanaridad de unos puntos. Asi, tres puntos se
consideraran colineales (y no formaran plano) si el area del paralelogramo que definen es menor que el valor
de la precision. De igual manera, cuatro puntos se consideraran coplanares si el volumen del paralelepipedo
que definen es menor que 100 veces el valor de la precision.

Usted puede cambiar la precision de trabajo para ajustarla a sus necesidades. Por ejemplo, si quiere calcular
la distancia entre una recta y un plano que son casi paralelos pero el programa le da el punto de interseccion
porque no los ha considerado asi, baje la precision hasta que consiga que el programa los considere paralelos
y le de la distancia entre ellos.

13.2.10.- Arcos/Circulos en 3D

IS utilidades Geometricas - InnerSoft CAD N ]

. Grafical Fear. Lineall Fegr. Deming I Envaltura Eu:unve:-cal F'aral:n:ulal I:I::utcuiu:lel
Acuerdo Uerticall Eirculas;"TangentesI Caleuladora 30 - 30 Arca/Circulo I
% frco 3 Puntos
" Circulo 3 Puntos

™ Circulo Centro, Punto

Indices/Textoz
¥ Inzertar Indice ™ Borrar Indices Previos Ejecutar
Altura IndicesTexto Eztilo de Letra
|'| 2 I Standard j
Cerrar

Dibujo Activia: Drawing3.dwa
[

El simbolo decimal que wza su Sistema Operativo es: la coma [L]

Esta herramienta permite crear arcos y circulos no planos a partir de una serie de puntos elegidos por el
usuario. Los puntos no han de tener todos igual cota.

Esta herramienta admite entradas en el WCS y en cualquier UCS.

Arco 3 Puntos

El usuario ha de seleccionar tres puntos, a partir de los cuales se dibujaran dos arcos: el que contiene a los
tres puntos y su complementario. Los extremos del arco seran el primer y tercer punto marcados.
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Circulo 3 Puntos

El usuario ha de seleccionar tres puntos, a partir de los cuales se dibujara el circulo.

Circulo Centro, Punto

El usuario ha de seleccionar primero el centro, y después el punto mas alto o mas bajo del circulo. El plano
donde se dibujara el circulo ser& aquel que tenga a la linea centro-punto como linea de maxima pendiente.

13.3.- Insertar Cruces/Coordenadas

S Cruces - InnerSoft CAD _|c] xj| Se pediran dos puntos al usuario para delimitar un
—_—— rectangulo, el cual contendra la malla de cruces.
También se pedira el intervalo entre cruces y la
longitud de las marcas. El usuario puede elegir si
ademas de las cruces se insertan unos textos en cada
una de ellas con las coordenadas que estas ocupan.
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13.4.- Copiar a Capas

=

—LCapaz de Destino
¥ Una sola capa

Elige una capa de desting

|o =]
" Conjunta de Capas

Seleccionar Capaz
eh Pantalla

Capas en memaria: 0

todo de Seleccion
En Pantalla j

Seleccionar
Objetos

Cerar |

[
Dibujo Activio: Drawingl . dwg

13.5.- Copiar a Dibujos

IS Copiar a Dibujos - T =] &5

Copiar al
{*' Espacio Modelo

" Eszpacio Papel

[T Pegar como Blogue

kodo de Seleccion

I En Pantalla j

5 eleccionar
Objetos

Cerrar |

Dibujo Activo: Drawing . dwg

13.6.- Descartar puntos duplicados

Esta herramienta sirve para copiar una serie de
objetos a una capa (manteniendo los objetos
originales en su capa original). Primero se debera
elegir la capa o conjunto de capas donde se van a
copiar los objetos. Esto se podra hacer bien
seleccionando el nombre de una capa individual desde
la lista desplegable (Una sola capa) o bien tomando
una serie de objetos en pantalla (Conjunto de Capas).
En este Gltimo caso, el conjunto de capas de destino
se creara recopilando las capas a las que pertenecen
los objetos seleccionados en pantalla. Por ultimo, se
habrén de seleccionar los objetos a copiar.

Con esta funcidn se copiara una seleccion de
objetos a todos los dibujos que estén abiertos en la
sesion de AutoCAD. Podré copiar la seleccion en
cuestion bien al espacio modelo del resto de
dibujos o al espacio papel. También podréa decidir
si el conjunto de objetos se pega como un bloque.

Se pedira una nube de puntos, y se descartaran aquellos puntos que ocupen una misma posicion en el plano
(coordenadas X e Y) que otro ya existente en la nube. La seleccion filtrada se copiara en la capa InnerSoft-
FilteredPoints. Al iniciarse la operacion, el programa preguntara si desea limpiar dicha capa, previendo el
caso de que se hayan realizado ya otras operaciones idénticas en el dibujo.

13.7.- Dividir y Graduar

Su funcidn es idéntica a la de los comandos Divide y Gradua de AutoCAD. La diferencia es que en esta
herramienta no hay que elegir un objeto: se dan dos puntos en pantalla y el programa dividira o graduara el
segmento ficticio que los une. Se puede insertar un indice en cada punto creado.
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15 Dividir ¥ Graduar - InnerSoft - | Ellil

Drivvictir | Graduar I

Mumero de Intervaloz [Entero Positivo]
IE

[ Inzertar Indices en ACAD

—Config. Indices

E Frefiio Indice

Empezar Desde

[Entera Pasitival Altura Indice

IEI I'I 2

Tipo de Letra

IStandard j
Ejecutar Cermar

El simbolo decimal que wza su Sisterna
Operativo ez el punto [

|
Dibujo Activo: Drawing . diwg

13.8.- Vaciar Capas

Se ha de tomar una seleccidn de objetos en pantalla. EI programa creara el listado de capas al que pertenecen
dichos objetos; es decir, se seleccionan las capas a partir de algin objeto contenido en ellas. Para cada una
de estas capas, se borraran todos los objetos que esta contiene. Finalmente, el programa preguntara si el
usuario quiere que ademas se borren las capas vaciadas.
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